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e vez en cuando llegan ARA EN E EE et 
títulos que transforman PAM: 0 S E AS de movimientos en entor- 
por completo la forma Vo AI lets E ad (ER CEEI RA 
de jugar. Unos se agarran a ide- ÓN un arsenal de morirse. barlo, nada mejor que aplicar- 


as innovadoras. Y otros nos apa- 
bullan con sutecnología punta, «¿E 
reescribiendo línea por línea | 
los cánones de ciertos géneros 
que todos dábamos por eternos. 

Jose Luis Sanz «Far Cry» pertenece al segun- 

dei do grupo, el de los que se atre- 
ven a enseñar nuevos horizontes de juego felizmente in- 


ENTES 
acción de nuestra comparativa. 
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POE orion «Mafia 


creíbles que a buen seguro marcarán un antes y un REN a ATI 
' a E 7 , ) A, E AAA E the E «Metal Gear aa 
después en el realismo, espectáculo y forma de afrontar | ea e da Ec cl tl 
; A . add Ss e | | peration Exodus ...... 
el género de la acción 3D. Esas exigencias tienen una tra SN O 
ducción inmediata en nuestro Test: apenas tres de los 24 XA o o 19 


ordenadores de nuestro laboratorio han podido ejecutar 
«Far Cry» con ciertas garantías de espectáculo y rapidez. 

También, hemos pasado por el filtro de las exigentes 
48 pruebas de nuestro laboratorio a otras muchas nove- 


dades igual de esperadas: «Splinter Cell Pandora Tomo- Far Cry, La a punta de lanza 
rrow», «Deus Ex Invisible War», «Battlefield Vietnam», de la nueva generación 


«Syberia ll», etc. La comparativa se centra en los juegos Más que vientos de cam- 
de acción en tercera persona, género poco trabajado en bio, este sensacional e in- 
PC pero que cuenta con un buen ramillete de maravillas, novador juego augura 

En hardware se analizan con una precisión casi científica una auténtica tempestad 
los mejores conjuntos de ratón y teclado, los trucos nos en el modo de entender la 


acción 3D. Jamás hemos 
disfrutado de tanta liber- 
tad para resolver las mi- 
siones como en «Far Cry». 


guían paso a paso por los misterios y te contamos cómo 
funcionan las novedades en tu PC. 

Como juego de regalo «Larry Collection», la recopila- 
ción de aventuras gráficas de PC más divertidas de la 
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más rumboso y divertido de la 
historia de los juegos de PC! 
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Juego de Acción y Aventura para todos los 
sistemas | El tercer curso en la escuela Hog- 
warts de Magia y Hechicería está a punto de 
comenzar.Y lo hace, cómo no, con la presen- 
cia de los tres jóvenes protagonistas de la 
aventura, Harry, Ron y Hermione, a los que 
por primera vez podremos controlar de for- 
ma individual durante el juego. Al igual que 
sucede en la película del mismo nombre, «El 
| prisionero de Azkabán» comenzará en el Ex- 
preso de Hogwarts y concluirá en otro lugar 
mítico, las orillas de gran lago de 
Hogwarts. Entre tanto, Harry y «e 
compañía se enfrentarán a Si- 
rius Black, el prisionero huido f 
de la cárcel de Azkaban, así | 
como a los Dementores, ex- | 
trañas y siniestras criaturas 
que velan por mantener el or- 
den en la prisión de ma- 
gos. El objetivo será 
descubrir los he- 
chos que envuel- 
ven la misteriosa 
huida de Si- 
rius Black de 
la cárcel de 
Azkaban, pa- 
ra lo cual habrá 
que utili- 








| o Battle Mages | Estrategia. 
1 Zeta Games-* 29,95 € 
DL o Dragon's Lair 3D (Reedición) | 
y Aventura. Ubi Soft - 9,95 € 
> Fast Lanes Bowling | Deportivo. 


di = Zeta Games * 19,95 € 
AA + Forever Worlds | Aventura. 
+ Virgin Play + 29,95 € 


Acción. EA Games + 19,95 € 
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O videojuego. 
zar los conocimientos mágicos de Hermio- 
ne, Ron y el propio Harry, que cuentan con 
atributos y hechizos propios. De hecho, en 
ocasiones habrá que compaginar sus movi- 
mientos, pues determinados puzzles re- 
quieren de la intervención simultánea y 
combinada de los tres aprendices de mago. 
Los bellos escenarios del juego serán el re- 
clamo perfecto para hacer un vuelo en Hi- 
pógrifo, explorar áreas ocultas con el Mapa 
de los Merodeadores y participar en multi- 
tud de actividades alternativas, como las 
Carreras de Escobas, la Pesca de Caba- 
llitos de Mar Volantes y el Club del 
Duelo.Todos los ingredientes, en de- 
finitiva, que han hecho de Harry Pot- 
ter un fenómeno de masas. Además, 
por primera vez el juego precederá a 
la película, lo que es un 
a aliciente para los 
fans más impa- 
cientes de 
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OLanzamiento: Mayo 2004 
Más inf.: Elec. Arts,Tel.91 3047091 
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Madden NFL 2003 Classic (Reedición) 
rtivo. EA Games + 19,95 € 
> Manhunt | Acción. 
Take Two + 44,99 € 
MOHAA Classic (Reedición) | 
EA Games * 19,95 € 
o NHL 2003 Classic (Reedición) | 
Deportivo. EA Games - 19,95 € 
Racing Simulation 3 (Reedición) | 
Ubi Soft + 9,95 € 


Datos proporcionados porlas compañías distribuidoras. COMPUTER HOY JUEGOS no puede garantizar el cumplimiento exacto de las fechas previstas. 









| Combinar los atributos y hechizos de cada perso- 
naje será clave en el desarrollo de la aventura. 


a 188 : Po A Z GATA 
La constante evolución gráfica de los últimos años queda patente en el asombroso pa- 
recido que muestran Harry, Ron y Hermione con sus modelos de carne y hueso. 
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No todas las fantásticas criaturas que ha- 
bitan Hogwarts son peligrosas. 






Los Dementores suponen la mayor ame- 
naza para Harry y sus compañeros. 


Con algunos de nuestros hechizos podremos con- 
gelar criaturas y conjurar Patronus. 


> R.N. Thrones and Patriots (Expansión) | The Elder Scroll: Morrowind + Tribunal 


Estrategia. Microsoft - N/D + Blood Moon | Rol. Ubi Soft + 9,95 € 
RPG Collection (Recopilación) | Rol. o The Haunted Mansion | Plataformas. 
Virgin Play + 29,95 € Take Two -» 29,99 € 


> Sid Meiers Sim Golf Classic (Reedición) | 
Estrategia. EA Games - 19,95 € 
Splinter Cell Pandora Tomorrow | 
Acción. Ubi Soft - 49,95 € 

> Syberia ll | Aventura. 
Virgin Play « 49,95 € 


T.W. PGA Tour 2003 Classic (Reedición) | 
ortivo. EA Games + 19,95 € 
'X-Plane v?7 | Simulación. 
Friendware + 49,95 € 
W. Scenary X-Plane v7 (Expansión) | 
imulación. Friendwares + 29,95 € 
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LEISURE LARRY MAGNA CUM LAUD 


Desmadre 
en la Universidad 


Juego de Aventura para PC,XB yPS2 | Segura- 
mente, muchos no conoceréis al simpático 
Larry Laffer, cuya principal obsesión son las 
mujeres, y que entre 1987 y 1995 protagoni- 
zó seis desternillantes aventuras. La gran no- 
ticia es que el playboy está de vuelta, adap- 
tándose a los nuevos tiempos, a las 3D, pero 
conservando su lenguaje provocativo y gráfi- 
cos muy detallados, especialmente de la ana- 
tomía femenina. Larry se traslada a la uni- 
versidad, lugar por excelencia para su 
mente calenturienta y gamberra. 
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OLanzamiento: Finales de 2004 
ás inf.: VUG Tel 91 735 55 02 
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AE es quién en 
Europa 


Juego.de Deportivo para PC,XB,PS2 y GC| La 
Eurocopa 2004 se celebrará este verano en 
Portugal, y reunirá a 16 de las mejores selec- 
ciones del mundo en dura pugna por alzarse 
con el título de Campeón de Europa. En el 
juego oficial, «Euro 2004 Portugal», diseñado 
EA Sports podremos competir con cualquie- 
ra de las 51 selecciones europeas que parti- 
ciparon en la fase clasificatoria. En cuanto a 
novedades, se ha incluido un nuevo sistema 
de moral en el que el rendimiento del juga- 
dor varía dependiendo de su estado de áni- 
mo. El motor de juego será muy parecido al 
del alabado «FIFA 2004», por lo que la cali- 
dad y el espectáculo están asegurados.“ 
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OLanzamiento: 7 de Mayo 2004 
Más iinf.: Electronic Arts, Tel. 91 343 64 00 











BREED 


Al borde de un 
ataque de nervios 


Juego de Acción para PC| Por fin hemos teni- 
do la posibilidad de echarle un vistazo a 
uno de los juegos que más atención le he- 


mos prestado los pasados meses, y la ver- .., ' 
dad es que nuestras expectativas se han Y 


confirmado de pleno.El apartado gráfico es 
tan deslumbrante como prometía, y la acción 
un torbellino que no para un segundo. Las 


18 misiones, bastante largas, del modo para Ñ 


un solo jugador se harán a pie o en alguno 
de los 11 vehículos aéreos y terrestres dispo- 
nibles. Aunque la estrella será el modo multi- 
jugador, dónde podremos sacar el máximo 
partido al juego participando en partidas re- 
pletas de acción contra otros 31 jugadores. 
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OLanzamiento: Abril de 2004 
Más inf.; Proein Tel 91 406 29 40 
























Por lo general, todas 
las relaciones de Larry 
acaban de la misma mane- 
ra: con él haciendo el ridícu- 
lo. Tarea nuestra será que 
esta vez acabe triunfando. 
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Los mejores jugadores euro- 
peos, con los españoles a la 
cabeza, se darán cita en la 
versión PC de «Euro 2004 
Portugal», incluidos los que 
han quedado fuera de la fase 
final de la Eurocopa al caer 
eliminadas sus selecciones. 





= ' La gran variedad de 
: vehículos disponi- 
bles es uno de los 
puntos fuertes de 
este juego, junto a 
su trepidante ac- 
ción, por supuesto. 























¿QUE... 


Bueno, lo cierto es que «Grand Theft | 
Auto San Andreas» por el momento | 
sólo se ha anunciado para PlaySta- | 
tion 2, saldrá en octubre de este año, | 
pero conociendo cómo han obrado 
en RockStar con los anteriores «GTA», 
es muy posible que en 2005 poda- 
mos disfrutar de este nuevo e 
de la saga para PC. 0 Pág. 96 
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.««Saldra los Sim 2? 

La esperada nueva versión de «Los 
Sims» parece que se pospone ligera- | 
mente para después del período esti- | 
val.Los nuevos planes de la compañía | 
prevén para septiembre de este'año la 
fecha definitiva de publicación de uno 
E de los juegos que más expectación y 
E entusiasmo despiertan, dada su in- 


Ñ* mensa comunidad de seguide 





+. VA WOFrld OT Warcratt: 
Viento en popa, por lo que parece.De 
hecho, el pasado mes de marzo co- 
' menzó el proceso de testeo online de | 

la beta del juego por parte de cien- | 
A tos de jugadores de todo el mundo, 
que se han prestado para buscar po- 
sibles errores en el juego.La publica- 
ción de «World of Warcraft» se Sua | 


ra para finales de 2004. 
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4 ROLLER COASTER 
E TYCOON 3 

i Si amas l estrategia y las montañas rusas 
Í estás de suerte. La exitosa saga «Roller Co- 





98% bio que nos permitirá disfrutar de nuestras 

285 creaciones en primera persona. Además, se 
ha mejorado notablemente todo lo relacio- 
nado con la estrategia. E) 'Pági96' 





Aparte de crear el parque po- 
dremos probar las atracciones. 
“) X-PLANE V7 

fan Para aquellos que no estén al tanto, «X- 
Plane v7» es el único simulador que ha reci- 
bido la certificación de la FAA (Administra- 
ción Federal de Aviación) para ser utilizado 
¿ como software para la instrucción de futu- 
ros pilotos. Sólo con esto os podéis hacer 
una idea del elevado grado de realismo de 
un simulador que, en apenas unos días, verá 
la luz en su séptima entrega. EN Pág.96 





Es el simulador más realista de 
cuantos existen para PC. 


) MANHUNT 

«Esla última creación de Rockstar, dise- 
da además por el mismo equipo que de- 
sarrolló «Gran Theft Auto».«Manhunt» es un 
juego de acción en primera persona pertur- 
bador por sus niveles de violencia sobreco- 
gedores, reforzados por una ambientación 
algo”gore” y un sentido del humor realmen- 
te macabro. Este mes de abril lo tendréis en 
las tiendas. Cuidado. E) Pág.96' 
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El horror luce así de impresio- 
nante en este juego. 
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| Zeta Games distribuirá el próximo mes 
de septiembre «The Roots», una aventura 
con ciertos elementos de Rol, en la que los 
, combates a espada y los hechizos estarán a 
A la orden del día. Nada original, cierto, aun- 
que el desarrollo se verá aderezado con la 
presencia de numerosos minijuegos y un 
buen número de espectaculares efectos es- 
peciales. La cosa pinta bien. E) Pág:96' 


E KNIGHTS OF HONOR 
) Desarrollado a lo largo de casi tres años 
2 por un equipo de programación búlgaro, 
«Knights of Honor» es un precioso juego de 
E estrategia ambientado en la Europa medie- 
MS val en la misma vena de títulos como «Anno 
É 1503». Esta creación nos invita a construir, 
ds ERES guerrear y espiar cuanto sea necesario para 
El apartado gráfic co es lo más lo- conseguir nuestro objetivo: dominar Euro- 
grado de todo el juego. pa. Saldrá después del verano. €) 8538 96. 
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Nos trasladaremos a mundos 
con paisajes de ensueño. 





| ...como ya ocurriera con “CSI: Las Vegas; 

| Ubi Soft desarrolla la adaptación para PC 
de la serie "CSI: Miami". Aunque no apare- 
cerá hasta finales de 2004, 0 principios de RARA 
2005, sus creadores ya han adelantado A 

| que mejorará a su predecesor, ya que las 
técnicas y herramientas forenses utiliza- 
das en la resolución de los casos permiti- 

| rán crear puzzles más complejos. 
















Rol al estilo gótico 


ego de Rol; | La guerra contra los 
Os está en su momento más álgido y 
el futuro de la raza humana se hun- 
| de en la oscuridad, más aún cuan- 
¡ doal celo de sus enemigos de- 
be añadírsele la presencia de 

Í. nuevas amenazas, monstruos 

y dragones. De tus acciones, y la ' ro — AA 
interacción con los demás per- “E BRA 
sonajes del juego, dependerá que ar 
los malos presagios no se acaben ”. 
cumpliendo en un sistema de jue- 
go que otorga un mayor protagonis- 
mo a la presentación del mundo y la | 
libertad de acción que al tipo de rol $ 
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paremenizadd La pre- 

tensión de los creadores es que 

cualquier decisión o acción va- 

ríe O IES el deve- 

nir de ls aventura. ) Pág.96. 
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Juego de Estrategia para PC| Ambientado en 
una do media alternativa, «Besieger» nos 
desafía a erradicar, por la vía de la estrate- 
gia en tiempo real, a las hordas de Ogros, 
Hombres lobo y Centauros que campan a 

- susanchas. Puestos a hacer limpia, también 
podremos poner fin a sus civilizaciones, rea- 
lizando asedios interminables, e incluso uti- 
lizando rudimentarios artefactos de guerra 
como maquinas voladoras. ¿Un poco salva- 
je? Lógico, no en vano en «Besieger» lidera- 


La estrategia de "Be- 


remos un ejército vikingo con el que debe- 
siege" mezcla ele- remos superar doce niveles de dimensiones 
mentos propios de la extraordinarias. Es importante reseñar que 
edad media con mo- el juego, además, dispondrá de un modo 
dernos artefactos multijugador en el que se celebrarán enor- 
muy poco apropiados mes batallas donde podrán tomar parte 
para aquellas fechas. hasta 16 ejércitos diferentes. 2e Pág. 96 
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OlLanzamiento: Mayo de 2004 
Más inf.: Virgin Play, Tel. 91789 35 50 


DESERT RATS VS AFRIKA CORPS 
Centauros del 
desierto 


Juego de Estrategia para PC| Basado en cam- 
pañas reales acaecidas en el norte de África 
durante la Segunda Guerra Mundial, «Desert 
Rats vs Afrika Corps» nos coloca al mando 
del ejército aliado, o del Eje, según preferen- 
cias, a lo largo de una campaña dividida en 
23 misiones. Los cuidados gráficos en 3D 
brindan un favorecedor, aunque discreto, 
maquillaje a un título que atesora una 

h cuidada inteligencia artificial, y en el que 


LAO 





El norte de fa es 


p las posibilidades de juego se multipli- 
el escenario elegido 7) can gracias al abundante número de 
para dar vida a este unidades disponibles, hasta 25, y la posibi- 
magnífico juego de lidad de controlar ocho tipos distintos de 
eel ea pempo soldados y un número similar de vehículos. 
real en el que podre- Estrategia de la buena. E) 'Pág96 
mos controlartantoa ¿AMM TU. occ cccocccccoconccorccconcacano corrida clean d 
los aliados como a las O hb inzamiento: Ya disponible 


fuerzas del eje. Más inf.: f.: Nobilis, Tel.91 31067 14 
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lA incorpora vehío culos especi jales de! tierra y aire. ¡y mucho más! 

» 20m mapas totalmente nuevos para los diversos » UNREAL T TY: mil de | 
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| OS de Juego. victorias a través de intel 
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La estrategia en 
tiempo real es el 
género más IN del 

año 2003 


«Far Cry» nos ha : 
dejado con la boca: 
abierta. Sus gráfi- : 
cos son, posible- : 
mente, los más es- : 
pectaculares vistos : 
jamás. ¡Y además : 


es muy divertido! 


Se acerca la Euro- 
copa de Portugal 
de este verano y, 
con ella, la avalan- 
cha de juegos de 
fútbol. Los aman- 
tes del deporte rey 
estamos de enho- 
rabuena. 


Las novedades de 
software a precio 
reducido son cada 
vez más habituales 
entre las compañí- 
as. Que no decaiga 
pero, ¿habrá llega- 


El género de la es- : 
trategia vuelve a ser : 
el preferido entre : 
los usuarios de PC, : 
creciendo hasta el : 
41,8% de las ventas : 
totales de software. : 


La competitividad 
entre consolas hace 
que las compañías 
firmen contratos de 
exclusividad que 
impiden la llegada 
de juegos a PC. 


La verdad es que 
«Sonic DX Direc- 
tor's Cut» divierte, 
pero como todo los 
juegos del puerco- 
espín de Sega aca- 
ba mareando por 
su velocidad. 





Los requisitos mí- 
nimos de «Far Cry» 
son demasiado 
elevados, y aún así 
no acaba de irtodo 
lo fluido que de- 
biera en equipos 
con configuracio- 
nes más potentes. 


Los juegos de ac- 
ción de platafor- 
mas, mucho más 
habituales entre 
los afectos a las 
consolas, sólo co- 
paron el 2% de las 


do por fin la espe- : ventas totales de 
rada rebaja del pre- software para PC 
cio de los juegos? en el año 2003. 
cldaener dl CON 
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ue el lanzamiento para el mercado es- 
pañol no será una realidad hasta el próximo 
mes de octubre, Activision, la compañía pro- 
ductora de «Vampire:the Masquerade Blood- 
lines», presentó el juego ante los medios 
europeos en un sencillo acto cele- 
brado en un céntrico local de Lon- 
dres de nombre muy apropiado 
para lo que se presentaba, “The 
Cross” Inmersos en un ambiente 
de inspiración tan gótica como el 
juego, tuvimos la oportunidad de 
charlar con los creadores del jue- 
go y de comprobar el estado | 
actual de desarrollo del 
proyecto. 

Las sensación, a decir 
verdad, fueron buenas. 
La mezcla de rol y ac- 
ción no ofrece pun- 
tos débiles, desta- 
cando en lo que 
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PR | | 
Los programadores de Troika Ga- 
mes en un momento de la charla. 





A NS 
En la presentación se mostraron 
las primeras imágenes del juego. 
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del software de entretenimiento 
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"Una presentación de miedo | 


respecta a la libertad de acciones, ya que la 
forma de afrontar cada objetivo dependerá 
exclusivamente de nosotros. En cuanto a los 
gráficos, decir que utilizará el motor del 
aún inédito «Half Life 2», lo que es si- 

la, nónimo de garantía, como se 
encargaron de demostrar las 
impactantes imágenes que 
pudimos visionar durante la 
presentación. A sus creadores 
les falta pulir aspectos como el 
modo multijugador o los re- 
quisitos mínimos, pero todo 


indica que serán muy 
elevados. «Vampire:the 
Masquerade Bloodli- 

nes» apunta muy al- 
to, Quizás hayamos 
asistido a los pri- 
meros pasos del 
próximo ¿crack 
mediático? Y 


corri... vn... oe... ....e e. rc... .o. 
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Vuelven a 
-repicar las 
campanas 





El talento de Mike Oldfield se pone 
de manifiesto en este juego. 


Ideado por Mike Oldfield, «Maestro» 
es un regalazo para los fans del 
compositor. Y más aún para sus oí- 
dos, ya que todo el juego se am- 
bienta con un buen número de te- 
mas de corte "chill out", donde no 
faltarán referencias a su clásico "Tu- 
bular Bells". Una historia de aliens, 
en la que debemos dejarnos guiar 
por nuestros sentidos y en especial 
por la música. Podéis descargar la 
demo y comprar el juego por solo 
22€ desde la web del compositor 
www.mikeoldfield.com. 





La música no sólo amansa a las fie- 
ras, también nos pone a volar. 
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de nuestro país facturó el año de e Un 12,5% más que en 2002, 
De esos 800 millones, alrededor de un 15% corresponde a la venta de 
software y hardware para PC, con un millón más que el ejercicio ante- 
rior. Como veis, el futuro se presenta muy, muy esperanzador. 


ER IO) seso:oo: 
SAS E 


TOA temanc 


Ta mnalin 
CIA LU 


A OU AROSA AA 


; : E ; nos contrar 
ARAN EN Ya 


fa aaa 
la es SOSPec 


JSN NA NS 
ARANA ARA AUNAR TAR 
TARRO 
MAMAS 
MIGAS UA 


PAS miv l- 
dido 18 ivio 1 vol 
Va Va EN A 1d 
10) pa! o 


Dalt or dl 10 


troce adc 


a YY ¡AA PS ai 
senalar que 
uego excelente. | 
AS 
Hal que | 

; j Jai MAC MY” | MYac h MUAY Ya Ya 
quiz ra lo 10S 'Q LO LOJAS y Naya 1 aecl- 
IU MO dolar! 


ractinar a niioctro 
Heb GLO Fo lo! WEStTO 


a E ' 
» | | A ; A A A A NS; pr 1 y: 5 
AJOS por partida doble. ¿Dos P==* 
Il A > S j SI € AY Í | m IACIMNnarn | 
a E E ¡Ue e NON 


Val! ULA ALOJA S 





Ja e dat 
Ju t 0 


LO que SU 


Do 














| ao e e 





























| 
| 
] 
Ú 
Es | 
t y 
pl 
| 
Ú 
v 
O 
S 
| AN 
Ml UN PORCENTAJE MUY PEQUEÑO DE LA GENTE PUEDE EXPERIMENTAR UN MALESTAR 
y ANA A NN OI A e 
4 [Y AS NN O A o 
| AAN NN AS 
ñ ESTO PUEDE CAUSARLES FOTOSENSITIVOS EPILEPTICOS MAREOS MIENTRAS MIRAN Da ' 
JUEGOS DE PC. BRIGANES 
P A NN NS RA AC A a e 
0 MAREOS, VISION ALTERADA, OJOS O CARA CRISPADOS, TEMBLORES EN BRAZOS Y PIERNAS, 
y A A a A NS e ee a 





M id | o A A 








| 
| 
| 








aya: A 143 





5 A CREATIVE MUVO TX 
Í Ú. Creative fabrica y peri dls nuevos 
) modelos de reproductor MP ) 





rie Muvo, con 128 MB Pág:96 y 256 MB de ca- 
pacidad. Permiten grabación de voz y son 
compatibles con los formatos WMA Pág:96 y 








2” MP3 Pág:96. Además, usan USB 2.0 y disponen 
El último modelo de y 
Mivoso orina de 15 horas de autonomía. Los precios respec- 
tivos son de 134,90 €y179,900€. E Pág96 
de 128 MB y 256 MB. EE 
"Y MICROSOFT NOTEBOOK 


2 OP TICAL MOUSE 

Es el primer ratón portátil de Microsoft y, 
además de utilizar tecnología óptica, cuenta 
con una resolución de 800 ppp. Dispone de 
dos botones y rueda de desplazamiento 
transparente, al igual que los laterales que 
y permiten ver el interior del ratón. Sirve tan- 
Diseño transparente para todo 10 Para diestros como para zurdos y su pre- 
tipo de usuarios. cio es de 34,90 €, IVA incluido. €) Págs: 
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-) SOY . WEBOARD 250 
y Si pus: un teclado Gultimedt con 
diecinueve teclas de función configura- 
bles y, además, no deseas realizar un 
gran desembolso, una buena opción 
es este Weboard 250 de Soyntec. Por 
sólo 8,70 €, IVA incluido, tendrás un 
| teclado de aspecto profesional y 36 
meses de garantía. Si deseas más detalles, 
en el 902 294 294 te informarán. El) 'Pág96' 
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Difícil ofrecer más prestaciones 


por menos dinero. 
Un buen 4 Al ACER VERITON 3600 G 
% e GO 
equipo deso- Ma | 8 Intel Peritium 4 a 2,8 GHz, 512 MB de 
 bremesaa un RAM DDR, 80 GB de disco duro, tarjeta gráfi- 


ca DMT 2.0 AGP 8x y sonido integrado en 
placa AC'97 por 749 € IVA incluido. Estas 
son las especificaciones de esta peculiar 
configuración que oferta Acer, donde choca 
la ausencia de un monitor. Resultará ideal 
para aquellos usuarios en cuyos planes sólo 
entre cambiar la unidad central. ED Pág96 


precio muy 
asequible. 


E. ARCHOS ARCDISK 20 GB 
« El disco duro externo más pequeño del 
mundo ha sido diseñado por la compañía Ar- 
chos. Presenta el tamaño de un disco de 3'5” 
1/2 y pesa sólo 75 gr. Tiene capacidad para al- 
macenar hasta 20 GB Pág:96] de información 
y se conecta al PC mediante USB 2.0 Pági96 , 
siendo compatible con todos los sistemas 
operativos Windows. Su precio recomendado 
es de 199,99 €, IVA incluido. ED Págs. 












El disco duro externo más pe- 
queño del mundo. 


| ¿Si ABÍA 1S QUE...? 
l 


m0 0El DISCO DURO MÁS 





PEQUEÑO DEL MUNDO 


Toshiba ha creado el disco duro más 
pequeño del mundo, con unas dimensio- 
nes que, como se puede ver por la foto, superan es- 
casamente el volumen total de un dado. El disco, 
de 0,85 pulgadas, es capaz de almacenar hasta 4 GB : 
de información, con un:consumo de energía insignificante. Una:so- 
| lución ideal para sistemas portátiles como PDA y teléfonos móviles. 
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Lotendrástodo  .. 


Pese a la vorágine competitiva 
que mantienen ATI y nVi- 
dia en materia de 3D, 
aún hay hueco para tar- 
jetas gráficas en las que » * $ 
cuentan más las prestaciones glo- ” A 
bales que el rendimiento de la aceleración 
3D. Este es el caso del modelo "All-In-Wonder 
9600 Pro" de ATI, que en una sola tarjeta nos 
proporciona un alto rendimiento en acelera- 
ción 3D, además de sintonización de canales 
analógicos de televisión y radio FM, así como 
| reproducción de DVD Vídeo Pág.96 por hard- 
Il ware. Tanto en la reproducción de DVD como 
en la sintonización de canales, la máxima re- 
solución permitida es de 720 x 480 píxeles | 
?a9:96 permitiendo además el efecto”Picture 6., utiliza el puerto AGP 8x | 
in Picture” por el que es posible superponer | e cuesta 159€, IVA Incluido. o Pagos | 
Í unaimagen sobre otra (por ejemplo, abriruna  »...... sa 
ventana en miniatura con otro canal distinto Más infor : UMD, Tel.749 64 59 

al que se está viendo). La tarjeta tiene 128 MB 'amiento: 0: Ya va disponible 
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WIRELESS-G GAME ADAPTER 


Jugar Sin cables 


- Alfamicro distribuye un nuevo adaptador inalámbrico pa- 
y ra consolas con el que podremos conectar nuestra PlayS- 
tation 2, Xbox o GameCube con adaptador Ethernet a la red ¡na- 
lámbrica que tengamos configurada para nuestro PC. El hecho de 
que sirva para cualquier tipo a consola se debe a que no es ne- 
cesario instalar controlador Pág:96 alguno para hacer funcionar 
el adaptador. El "Wireless-G Game Adapter" permite, además, co- 
nectar dos consolas entre sí, en este caso se necesitarán dos adap- 
tadores, para participar en partidas multijugador. Por último, al 
utilizar el estándar 802.11g,la velocidad de transferencia es de 
54 Mbps Pág:96, aunque también es compatible con el estándar 
802.11b a 11 Mbps. El precio, 149 €, IVA incluido.14 E) Pág:96 


Con este periférico dotaréis dered e Lanzamiento: Ya disponible, 
inalámbrica a vuestra consola. Más información: Alfamicro. Tel 902 104 902 


A AA 





NETSOUND 800 


Disfruta del sonido en silencio 

















Si quieres dis- Si tenemos instalado un sistema 5.1 con subwoofer en 
frutar del cine nuestro ordenado y nos gusta sacarle partido dándole 
en casa sin ha- un poco de”vidilla”al volumen, seguramente haya- 
cer ruido, es- mos sufrido alguna vez la reprimenda de quienes 
tos auriculares deben padecer en oído propio el exceso de so- 
ofrecen la so- nido generado. En ocasiones así, se agradece 
lución ideal. que alguien se saque de la manga una idea co- 


mo el llamado “sistema Home Theater más si- 
lencioso del mundo”.No, no nos hemos vuelto 
locos. Tan sólo nos referimos al hecho de que, 
con estos auriculares, tendremos la sensación 
absoluta de estar escuchando un equipo 5.1, 
pero sin molestar a quienes nos rodean. ¡Vaya 
gozada! También podremos utilizar la unidad 
de control que acompaña a los auriculares 
para utilizar el NetSound 800 como un siste- 
ma Home Cinema convencional. a sa del 


A 
ED Pagos: 
A EN O A ATAR 


» Lanzamiento: Ya disponible, 
Má isinformación: Soyntec, Tel. 902 294 294 
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¿Estás preparado para el combate? 
AER IE ER ERA A SS 
y Franceses se disputan el trono francés, guerras y plagas 
| -— devastan a la población civil... te verás inmerso en un mundo 
AR O SS ES A 
| AAA A RE AE 
ver. Una vez hayas construido tu fortaleza deberás preocuparte 
por la expansión de tus dominios y para ello contarás - en este 
Pa E R : € 5 
y A SOS ERA AEREA A NE a 
el asedio a las fortalezas enemigas. 4. 
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Para frenar el avance de las hordas enemigas es conveniente subirse a una torre- No faltarán los viejos modos de juego a los que ya nos he- 
ta defensiva y abrir fuego contra todo lo que venga en dirección a nuestra base. mos acostumbrado: capturar la bandera, deathmatch... 


LOS VEHÍCULOS DE UNREAL TOURNAMENT 2004 


Jeep: útil para veloces desplazamientos Nave: surcarlos cielos también será posi- Todoterreno: está pensado para dos per- Torreta de defensa: se encuentra en to- 
por el mapa. Tiene un arma efectiva conlas ble con este aparato. Además, resulta ideal sonas, piloto y artillero. El arma que lleva daslas bases y en algunos puntos de con- 
tropas a pie, pero inocua contra vehículos. para arrollar a los enemigos. montada en la parte trasera es letal, trol. Ideal para frenar una invasión. 


p 









mos + 


Esta última entrega de la saga «Unreal 







Tournament» nos ofrece nuevos modos 


de juego, como el asalto, que abre 


grandes posibilidades al incorporar mi- 


siones mucho más entretenidas. 


Pd 
o 


utilizar las defensas 
de un campamento, 
debemos conquistar- 
lo colocándonos en la 
plataforma. 


m0 






Los vehículos incorpora- 
dos nos permiten atacar al 
enemigo desde el aire. 
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Aa 


Soma 


El arma del Jeep lanza un barri- 
do láser que fulmina cuanto toca. 
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Vive el regreso de la nueva versión del deporte nacional 


ACCIÓN - En un supuesto futuro donde el 
deporte nacional son las más encarnizadas y 
sangrientas batallas, un grupo de hombres 
lucha por alcanzar la gloria. ¡A muerte! ** 


ño a año, el deporte na- 
cional de “pegar tiros” 
vive su momento «Un- 
real Tournament», la saga de par- 
tidas multijugador con más tra- 
dición en el terreno de los PC. 
Una especie de reencuentro con 
el clásico, ya sea conectados a in- 
terneto desconectados contra la 
máquina, donde un grupo de 
hombres compite por preservar 
sus vidas y alzarse con el título de 
campeón del Torneo Trophy. Una 
cita donde las balas silban, los lá- 
ser relampaguean y las cabezas, 
literalmente, estallan. 

Enfrentarse a tamaña prueba”a 
pelo” no parece buena idea, pero 
arropados por cualquiera de las 
diecisiete armas disponibles, 
aunque sólo cuatro son inéditas, 
será una gozada. 

Uno de los cambios más signi- 
ficativos que encontramos son 
los modos de juego, hasta diez, 
incluidos dos que se incorporan 
por vez primera a la saga. Por un 
lado, el llamado asalto nos reta a 
enzarzarnos en un feroz pugna 
contra otro equipo para cumplir 
una serie de misiones como co- 
locar bombas o robar misiles. 

También existe el modo impac- 
to, donde se nos confía la defen- 
sa de una base con un centro 
neurálgico que debe ser protegi- 
do de los intentos de conquista 
del equipo rival. Para acometer 
empresas de tan magna dificul- 





tad podremos ayudarnos de de- 
fensas con forma de torretas 
equipadas con cañones láser en 
cada punto de control. Además, 
disponemos de un apañado 
muestrario de vehículos para des- 
plazarnos por el mapa a toda ve- 
locidad, entre los que se incluyen 
poderosos tanques, escurridizos 
jeep, naves, etc. 


VALORACIÓN 


«Unreal Tournament», tótem sa- 
grado de los juegos de acción en 
primera persona, desprende por 
enésima vez la sensación de que 
permanece inalterable. Tiene ac- 
ción facilona y sin complicaciones 
donde los reflejos, la puntería y la 
suerte son cruciales para sobrevi- 
vir al aluvión de disparos que se 
nos vendrá encima en cualquiera 
de los 95 mapas que conforman 
el esqueleto de las batallas. 

El juego, sin llegar a sufrir una 
revolución gráfica ha mejorado 
notablemente su calidad visual, lo 
que añadido a los modos de jue- 
go, las armas y los vehículos incor- 
porados logran su propósito de 
renovar el interés por el clásico. 

Pero donde no existe discusión 
sobre su valía es a la hora de ju- 
gar. Divertido y entretenido, nos 
mantiene en tensión constante- 
mente y nos brinda horas en las 
que nos olvidaremos de todo lo 
malo que pasa en el mundo. “4 





Excepcional continuación de la saga «Unreal Tournament» que, además de la 
trepidante acción, nos ofrece como novedad estrella la posibilidad de conducir 


A 
pe 
ES 
m 
nn 
Nn 
O 
Z 
=| 
vd 
AM 
| 
O 





distintos vehículos y muchos modos de juego diferentes. Muy divertido... 


ej - Í Con el rifle de francotirador RAVEN INNATIA ARONA ATAR AE AN 
Una de las misiones del modo asalto nos desafía a tomar un tren disparos, n previa de evaluación __ ADECUADO PARA: Todos ls niveles de experiencia 


por la fuerza y robar todos los misiles que transporta. 0 A 
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Northern Star Alliance: lucha 
contra las fuerzas del Imperio Te- 
rran en la conquista del planeta. 
Sus unidades son prácticas y 
convencionales, y el alto 

mando prefiere la poten- 

cia de fuego a las excen- 
tricidades habituales de las 
otras facciones. 


Imperio Terran: esta 

fuerza es de reciente 

creación y por ello trata NX 
de hacerse un hueco rápi-. ==" 
damente venciendo a cuantos más 

enemigos mejor. Su objetivo es re- 


conquistar las colonias perdidas a 
lo largo y ancho del universo. 
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Nómadas Virons: estos aliení- 
genas rechazaron el contacto con 
cualquier humano tras verse sal- 
vajemente acosados por sus 
ejércitos tiempo atrás. Los Virons 
están fuertemente determina- 
dos a dar muerte a cualquier con- 
tingente de tropas humanas que 
avisten, al precio que sea. 
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La perspectiva de cámara nos permite acercarnos 
hasta las unidades para verlo todo con el máximo de- 
talle. O alejarnos para obtener un plano más general. 
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Existen diferentes tipos de unidades con va- 
rios rangos de ataque. Elegir aquéllas que más 
se ajusten a la táctica a desarrollar es esencial. 
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Mediante el zoom podemos ampliar el 
área para tener una mejor perspectiva 
de la ubicación de las unidades. 

















Es posible avistar la batalla des- 
de una posición muy elevada, para te- 
ner más control de nuestras tropas. 






La calidad de los 
vídeos entre fases 
prometen desarro- 
llar un argumento 
apasionante, al 
estilo del genial | ha N.. 
«Warcraft lll». | a uN 
Las escaramuzas son habituales y no gana el 
que más unidades tenga, si no el que sepa usarlas. 








Algunas zonas son propicias para ten- 
der emboscadas. Han de vigilarse los flan- 
cos antes de cruzar un puente. 


Antes de entrar de lleno en alguna misión po- 
dremos elegir las unidades que ordenaremos 
posteriormente desplegar en la zona. 
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“Uno de los pioneros de la estrategia 3D regresa € con más y mejores batallas 


Ground Control l 
2 Operation Exodus E 


ESTRATEGIA - El futuro es lugar para el caos y el 
descontrol, lo militar “mola mazo” y la guerra 
hace furor. Con este panorama, tres facciones 
luchan por la hegemonía. La batalla está servida. 


a primera vez que pusi- 
mos los ojos en «Ground 
Control», hace ya cuatro 
años, nos quedamos maravilla- 
dos ante sus soberbios gráficos y 
su original puesta en escena, 
que sentaba las bases de lo que 
un juego de estrategia en tres 
dimensiones debía tener. 

Mucho ha llovido desde en- 
tonces, incluido infinidad de tí- 
tulos que han saturado el géne- 
ro con pocas novedades que 
ofrecer, Quizás por ello, el anun- 
cio de «Ground Control ll» ha su- 
puesto un halo de esperanza, rá- 
pidamente confirmado en este 
primer acercamiento. Se ha re- 
mozado su aspecto visual ade- 
cuándolo a los tiempos que co- 
rren,ideado una nueva historia y 
mejorado los ejércitos hasta el 
extremo de que luchar con cada 
uno de ellos supone variar el 
modo de acercarnos a la batalla. 

El argumento se desarrolla es- 
ta vez en un lejano planeta colo- 
nizado por tres facciones, entre 
humanos y alienígenas, que riva- 
lizan en la conquista de cada 
palmo de terreno a lo largo de 
las 24 misiones por campaña 
que incorpora el modo principal. 
Además, se han incluido nuevos 
modos de juego que dan varie- 
dad al desarrollo, y la posibilidad 
de disputar partidas on-line. 

Al igual que sucedía en la pri- 
mera parte, el terreno y la colo- 
cación de las unidades sigue 
siendo primordial a la hora de 
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ejecutar nuestras tácticas. Se 
han incluido nuevas unidades 
para darle más emoción a las ba- 
tallas y las formaciones adquie- 
ren un mayor protagonismo); el 
factor construcción sigue siendo 
irrelevante. También contaremos 
con más estructuras y obstácu- 
los sobre el terreno, en forma de 
muros o defensas naturales, lo 
que nos obligará a plantear y 
pensar mejor nuestra estrategíia. 


VALORACIÓN 
Estamos ante un título de estra- 
tegia táctica de máximo interés 
y con un gran potencial. 

La versión que hemos podido 
jugar da buenas muestras de lo 
que está por venir: excelente tra- 
bajo gráfico y una ambientación 
de campanillas, donde el clima 
juega una parte fundamental y 
brillante, gracias a la espectacu- 
laridad de los efectos. 

Las antiguas unidades here- 
dadas de la primera parte apare- 
cen mucho más detalladas, y 
gracias al zoom tendremos ple- 
no acceso a cualquier parte del 
mapa con sólo un clic, lo que fa- 
cilita el control e invita a jugarlo 
sin problemas desde el principio. 

«Ground Control Il» se perfila 
como uno de los títulos más so- 
bresalientes del inminente futu- 
ro del género de estrategia. Su 
calidad visual y profundidad en 
el desarrollo son dos razones 
más que contundentes. “3 
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VERSIÓN PROBADA: Beta en Inglés 
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El francotirador siempre es 
una efectiva posibilidad. 
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En multijugador no fa 


Podremos impartir órdenes 
a nuestros compañeros. 
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El lanzacohetes es un arma especialment 


poner fuera de combate a los innumerables vehículos. 
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diseñada para | 
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Este prometedor juego de acción augura horas de trepidante diversión y disparos a manta en su modo 
multijugador. De hecho, sus expectativas pasan por convertirse en uno de los más solicitados de la red. 
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dejue- 


go como el clásico “Capturar la bandera”. 


Va da dí 


Secret Wars 


ACCIÓN » Sugerente apuesta para un género 
saturado y con una meta ambiciosa: convertirse 
en el título multijugador favorito de la red, 


orre el año 2012, todas 

las naciones en pleno 

han decidido unir sus 

fuerzas para crear ejércitos con- 

juntos. La situación política ac- 

tual ha favorecido la aparición de 

unas unidades especiales secre- 

tas de acción rápida para misio- 

nes de alto riesgo, los Sóldner, 

que no son otra cosa que peque- 

ños grupos de mercenarios equi- 
pados con la última tecnología. 

El sistema de juego es tan sen- 

cillo como escasamente novedo- 

so.Lo primero será 

diseñar un mer- 

cenario a partir de 

la ingente canti- 

dad de combinacio- 

nes posibles para de- 

finir su aspecto. A 

07 * continuación, se 

, nos dará el objeti- 


ELA E A 
AE vo de la misión y nos 


e asignarán et comando a 
liderar. El éxito dependerá 

en gran medida de la habi- 
lidad que demostremos para im- 
partir órdenes de todo tipo, des- 


de que nos cubran, a defender 
una posición o que nos sigan. 

Durante la aventura encontra- 
mos una gran variedad de vehí- 
culos que nos ayudarán en nues- 
tro cometido. Hay desde un jeep 
a un helicóptero de combate. 


VALORACIÓN 


Llama la atención el magnífico 
sistema de daños y la posibili- 
dad de deteriorar o destruir 
cualquier elemento, aunque la 
mayor virtud del potente motor 
gráfico desarrollado es la capa- 
cidad para generar el escenario. 
Y es que podemos ver en la leja- 
nía cualquier cosa sin necesidad 
de niebla o de redibujado. 

La variedad de situaciones vie- 
ne propiciada por la profusión 
de vehículos, todos ellos de sen- 
cillo e intuitivo control, y muy 
útiles a la hora de desplazarnos. 

En resumen, un título que aspi- 
ra a ser un nuevo modelo de jue- 
go online y que promete darnos 
miles de horas de diversión 
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Haciendo gala de un impresionante motor gráfico, a destacar el sistema de 
daños, «Soldner» nos sumergirá en cruentas batallas, entre mercenarios 
futuristas, distinguidas por su salvaje acción y la gran cantidad de vehículos. 


VERSIÓN PROBADA: Beta Multijugador 


ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia | 











El ofoiodbaet a de «Castle Strike», Thoridald Rabenhorst, tenes que pa el Dun nombre de su familia 
destruyendo todos los castillos que ponga ante sus tropas el malvado ejército inglés, el culpable de todas sus penas. 

















Colorar ll armas de cado 
tras la infantería es buena idea. 





l malo de esta aventuras se- 
rá Alrich Von Drachenfels. 
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Si no contamos con 1 máquinas de asedio lanzarnos contra un cas- 
tillo será un suicidio, ya que están muy bien protegidos. 





El programa nos permitirá manejara muchas unidades a la vez. 
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Castle St: 








ESTRATEGIA - Defender, asediar y construir 
imponentes castillos en plena Edad Media, es el 
desafío que nos propone este juego en el que 
las batallas predominan frente a la gestión. 


a historia nos narra cómo 
el Duque Hagen de Ra- 
benhorst es asesinado 
por los Ingleses y despojado de 
todas sus posesiones. Antes de 
morir, hace prometer a su hijo, el 
protagonista que controlamos, 
vengar su muerte y limpiar el 
nombre de los Rabenhorst. 

A partir de ahí nos haremos 
cargo de los destinos del tal 
Thorwald y sus hombres con un 
único objetivo, acabar con las in- 
sidias inglesas por la vía de la 
creación y uso de un ejército. 

Las primeras decisiones en 
«Castle Strike» van encaminadas 
a recolectar para conseguir ma- 
terias primas que nos permitan 
construir estructuras y unidades. 
Aunque bien es cierto que esto 
será la parte menos importante 
de este programa ya que este tí- 
tulo está encaminado hacia la 
construcción de fortalezas y la 
acción bélica. Y es justo ahí don- 
de entra en juego la parte más 
difícil del programa, ya que 
construir una fortaleza segura es 
una de las claves para sobrevivir 
en este peligroso mundo feudal. 








A MSN: 


FECHA DE LANZAMIENTO: Y | 
TEL. INFORMACIÓN: 91 323 
EDAD RECOMENDADA: » 

| E RECC ] MEN )) 


«Castle Strike» es un programa dirigido principalmente a la construcción y 
| derribo de todo tipo de fortalezas con la excusa de limpiar nuestro nombre. 
5 Por fortuna, la ¡ea dej on va AE a la acción más de a la gestión. 





Í VERSIÓN PROBADA: Versión previa de evaluci ión ón a | 


Conocer todos los secretos del 
asedio es también fundamental 
para vencer, y así, por ejemplo, el 
buen uso y conocimiento de es- 
ta maquinaria puede permitir- 
nos ventajas realmente notables 
en el campo de batalla. 


VALORACIÓN 


El gran trabajo que han consegui- 
do los chicos de Related Deigns 
ha dado sus frutos, ya que nos 
encontramos ante un título muy 
vistoso, gráficamente hablando, 
que nos muestra hasta el más 
mínimo detalle tanto de unida- 
des como de edificios. 

Este apartado unido a un in- 
terface que, más que estratégico 
parece basado en la acción pura 
y dura, da como resultado un de- 
sarrollo terriblemente dinámico 
que nos introduce en lo más 
profundo de la Edad Media. 

«Castle Strike», por lo jugado 
en la versión previa, es un título 
de planteamientos transparen- 
tes que nos permite “pasar” del 
aspecto económico para cen- 
trarnos en las batallas. E 
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Una de entre los billones de partículas de polvo que salen despedidas 
l de la parte trasera del Subaru Impreza WRX. 


AS "Colin McRae ocupa el lugar de honor en el podio de los juegos de Rally." micromanía 
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a A PlayStation.d Ñ 7 PL | "El mejor simulador de Rally de todos los tiempos.” PC Juegos y Jugadores 
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"El juego de carreras definitivo. El mejor de la serie.” Gamelve 
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Te dejará mudo. Te quedarás pasmado. 
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Multijugador Modos multijugador 
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Colin McRae signature device are registered trademarks of Colin McRae used under license. All other copyrights or trademarks are the property of their respective owners and are being used under license. This game is NOT licensed by or associated with the FIA or any related 
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Desde el Laboratorio 





La tabla de Test es el escaparate donde se exponen todas las 
pruebas que, previamente, hemos realizado en el Laboratorio. 
Un largo camino que ahora te describimos minuciosamente... 





COMPUTER HOY JUEGOS es la 
única revista del mercado que 
prueba todos los juegos de PC 
en 24 ordenadores distintos, so- 
bre los que se realizan posterior- 
mente 48 pruebas de rendi- 
miento de vídeo. 

La configuración del laborato- 
rio no se ha realizado al azar, ya 
que es un fiel reflejo de los tipos 
de procesadores y tarjetas gráfi- 
cas y de sonido que aún se en- 
cuentran operativas en los ho- 
gares españoles. De ahí que sea 
tan importante valorar en su 
conjunto cuál es el grado de 
compatibilidad de un juego 
cuando se expone a la vara de 
medir de nuestros ordenadores. 

Nuestros resultados no inten- 
tan ser verdades universales, ya 
que dos ordenadores idénticos 
pueden ofrecer resultados dis- 
tintos por razones de optimiza- 
ción, driver mal instalados o apli- 
caciones, periféricos y sistemas 
operativos distintos. 

Nuestros resultados son fiables 
desde el momento en que nues- 
tros PC no se dedican a otro co- 
metido que el juego, no están 
conectados a internet y, por lo 


tanto, expuestos a virus, los dri- 


ver están actualizados a las últi- 
mas versiones y los discos duros 
son sometidos, mensualmente, a 
procesos de limpieza y defrag- 
mentación que mejoran nota- 
blemente los resultados de mu- 
chos de los lanzamientos. 


¿Funciona en mi PC? 

Si queréis conocer realmente el 
grado de compatibilidad de un 
juego con vuetro PC, o tarjeta 
gráfica, podéis acudir a la pági- 
na 76 para evaluar el rendimien- 
to obtenido en el laboratorio del 


Los ganadores en Calidad y Precio Calidad 
aparecen destacados con dos identificaciones dis- 
tintas para que os quede claro, de un vistazo, cuá- 
les son los vencedores en cada número. 
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ACCIÓN + Sonic tira de agenda para coffivocar 

atodos sus amiguetes en su afán por ditener 
los impulsos destructores Bel Dr, 

Doe Robotnik, al que ahora le hf dado 
É por cargarse una ciudad entera, 


































onk, el su- 
persónico 
erlzo azul, 
andaba tan pancho dis- 
frutando de Unas marayj- 
llosas vacaciones cuan- 

do el vil Dr. Robotnik as y 
decidió montar el caosen CÓMO SEJUEGAO 
ha ciudad. Tanto Jaleo no «Sonic AdventureDX» es un jue- 
puede ser para nada bueno. — go básicamente deacción con k- 
Pelín mosqueado porlain-  geras pinceladas de aventura 
terrupción de su bien ganado guiado por una historia trivial 
descanso, Sonic ha quecuenta con diferentes mo- 
decido reunira dos de juego que podremos ir 
sus amigos para abriendo según avancemos en 
hacerse con las la aventura Enel modo principal 
siete esmeraldas tendremos la posibilidad de ele- 
del caos que an- —— girentre sels personajes aunque 
sla Robotnikpa- al principlo sólo estará disponi- 

ra poder llevara ble elerizo Sonic. 

cabo sus planes El cornetido principal es conse- 
bh dedestrucción. — guirlas siete esmeraldas del ca- 


ASÍ SEJUEGAPASO APASOLCORRE) 


Acompañarlo en su frenética 
carrera para poner en su sitio a 
Bobotnik será nuestro objetivo. 
Eso y echarnos unas careritas 
con los amiguetes de Sonic. 






El erlzo más picad: 

/; dela historla sac 

+ brillo a sus botas 

/ para retar a cual- 

+ quiera que se lo 

> ponga por delante. 

0 PPachulo”..el azul. 








Sonic es famosopor las velocidades devénigo que 
Alcanza, y tendrá que demostrarlo en el! mesos 
ur 


Sin POE 0 
buen hago de habilidad y 'áeción, a Sonic le tocará saltara ugares Do lene un huevo enemigo llamado Chaos, que 
Jnaccesibles y salvar las púas de caídas. Eso sí, la cámara nos lo pondráreal- «A se ya Maclendo más flero por su capacidad para ml» 
mente dlfícll en más de una ocasión, puesresulta un tanto incómoda deutillzar, metizar!f potencia de las esmeraldas del caos. 
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CÓMO SE JUEGA 
«Sonic Adventure Des un jue- 
go básicamente de acción con li- 
geras pinceladas de aventura 


guiado por una historia trivial 
que cuenta con A mo- 


Las páginas correspondientes a la sección de Test 
son la base sobre la que se asienta el concepto re- 
volucionario que representa COMPUTER HOY JUE- 
GOS ya que, en todo momento, se presenta la in- 
formación de un modo sencillo y práctico, con la 
clara intención de ofrecer respuestas inmediatas a 
cualquier duda que os pueda surgir sobre su argu- 
mento, desarrollo o estilo de juego. 


La forma de jugar se explica 
de una forma sencilla a través 
de una serie de pantallas nume- 
radas en las que se detallan al- 
gunos aspectos importantes 
que siempre tienen que ver con 
el momento de jugar, obviando 
menús o configuraciones. En es- 
te apartado podréis encontrar la 
forma de eliminar a algún ene- 








El argumento y los objetivos se 
describen en las primeras líneas del 
artículo, destacando los precedentes 
y nombres de los protagonistas. 














La forma de jugar y el modo de 
conseguir los distintos objetivos 
son el eje fundamental de este 
apartado del texto principal. 








onic, el su- 
persónico 
erizo azul, 
andaba tan pancho dis- 
frutando de unas maravi- 
llosas vacaciones cuan- 
do el vil Dr. Robotnik 





Los iconos PEGl indican la edad re- 
comendada Q) y si su contenido es vio- 
lento 6), discriminatorio €), si tiene 
lenguaje soez G), si se enseña el uso de 
drogas €), si muestran situaciones de 
miedo 6H) o sexo explícito Y). 
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RESULTADOS DEL TEST 
| Sonic Adventure DX 
Director” s Cu 


CIÓN: 91 79941 OOTAX: 9179941 20 
Oh: Sega DESARROLLADOR: Sonke Teara 





















Mina rar agora raros 





Enlas fases de aventura se suceden así todas 
las conversaciones entre personajes, 


Se hanincluido cinco personajes extra que se 
Irán activando a medida queavancemos niveles. 


os antes que el Dr. Robotnik, lo Más adelante, irán aparecien- e COMER LES pue 
cual nos llevará através de dife-— do nuevos modos que cambian Ly E CA 
rentes fases, En las primeras nos el estilo de juego. Carreras entre PP. Po 





tocará explorar el escenario, — personajes o finalizar las fases Y Teclado: ; 
charlarcon algunos petsonajesy  enelmenortiempo posibleson Y EXE]: Movimiento 
buscar la entrada hasta la fase algunas delas opciones. 8): Remolino y 

de acción. Aquí nos tocará con- 53 ; Salto 

seguir el máximo número de CARO 

anillos avanzando atoda veloci- VALORACIÓN xIma expresión en sus diversos 
dad y evitando que nosfreneal- Sencillo yfácil dejugaresta esta Y modos Se hanincluido un buen 


gún enemigo. premisa fundamental de «Sonic 
Los adversarios son variados Adventure DX>.Masalládelaca- 
tanto en apariencia como forta- — lidadvisual, queaquí poneel lis- 


puñado de minijuegos, algunos 
para varios jugadores y otros 
donde nostocará hacer las veces 
leza, aunque todos sonvulnera-  tónalto, ola simplicidad delde- | de cuidador deanimalitos. 

blesa nuestros ataques, losmás sarrollo, lo que importa es pasar Disfrutar de las correrías, y ca- 
poderosos nosobligarán a ap unrato muy divertido. 1reras, del erizo azul de Sega en 
carunaestrategia ofensiva dife- Los seis personajes gozan de | PCes siempre un motivo de ale- 
rente. Normalmente, será el Dr. — unestilo y cualidades propias [|  grla,ya que no suele prodigarse 
Robotnik quien ose retarnoscon para terminar las fases, lo que Y mucho. Y si deja tan buen sabor 
alguno de sus cachivaches.La augura un título muy completo Y deboca, EMANAN u 
clave para derrotarle será obser y de largo recorrido. Aunque la 
var detenidamente cómo actúa variedad que desprende el jue- 
y atacar repetidas veces. go la encontraremos en su má- 
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A dd UA PA y ss] + fespaco ubizado en Megabjtes medido) 
ph , A | ndica espade lle exitente 
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3 Dr. Robotnik utilizará sus engendros mecá 4 Enel lal se celebran Juelos entrelos 
nicos para acabar con Talls, el inseparable ami- personajes. oni< corre más A nadle y Talls 
go de Sonic, Tranquilos porque corre tanto como él, puedevolar, lo hiel 


¿ Jona (comprorado.. j 
+ Némesa máximo dé Joga dores (en el mimo 
:_ordesadur/en red datos del fabrkcan 


6 No sólo debemos temerá los enemigos, mu 7 ndo el hotelleg | 
«has partes del escenario resultan mortales, 4 aljardín de ld: “Chaos; pequeñas crlaturas que 
Tener un anillo, como mínimo, nos dará un respira. nacen en huevosiy que debemos culdar, oregadar. 


¡Precio jrecomendado porel distribuidor) 129,95 E (4.983 Pros) 
“ajo de nota preio/calmad 


295/6792 441. blen 


e versóncomentaca] Además de los 
AUREA datos de distri- 
7 Dl buidor, edad, etc. 
? | Director's Cut latabla está 
Ep AO ce 
a D ; 2 
| A Do ac a | acompañduapor 
OTRAS VERSIONES: e: Des y Hamad: un concreto co- 
IAS REO / a mentario que re- 


ADECUADO PARA! Todos los niveles de exper 





sume su calidad, o 
algún aspecto im- 
portante como la 
diversión. 





E) Direcciones de Internet ¿2% Pág.96 | 
LA Trucos y Guías Pág.64 





= Botón Izquierdo: 
Selección 
Botón Derecho: 
Acción 


YA] ¿Funciona en mi PC? Pág.78 





Estos elementos son la forma de saber 
siexisten otras reseñas en la revista del 


ordenador más parecido al vues- 
tro. Siempre por aproximación, y 
teniendo en cuenta las condicio- 
nes de uso antes descritas. 


Los controles básicos hacen 
referencia siempre a los contro- 
les que recomendamos desde la 
redacción por tipo de juego. 


juego que protagoniza el artículo. De un 
vistazo podréis saber si existen trucos o 
guías, enlaces de internet y si funciona o 
no correctamente en vuestro PC. 


migo, los marcadores e indica- 
dores de pantalla o la forma de 
alcanzar un cometido concreto 
que se repite más veces, 





Si queréis conocer la forma de obtener la nota, só- 
lo tenéis que aplicar una sencilla fórmula que con- 
siste en multiplicar el resultado de cualquier pará- 
metro y multiplicarlo por su porcentaje. Es decir, la 
Tecnología, que afecta en un ¡3% al total de la nota 
ha obtenido un 110,001, El resultado se suma a los de- 
más parciales, que finalmente se dividen por el 
13% , De ahí el [535 en gráficos obtenido. Esa ope- 
ración se realiza con todos los parciales. 








CALIDAD DEL JUEGO 


O Este apartado, que supone un 58% de la nota fi- 
nal, se muestra a través de tres parciales (Gráficos;So- 
nido y Jugabilidad) que os pueden servir de fieles in- 
dicadores sobre su verdadera calidad. 


SERVICIOS DE ATENCIÓN AL CLIENTE 


O Creemos que la responsabilidad de las distribui- 
doras no termina con la puesta a la venta del juego. 
Por eso, os informamos de sus direcciones de internet 
O Pág.96 y fax de asistencia a los que podéis acudir. 


INSTALACIÓN 


O Este apartado está concebido para definir el gra- 
do de dificultad de la instalación de cualquier juego 
de PC, diferenciando si el proceso se realiza con muy 
pocos pasos o con muchos y molestos que complican 
enormemente el hecho de empezar a jugar. 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 


O tan importante como el propio juego no hay nada 
salvo un buen manual. Por eso, en el Test podréis en- 
contrar todos los requisitos que consideramos esencia- 
les para calificar un manual de muy completo o no. Los 
datos que valoramos son: Licencia de uso (A), Solución 
de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de re- 
ferencia de los controles (D), Trucos y pistas (E), Guía rá- 
pida para empezar a jugar(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de 
asistencia técnica (1) y Ayuda en internet ()). 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD 
DE SONIDO 


E) Para verificar la compatibilidad de un juego en PCse 
realizan pruebas sobre 24 tarjetas de sonido distintas. Es- 
tos son todos los modelos: Diamond Monster MX 300, Le- 
adtek Winfast 4x, Boeder Extenders 3D PCI, Genius Sound 
Maker Live 5.1, Guillemot Maxi Sound Fortissimo, Creative 
Sound Blaster Live Player 5.1, Terratec 128i PCI, Terratec Xle- 
rate, Terratec Sound System DMX Fire 1024, A-MAX SP-804 
Forte, Terratec Sound System 512i, Guillemot Maxi Sound 
Muse, Hercules Theater XP Terratec Sound System DMX, Ge- 
nius Sound Maker Live, Terratec EWX 24/96, Videologic So- 
nic Fury, Creative Sound Blaster 1024 Player, Terratec Aure- 
: on 5,1 Fun, Creative Sound Blaster Audigy 2, Creative 
¿Sound Blaster Digital 5.1, Creative Sound Blaster Audigy 
: Player y Analog Device (integrado en placa). 





PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO 


O Enmarcada en la filosofía de aportar datos contras- 
tados, podéis ver el grado de compatibilidad con vues- 
tro PC en la sección ¿Funciona en mi PC? Pág.76. 


¿0 POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
7) Se valora si el juego dispone de menús en caste- 
llano de configuración, ajustes de resolución/profun- 
didad de color para la pantalla, ajustes para subir o 


: bajar el volumen de la música y sonido, o aumento y 
¿disminución de la dificultad. 


Q— 


Q— 
4 — 
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Ú VERSIÓN COMENTADA | 
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Director's Cut 

PARES bistriguinor: Acclaim 

a TEL. INFORMACIÓN: 91 799 41 00 FAX: 91 799 41 20 
A | PRODUCTOR: Sega DESARROLLADOR: Sonic Team 
A, OTRAS VERSIONES: Dreamcast, Xbox y GameCube 
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CALIDAD DEL JUEGO. 
( 






OPINIÓN DEL REDACTOR ) 


Efectos espect 
Tecno ogía IA A + OE AI 
Efectos de sonido 


“Periodo de oe básico 
para comprender el juego 


Argumento 
Realismo 


A A O A o 5 0 e A e e 


A A e e em 


Teléfono de Asistencia té 
Ayuda en internet 


A 


Mes espacio necesario en disco? 

_ (Espacio utilizado en Megabytes, medido) 

¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) AN 
Desinstalación 1% 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 





RUBIO ET ao En 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 10 9% Henao Mai 
EEN AAA 


ii E IOTO 


Dep de control | compatibles 

“Idioma (comp (comprobado) dee ARAN 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 





a] 


Corrección positiva 
Corrección negativa 


PRECIO/CALIDAD | Bien 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 29,95 € (4.983 Ptas.) 
Co dar pora 





O) 


Cra? Sonic Adventure DX 


14 A ES 


A 





NOTAS PARCIALES 


MR NAS AS 


NR TRANS 
NA ATA 
INN 
NA 
ARACENA 
NARA E Ela 00 
RANES 


LAS VERSIONES DE PRUEBA 


Aa UA 
CTA UA referencia al 
NM AN LE TOS 
referimos SIS AN que no supe- 
MO RO O y A O UT 


oo) cl) Arme ev IS y 


Para estos lectores, 











 QUenose MAA vió! “Finales” 


DÁ Pes == A —— — 


OTROS DATOS 


O) En este apartado valoramos aspectos muy im- 
portantes que en ocasiones se olvidan fácilmente: 
número de fases, jugadores, los periféricos que per- 
mite o el idioma son algunos de estos datos”vitales” 
para conocer el grado de extensión y posibilidades. 


NOTA MEDIA 


CE Este número se obtiene de hacer la media de todas 
las notas obtenidas en los distintos apartados que se va- 
loran, y que hemos descrito anteriormente. 


CORRECCIÓN 
POSITIVA/NEGATIVA 


M Si existe algún detalle, bueno o malo, que merezca 
ser reseñado y valorado, este es su sitio. Y es que de- 
béis tener en cuenta que nunca se tratará de supuestos 
arbitrarios, sino de apartados cuantificables, demos- 
trables, que merezcan ser destacados y que no tengan 
cabida en otro lugar de la tabla. 


RESULTADO DEL TEST 


E Eh . .., 
UU La nota final es el resultado de aplicar la Corrección 
positiva/negativa a la nota media y, según su valor, ad- 
quiere un calificativo y un color determinado. 











De 9,01a10 Sobresaliente 

De7,01a9 Mene 

De 5,0127 Bien 

De 3,0145 Suficiente 

De1,1a3 MN CAT | 

A ——— Deficiente 
PRECIO/CALIDAD 


(B Lo barato no siempre es malo y lo caro tampoco es 
sinónimo de bueno. Por eso, hemos realizado un ex- 
haustivo estudio de todos los juegos publicados duran- 
te el último año y hemos obtenido un precio medio. 

El resultado se obtiene de dividir el precio recomendado y 
la nota obtenida en el Resultado del Test. El valor obtenido 
es llevado a una tabla que dictamina su rentabilidad. 





hasta ONO 
ENE NS 

3,32 hasta 4,42 Bien 

4,43 hasta 6,63 Suficiente 

| 6,64 hasta 13,25 NEMAEIA 


LIS3iIL 
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ACCIÓN + Cuando el paraíso se convierte en un 
infierno, no queda más remedio que coger 
nuestro arma y luchar contra los mercenarios. 
¿Os es que vas a dejar que te avasallen? 


na desconocida nos 
pide que la llevemos al 
centro de un archipié- 
lago teóricamente abandona- 
do. Esas islas, otrora amparo de 
las tropas japonesas de la Se- 
gunda Guerra Mundial, parecen 
haber recuperado una misterio- 
sa actividad. Tras el ataque de 
nuestra lancha por unos extra- 
ños mercenarios, la bella “turis- 
ta” desaparece y nuestros hue- 
sos van a parar a las cristalinas 
aguas de una de sus playas. 
Una vez de pie, y con el arma 
bien cargada, debemos rescatar 
a la chica e infiltrarnos en la or- 
ganización hasta averiguar qué 
está pasando. 


Podríamos iniciar el comentario 
sobre la forma de juego acu- 
diendo a los tópicos del género. 
Que si armamento, que si la mu- 
nición está repartida por el ma- 
pa, que si los enemigos, que si 
los escenarios, etc. Pero por 
suerte, «Far Cry» tiene mucho 
más y aunque su familia natural 
se apellida acción 3D, lo real- 
mente cierto es que se trata de 
un simulador absolutamente 
completo e innovador de las ac- 
tividades que desarrollan los es- 
pías, los comandos especiales o 
los agentes secretos. 

Nada más comenzar aparece- 
mos en unas instalaciones aban- 
donadas en las que vamos a re- 
cibir las primeras instrucciones. 
Nuestro personaje no es miem- 
bro de ninguna organización, 
pero de rebote acaba teniendo 
que ver en todo el jaleo que se 
ha formado: la chica ha desapa- 
recido, estamos donde tendría 
que estar ella y no nos queda 
más remedio que cooperar si 
queremos escapar con vida de 
ese archipiélago maldito. 

Y aquí comienza lo bueno. Pa- 
ra empezar, podemos afrontar 


las misiones como nos plazca, 
bien entrando “a saco” contra 
todo lo que veamos, escondién- 
donos a los ojos enemigos y 
atacando sólo con el cuchi- 
llo para no hacer ruido, 
bien dando un rodeo pa- 
ra evitar que ni siquiera 
nos detecten. 

Así se presentan una 
tras otra todas las mi- 
siones que tienen va- 
riados “waypoints” 
que nos van seña- 
lando los pequeños fi 
objetivos a alcan- É, 
zar, y que sumados 
todos al total de ca- 
da fase forman una 
certera senda que nos 
indica el lugar final 
por el que debemos 
acceder. Casi siempre 
una instalación bajo : 
tierra o cualquier es- 
cenario cerrado. 

Si recibimos mu- : 
chas heridas podre- ' 
mos recuperarnos con 
los botiquines que hay 
en el interior de lasins- 
talaciones o con los 
que aparecen al acabar 
con algún doctor de los 
que hallaremos cuando al- 
cancemos las instalaciones 
científicas. Lugares éstos, por 
cierto, horriblemente tenebrosos 
y en los que abundan los sustos 
gracias a las sombras, rincones 
oscuros y ruidos acongojantes. 

El armamento y la munición se 
usa de la forma habitual en es- 
tos juegos aunque con la varian- 
te de que sólo podemos trans- 
portar cuatro armas. Algunas 
tienen disparo secundario (dis- 
paro tiro a tiro, lanzagranadas, 
etc.) y las podremos dejar o 
recoger según veamos las ne- 
cesidades de cada fase. 

Por ejemplo, en un mapa ex- 
terior, el fusil de francotirador es 
esencial para eliminar a los => 


Y 




















En las cercanías del laboratorio, donde se reali- Al abrir algunas puertas nos podemos encontrarcon Los escenarios interiores del juego gozan de un de- 
zan los experimentos genéticos, el misterio se nu- peligrosos humos que pueden esconder alguna que talle gráfico envidiable que nos surmerge en el argu- 
tre de nuevas especies de mutantes. otra sorpresa.La mejor estrategia es disparar primero. mento de forma magjistral.¡No os distraigáis paseando! 











TEST 


















7 =>» vigilantes de las torretas, 
' o provocar el caos haciendo 
Y explotar bidones, mientras 
/ que el lanzamisiles es perfecto 
para derribar helicópteros. 
Pero a todo lo anterior, «Far 
Cry» añade un elemento real- 
mente trabajado y especta- 
=. cular: el uso de vehículos 
Ul por tierra, mar y aire. Y es 
que los escenarios exterio- 
res son tan extensos que si 
nos da por recorrerlos a 
pie, es posible que tarde- 
mos bastante tiempo en 
llegar de un sitio a otro. 
BL El remedio para hacer 
más corto ese éxodo es 
robar un jeep, un ala 
A delta, una lancha fue- 
BY raborda o neumática 
A 9 y pisar el acele- 
- rador para que 
los mercenarios 
no nos pillen. 
AA Estos inge- 
Wa, nios tienen 
di armamento 
| que puede resolvernos el 
y problema de la presencia 
' enemiga, bien con ametralla- 
doras, bien con misiles. 

Gracias a todos los elementos 
anteriores, es obligado tener un 
planteamiento claro de hacia 
dónde queremos ir, y qué arma- 
































Los escenarios acuáticos son habituales a lo largo del juego. En 
esta ocasión, nos disponemos a robar una lancha tras deshacernos 
de los dos soldados que la custodiaban. ¿Impresiona? 







En algún momento de «Far Cry» nos daremos cuenta de que tras la 
fachada de un vulgar ejército revolucionario se esconden batas blan- 
cas que juegan a crear nuevas especies de bestias-soldado. 


2 La mayoría de las armas las conseguiremos al 
eliminar a ciertos enemigos. El fusil de francoti- 
rador nos librará de los combates cuerpo a cuerpo. 


a 


e : > qm, 
a A ON 


1 Al comenzar el juego nos las tendremos que ver con unos peli- Los mutantes han escapado al control de los 
grosos guerrilleros que tienen su base de operaciones en una 


isla del Pacífico utilizada por losjaponeses en la II Guerra Mundial. — cuencias.Y no siempre servirán las balas del fusil. 









“Por muchas y muy variadas 
razones, «Far Cry» roza la perfección “ 


CONTROLES 
BÁSICOS 
Teclado: 
(w]: Avanzar 
[s): Retroceder 
[a]: Izquierda 
(0): Derecha 
(RJ: Recargar arma 
[0]: Asomarse a izquierda 
(E): Asomarse a derecha 
(V]: Agacharse 
(+: Usar, activar objeto 


mento y objetos del mapa pode- 
mos utilizar. De esa conjunción 
parten todas nuestras esperan- 
zas de éxito en «Far Cry». 


VALORACIÓN 


«Far Cry» es una maravilla“Así, sin 
preámbulos ni peros que puedan 
empequeñecer el que puede ser 
calificado como mejor juego de 
acción 3D de 2004. Y es que a las 
evidentes virtudes gráficas, la ex- 
tensión casi infinita y colosal, sin 
tiempos de carga de los escena- 
rios, este título tiene enormes no- 
vedades en el apartado de juego, 
sobre todo en la forma que pode- 
mos utilizar algunos objetos. La 
culpa de esta opción la tiene el 
motor gráfico, capaz de reprodu- 
cirreacciones físicas muy reales. 


Aunque parezca mentira, para escaparnos del 
helicóptero tendremos que eliminar al artillero 
que nos dispara sin cesar desde el costado. 


e Mindo 2 


7 Igual que los enemigos huyen de nuestra lí- 
guerrilleros, que están sufriendo las conse- nea de fuego, nosotros podemos escondernos y 
sorprenderlos con certeros disparos. 











El uso de vehículos a lo largo de la aventura es más un imperativo que un placer, ya que las distancias 
entre los distintos objetivos son mastodónticas.¡Mirad dónde queda la base que debemos conquistar! 


Pero también tiene su impor- 
tancia la concepción general del 
juego. De ese trabajado aspecto 
se desprende que muchas de las 
misiones tienen infinitas formas 
de terminación: por el río, por ai- 
re, sigilosamente, a saco, corrien- 
do, dando un rodeo, etc. 

Los enemigos, para más “inri'; 
tienen algunas neuronas de más 
que les permiten esconderse, 


huir de nuestros disparos y con- 
cebir complicadas estrategias pa- 
ra darnos caza recorriendo mu- 
chas de las estancias del mapa. 
Crytek, sus programadores, han 
concebido, desarrollado y plasma- 
do en la pantalla de nuestro PC 
una maravilla de entretenimiento 
tan poderosa y consistente que 
escapar de ella ileso va a ser muy 
difícil mientras no seamos capa- 


ces de alcanzar el final, aunque 
antes de llegar a ese punto mu- 
chas serán las sorpresas que en- 
contraremos. En definitiva, busca, 
compara y si encuentras algo 
mejor... ¡juégalo! A 


Direcciones de Internet Pág.96 


| Trucos y 'Guías Pág.58 J 


y ¿Funciona en mi Pc? Pág.78 





A Con el ala AO nos a: de der un ido 19 5 Casi todas las Ed tienen varios ados de 


paseo por una selva infestada de guerrilleros. 
Aunque el helicóptero nos puede derribar a tiros. 


terminación y podemos elegir el que más nos 
guste. El sigilo, casi siempre, es aconsejable. 





a: Por muy buena A que amoo 
“animalitos” no se caerán al suelo fácilmente. Es 
mejor salir corriendo y lanzarles muchas granadas. 


Cuanto más cerrado es el escenario, más rui- 
do hacemos y antes se enterarán los enemigos 
de nuestra presencia. El indicador así lo señala. 





AO 


1] A 
AE MA 
UML DML 







| VERSIÓN COMENTADA 
RESULTADOS DEL TEST MAULE 


) Far 
relay Far Cry 
A, PS DISTRIBUIDOR: Ubi Soft 
SN TEL. INFORMACIÓN: 91 640 46 00 FAX: 91 640 46 10 
PRODUCTOR: Ubi Soft 
DESARROLLADOR: Crytek 
OTRAS VERSIONES: No 





NITO EDAD RECOMENDADA: Mayores de 16 años 
1 ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


| COMENTARIO DEL JUEGO | 


po. Juego que podría considerarse como verdaderamente revolucionario en sus 


Sa gráficos y forma de juego, y que garantiza interminables horas de 


Ls entretenimiento, diversión y deleite tecnológico. Soberbio, 








































10,00 


Porcentaje 05 
ARE 
UEINION DEL REDACTOR ) 58% 9,40 
ATAfCOSEA A AA EU O 0 00. 
va de detalle de los personajes dE a Muy cuidados. [410,00 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos - 1.3% |M O 10,00 a 
Animación / Movimientos de los personajes 2% 10,00 E 
Efectos especiales | 10,00. 
¡ 


Tecnología 





[Excelente 
y | Excelentes | 


Música 
Efectos de sonido 
ES Voces 










A de aprendizaje básico 
Para comprender el juego 


Realismo 

“Variedad de situaciones AO 
Co Comportamiento delos adversarios - 
| (Inteligencia Artificial) 

Textos - Subtítulos 


“Control adecuado por tipo de juego / Respuesta. 5% —|Tedado-Ratón / "Óptima 


























¡Teléfono de asistencia técnica ESLAIAN 
Ayuda en internet 





Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 
¿Indica espacio necesario en disco? 

(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

























en disco? (comprobado) IN Ed 
'Desinstalación 1% 12 Megabytes Ala 
(Datos restantes no desinstalados, medido) |. Y a 
Idioma de las instrucciones de instalación 1% | Castellano 10,00. 
(comprobado) 

- MANUAL DE INSTRUCCIONES A (4,D,6,H1,) aa 


' PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DESONIDO |1 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [1 Eon enoPág.78 1 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 61 


Ajos -profundidad de color q 
- Ajustes de música / efectos de sonido y . 
Ajustes de dificultad 




















22 fases, 17 armas y 
|5v vehículos controlables 





A E momentos concretos 7,00 
' Dispositivos de control compatibles [1% |Tedado-Ratón 4,00. 
Idioma (comprobado) > | Castellano — 10,00. 


Número máximo de jugadores (en el mismo — | 0% 
ordenador/en red, datos del fabricante) 














1 Corrección positiva 
cCoeccón negativa 


A Uñtenta? 


49,95 € (8.311 Ptas.) | 
49,95 /9,21=5,42= Suficiente | 
A be 





Precio a por el distribuidor] 
Cálculo de la nota precio/calidad 
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AA OA UNI 
Y ROMMEL “ZORRO DEL DESIERTO”. 
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Más de 30 unidades por campo, con 
Un marco histórico recreado a AS MT EAS AAN 
través de 2 campañas, 20 misiones | ARAS AS | 
MARIA IN ET 
SE CI d 
MEN 
hasta 3 órdenes por unidad. 
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“Motor gráfico sencillamente -, estricta verosimilitud y mucha. 
extraordinario.” fidelidad a la historia bélica” 
-. amplias posibilidades tácticas” Game Live A A EN 


” Una destacada inteligencia 
“Un juego que entra por los ojos” artificial de los enemigos” 
El Mundo www.playmission.com 
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2 Durante elj los encon USIEOS A neronajes 
con los que interactuar. Y es que las conversa- 
ciones pueden cambiar el ritmo de la misiones. 


da P rr nro elitlkosirmsn 
di a E ni o IEPS gis ÍE 
"Mala Prada a 


cEncuentía a Boualas she E 1 REgEN TA E | y Pistola 


El sigilo es primordial a la hora de finalizar la misión. Debemos Existen misiones muy duras donde no Ad 
tratar de conducir a Sam por las zonas oscuras del escenario, ya mos hacer nada por la vida de algunos rehénes, 
que de esta manera los enemigos no nos pondrán detectar. Involucrarse y evitarlo significa fracasar. 


Juegos 
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3 Sam Fisher es todo un experto en ordends 
res. Muchos objetivos pasan por la sustracción 
de información, así que revisa cualquier PC. 


TA 


No siempre podremos avanzar sin que nos de- 
tecten. En esos casos más nos vale tener prepa- 
rada nuestra arma y disparar a lo que se mueva. 





TOM CLANCY'S 


SPLINTER CELL | 


Pandora Tomorrow 


Acción + El virus del terrorismo no parece 
desaparecer de la faz de la Tierra. Mientras las 
naciones lo combaten, en la sombra Sam Fisher 
se encarga de ir allanando el terreno... 


n el año 2006 el terroris- 

mo cuenta con una nue- 

va arma de destrucción 
masiva bacteriológica. El mundo 
tiembla ante la idea de que el lí- 
der terrorista Suhadi lance una 
ofensiva con un virus mortal en 
las naciones más importantes 
del planeta. El ejército america- 
no se debe hacer cargo de esta 
crisis, ya que Suhadi ha comen- 
zado a moverse con la excusa de 
protestar por la presencia de 
una base militar norteamerica- 
na en Timor Oriental. 

Mientras los diplomáticos de- 
fienden los intereses de cada 
uno de sus países, Sam Fisher, 
como agente de la NSA, trabaja 
en la sombra para destapar lo 
que se oculta y terminar con el 
reinado de los terroristas. Des- 
graciadamente, si somos descu- 
biertos nadie de nuestra organi- 
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9 Resulta AOrNAl ade en malún emamiento 
salgamos heridos. Dispersados por el escenario 
existen botiquines con los que recuperar salud. 


TN 

4 El inventario de Sam está preparado para cual- 
quier adversidad. Para salvar caídas podemos 

utilizar una cuerda que ataremos previamente. 
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zación reconocerá que nos man- 
daron allí. Estamos solos. 


CÓMO SE JUEGA 


Esta nueva aparición de Sam 
Fisher en el mundo de los vi- 
deojuegos recoge el mis- 
mo sistema visto y ju- 
gado en su anterior 4 
versión: mucho si- 4 
gilo y paciencia, 
y muy buena 
puntería. 
Como en NS Ñ 
el pasado PR EX 
ocurriera, “> o 
Sam vuelve a demostrar sus ca- | | 
pacidades para realizar todo tipo da 
de movimientos de infiltración, A 
elemento este que supone la 
piedra filosofal y eje básico que 
debemos conocer para disfrutar 
de todas sus posibilidades. 


Entre las acciones más nove- 
dosas podemos destacar un gi- 
ro que, cuando estamos pega- 
dos a la pared, nos permite pasar 
de un lado a otro de una puerta 
sin ser vistos. Además, la NSA 
nos ha equipado con un com- 
EN. pleto arsenal de armas y obje- 

SS tos de ayuda de lo más com- 
pleto, que en ocasiones se 
tornará imprescindible pa- 
ra finalizar la misión. 

Ahora, Sam visitará paí- 
ses como Indonesia, 
Israel, Estados Uni- 
dos o Francia, 
donde es obli- 

gatorio entrar 
sin ser vistos. 
A, Los métodos 
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Pasar por lugares llenos de luz supone u un n pro- 
blema. Para ello podemos disparar a las bombi- 
llas y convertirlo en oscuridad. 


E Sabotra coa explosivos el avión de Sadaná... AA y 

El inventario de Sam está lleno de útiles obje- 

tos. Las granadas pueden acabar con varios 
enemigos, aunque hacen demasiado ruido. 








La nueva aventura de Sam resulta Mucho más variada en locali- 
zaciones que su predecesor. Con escenarios más abiertos y distin- 
tos, su único “pero” sigue siendo la linealidad en las situaciones. 


que tenemos a nuestro alcance 
son la oscuridad, algunos obje- 
tos que no son armas y el perfec- 
to conocimiento del escenario. 

Estos tres elementos son bási- 
cos ya que los tendremos que 
buscar allá donde vayamos. La 
oscuridad, por ejemplo, nos la 
podemos encontrar de serie o 
provocarla, apagando las luces 
con nuestro arma y activando las 
gafas de visión nocturna. 

En todas las misiones nos va- 
mos a encontrar con enemigos 
que al más mínimo error detec- 
tarán nuestra presencia. En ese 
momento pueden ocurrir dos co- 
sas: que se doble la vigilancia y 
se haga imposible alcanzar el ob- 
jetivo, o que acabe la misión. > 





1 0 A Sam le tocará entrar y salir sin ser visto, pero en muchas 
ocasiones su salida no resultará sencilla de alcanzar. Nues- 
tros compañeros de la NSA harán lo imposible por salvarnos. 
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El apartado visual ha mejorado bastante respecto de la anterior versión. Eso sí, tambléh se han visto 
aumentados los requisitos para hacerlo funcionar en nuestro PC. 


«=% Para deshacernos de los sol- 
dados terroristas podemos usar 
nuestra pistola, o rifle, cuando las 
reglas de la misión nos lo permi- 
tan, ya que no siempre es posible 
utilizar la fuerza. Para esos casos 
tenemos la posibilidad de dejar 
inconsciente a los enemigos si- 
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D, que le hicieron famoso. 


tuándonos detrás de ellos para 
dejarlos K.O. de un golpe. Des- 
pués, no debemos olvidar ocul- 
tar los cuerpos en lugares oscu- 
ros, ya que si los descubren la 
misión puede echarse a perder. 


VALORACIÓN 


Si tomamos como referencia lo 
visto en el primer juego, «Splin- 
ter Cell Pandora Tomo- 
rrow» no es un jue- 
go original. Lo cual 
no tiene porqué ser 
necesariamente malo. 
Quienes se quedaron con 
ganas de seguir jugando 
con Sam, estarán encanta- 
dos de que esta continua- 
ción respete a pies junti- 
llas todos los elementos 


En esta nueva edición la espectacularidad de las situaciones que 
corremos es enorme. Sam Fisher ha ganado habilidades que le sa- 
carán de un apuro en más de una ocasión. 
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CONTROLES 
BÁSICOS 


Botón Izquierdo: 
Disparo 
Teclado: 
[JEJE]: Movimiento 
[c): Agacharse 
(E): Acción 
[cu]: Inventario 


[Espacio]: Salto 





Si «Splinter Cell» nos dejó sor- 
prendidos por su espectacular 
tecnología en iluminación, «Pan- 
dora Tomorrow» mejora todavía 
más ese aspecto, consiguiendo 
unos escenarios y entornos mu- 
cho más detallados. 

La nueva historia resulta tan 
apasionante como la anterior, 
donde Tom Clancy nos vuelve a 
poner en el ojo del huracán te- 
rrorista, dentro de una trama 
donde la televisión tiene su pro- 
tagonismo a la hora de ir desa- 
rrollando los acontecimientos. 

La gran novedad de este juego 
es su modo multijugador que al- 
terna las perspectivas en primera 
y tercera persona según actue- 
mos como atacantes o defenso- 
res. Desgraciadamente sigue pe- 
cando de lineal a la hora de 
resolver las misiones, aunque 
afortunadamente la variedad de 
objetivos a completar impide 
que el desarrollo se vuelva insul- 
so. Soberbia continuación. 4 


Direcciones de Internet pág. 96 


ed ¿Funciona en mi Pc? pág.78 
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PC (Win 98/ME/XP) 





RESULTADOS DEL TEST 
Splinter Cell 


Pandora Tomorrow 


DISTRIBUIDOR: Ubi Soft 

TEL. INFORMACIÓN: 91 640 46 00 FAX: 91 640 46 10 
PRODUCTOR: Ubi Soft DESARROLLADOR: Ubi Soft 

OTRAS VERSIONES: PlayStation 2 y Xbox 

EDAD RECOMENDADA: Mayores de 12 años 


ADECUADO PARA: Jugadores Expertos 










COMENTARIO DEL JUEGO 


gire Splinter Cell Pandora Tomorrow» sigue a pies juntillas los elementos que 
Ca 3 convirtieron en éxito al primer juego. Sin embargo resulta más 
<E62 / espectacular y entretenido por los nuevos movimientos de Sam. 


Porcentaje Nota 
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39% [Muy cu 0, 





CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 


OS A a laa Meda LE 30604 






Nivel de detalle de los personajes Wl 
"Nivel de detalle de los escenarios / entornos — 
Animación / Movimientos delos personajes 








Periodo de aprendizaje básico 

_Para comprender el juego 
AU | 
Realismo. dE 
Variedad desituaciones CT ae 1 BR 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos 


Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 


Porencima delamedia____ [600] 
A | Interesante 





Teléfono de asistencia EIC An AE 
de uda en internet 


Dolaidelpienlncaci (amp | E 
¿Indica espacio necesario en disco? 

Espacio utilizado en Megabytes medido) — | 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 


MANUAL DE INSTRUCCIONES Completo (A.CD.EEGA) [9,00 | 
_PRUEBAD DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO |1 a con las 24 tar a 10,00 | 
ÍDEO- [10,8%] | a 





10 | Castellano 


música / efectos de sonido ON 


| Ajustes d de dificultad 


' Opciones d de guardar partida (comprobado) lo 0 En Cale! momento Ma 
Dispositivos d de control compatibles 

Idioma (comprobado) El 

Número máximo de jugadores (en el mismo 

ordenador/en red, datos del fabricante) 

NOTA MEDIA 


Corrección positiva ARES 


0/ E suficiente 


: : / 
a Mesas nor el distribuidor) 49,95 € e 311 A 
| Cálculo de la nota precio/calidad 









Y el mes que viene... 
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Los contenidos anunciados en esta página pueden estar 


sujetos a cambios de última hora. 
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| b e Forma parte de Rogue Spear, el mejor 
Ed erupo de operaciones especiales. 

: e Planifica metódicamente las misiones 

antes de entrar en acción. 

e Enfréntate a comprometidas situaciones 
ny TM endistintas y variadas localizaciones. 
ars e Haz un buen uso de la tecnología más 
A EN TM. avanzada alo largo de 18 misiones con 
— HAND más de 25 armas distintas, 


WIEN UN 








y guía rápida 


para jugar sin problemas 


A LA VENTA 
EL 3 DE MAYO 


(S) 2000 Red Store Entertainment, Inc. All rights reserved. Red Storm Entertainment is a company of Ubi Soft Entertainment. Red Storm 
Entertainment is a trademark of Ubi Soft Entertainment. Rogue Spear TM ¡is a trademark of Red Store Entertainment , Inc. Other brand 
and product names are trademarks or registered trademarks. 


TEST 


ACCIÓN + Algo más que un arma, haber tenido un 
par de narices a prueba de Napalm y una 

escudilla de arroz nos harán falta para describir 
nuestra experiencia en Vietnam al volver a casa. 


¡etnam probablemente 

sea el conflicto bélico 

más duro al que EE.UU. 
se haya enfrentado jamás. Miles 
de soldados se dejaron la vida 
en una guerra tremendamente 
contestada que reveló dos cosas 
al potente imperio americano: 
que el infierno existe en la tierra 
y tiene aspecto de jungla verde, 
y que hasta las armas más pode- 
rosas son vulnerables. 

Desde ambos bandos podre- 
mos vivir la angustia de enfren- 
tarnos a un enemigo invisible y a 
la despiadada naturaleza que lo 
camufla. Nuestra verdadera gue- 
rra será vivir un segundo más. 


CÓMO SE JUEGA 


Nuevo escenario para la serie y 
un planteamiento calcado de 
anteriores entregas conforman 
este nuevo asalto bélico. 

En primer lugar debemos se- 
leccionar al soldado que será 
nuestro “alter ego” en la partida. 





1 Con al rifle de ER dEl Franco Urador podremos paUra a 
detenga mole=tos enemigos de un solo disparo. 


Tenemos cuatro tipos a elegir 
con características muy diferen- 
ciadas: soldado de infantería con 
abundante acopio de munición 
y facultad de curarse en mitad 
de la contienda, ingeniero capaz 
de reparar vehículos deteriora- 
dos con letal mortero incorpora- 
do, unidad especial para llevar 
armas pesadas, cuenta con una 
M-60 de gran calibre y un lanza- 
cohetes para destrozar vehículos 
blindados y, finalmente, franco- 
tirador con rifle de precisión con 
mira telescópica y reserva de 
granadas de humo para indicar 
a los helicópteros dónde dejar a 
las tropas que transportan. 

El siguiente paso será seleccio- 
nar un punto de control a con- 
quistar, representados por ban- 
deras, de los siete u ocho que 
hay en cada mapa. Una vez cap- 
turado podremos utilizarlos para 
regenerar a nuestro soldado. 

Una prioridad será hacernos 
con un vehículo, ya que facilita 
mucho las cosas a la hora de eli- 





CONTROLES 
BÁSICOS 


Botón Izquierdo: 
Disparo primario 
Botón Derecho: 
Disparo secundario 

Teclado: 

(RJ: fl: Recargar 

(m): Mapa 





minar enemigos y avanzar. Ten- 
dremos a nuestra disposición 
tanques, jeep, orugas, helicópte- 
ros, reactores, cañones... 


VALORACIÓN 


Destaca el importante salto cua- 
litativo en cuanto al apartado 
gráfico. El motor ha sido actuali- 
zado para cumplir con las altas 
exigencias de los tiempos que 
corren y reflejar en toda su gran- 
diosidad y crudeza los parajes 
del territorio vietnamita. 

En cuanto al sistema de juego 
permanece inalterable, aunque 
se han incluido nuevos y más 
devastadores vehículos. Princi- 
palmente se ha optado por po- 
tenciar el punto fuerte del pro- 
grama, el modo multijugador. 
Limpiar el terreno de enemigos 
humanos y dejar claro quién 
manda es el eje de la diversión y 
fuente de goce inagotable. 
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En el modo para un solo juga- 
dor se ha mejorado infinitamen- 
te la inteligencia artificial de los 
“bots lo que hace las partidas 
más desafiantes. Eso sí, de- 
penderá directamente de la ve- 
locidad de nuestro procesador. 


ASÍ SE JUEGA PASO A PASO: G00000000D MORNING VIETNAM! 


ma 








formarán sobre el nivel de blindaje del vehículo y 
el número de ocupantes. 


Para orientarnos a bordo del tanque debemos 
fijarnos en la flecha, que marca el rumbo, y en la 
situación de la torre dada por el triángulo blanco €). 





Un título muy completo que 
esta indudablemente destinado 
a convertirse en uno de los títu- 
los más jugados en la red. A 


¡E Direcciones de Internet £) pág.96 
ed ¿Funciona en mi PC? pág.78 





¿En E Sta Eros unos ndiadoreso nos in- "3 La capacidad destructiva del napalm es de- 
vastadora. Es posible limpiar zonas enteras lan- 
zando este tipo de bombas con nHEStrO PRA nienE 





= Sorprender al enemigo por la espalda no será 
muy corriente. Si tenemos esa suerte usaremos 
el cuchillo para no descubrir nuestra presencia. 


Es posible abatir a los paracaidistas antes de 
que toquen el suelo. De igual modo, éstos po- 
drán hacerlo desde el aire. 





Los vehículos hacen las veces de centros de 
abastecimiento móviles, pues en su interior ha- 
llaremos munición y regeneramos la vida. 


UN 
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Los americanos cuentan con dos tipos de avio- 
nes, el Phantom F-4 y el Corsair, mientras que los 
vietnamitas tienen el MIG 17 y el MIG 21. 





Siempre que acabemos con un enemigo, o cai- 
gamos abatidos, aparecerá sobre el terreno una 
cruz con nuestro arma y casco coronándola. 


Juegos 





[VERSIÓN COMENTADA - 


A PC (Win 98/ME/XP) 
Battlefield Vietnam 


DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 

TEL. INFORMACIÓN: 91 343 64 00 FAX: 91 343 64 02 
PRODUCTOR: EA Games 

DESARROLLADOR: Dice 





OTRAS VERSIONES: No 
EDAD RECOMENDADA: Mayores de 16 años 
ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
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COMENTARIO DEL JUEGO 


age Conun motor gráfico renovado y distinto escenario bélico, Vietnam, se 
— 3 presenta este nuevo «Battlefield» con idéntico sistema de batalla y, sin 
eb - lugar a dudas, una de las mejores ofertas existentes para multijugador. 
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REN [Porcentaje Nota 
¡ CALIDAD DEL JUEGO 

ana DEL REDACTOR ) 58% 
TEMA A UPA ME SEA ESE y RDA 


Ana de detalle de los personajes 


"Nivel de detalle de los escenarios / entornos al 
Animación / Movimientos de los personajes | 2% | Buenos |:600- 
Efectos especiales | Muy cuidados 

¡Tecnología 



























Música a id Al La! 
| Efectos de sonido NI 


e de aprendizaje básico 
para comprender el juego 
Vida deljuego 
Realismo 

Intensidad q 
Variedad desituaciones - ES 
Comportamiento E los adversarios. 










| 6 | Noesmecesario [1000 
b En bastantes detalles 6/0 
A —[Muyalta 








EEE de asistencia técnica 
Ayuda en internet 





Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 


















¿Indica espacio necesario en disco? 10,00 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) | Ea 
¿Indica espacio libre existente 0,00 
Desinstalación 1% 10 Megabytes 10,00 
(Datos restantes no desinstalados, medido) [122] 2222 a 
Idioma de las instrucciones de instalación Castellano opcional 8,00 


(comprobado) 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD In 10,00 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,8% Más información enPág.78 | 5,29 
a 


Menús de configuración en castellano 

- Ajustes de resolución-profundidad de color [1% [SW | 10/00: 
Ajustes de música / efectos desonido [A mn —— 
Ajustes de dificultad 


















Opciones de guardar partida (comprobado) |. 
Dispositivos de control compatibles. |: 
Idioma (comprobado) 

Número máximo de jugadores (en el mismo - 
ordenador/en red, datos del fabricante) 
NOTA MEDIA 

| Corrección positiva 
Corrección negativa 









) — PRECIO/CALIDAD Suficiente " 
| Precio (recomendado por el distribuidor) | 47,95 $ (7.978 Ptas.) 
Cálculo de la nota precio/calidad 47,95 17,34 = 6,53 = Suficiente 
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AlexD., agente antiterrorista 
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JEUS EX 


ISIBLE WAR 


ACCION + Todos los futuros apocalípticos 
conducen a corporaciones que manejan los 
hilos en la sombra, pero Alex D. no es un títere. 


lex D. es un agente en- 
cubierto de una pode- 
rosa corporación antite- 
rrorista llamada Tarsus. Este tipo 
de organizaciones despiertan 
recelos y ciertas voces claman 
contra sus métodos y denuncian 


que sus actividades amparan 


viesas y oscuras intenciones. 
Uno de sus más encarnizados 
opositores, la Iglesia del Orden, 
'onocida secta contraria a las bio- 
modificaciones que Tarsus lleva a 
cabo, ejecuta con éxito un atenta- 
lo' contra unos laboratorios que 
a corporación tiene en Chicago. 
Al recluta Alex D. se le encarga 
esclarecer los hechos, pero cier- 


tos descubrimientos abrirán inte- 


gantes en torno al proceder 
e Tarsus y sus verdaderas 


"ii 1 El juego se desarrolla en una perspectiva en p 






Sumido en la encrucijada de 
permanecer leal a su empresa o 
investigar sus maquinaciones, 
Alex D. deberá prestar oídos a to- 
das las facciones en juego y de- 
cidir para quién trabajar. ¿Opta- 
remos por la opción adecuada? 


«Deus Ex Invisible War» es un 
juego de acción futurista que 
brinda al jugador una libertad 
total de elección dentro de un 
caótico y turbio futuro, donde 
prima la violencia y una corrup- 
ción de índices alarmantes. 

La enrevesada trama nos sitúa 
en el centro de una historia de 
intereses y sucios manejos de 
corporaciones sin escrúpulos. 
Nuestra mejor carta de presen- 







rimera per- 






sona idónea para abrir fuego, con un interfaz que facilita el ac- 






ceso al inventario y muestra el nivel de vida y energía que nos resta. 
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Nos encontraremos con multitud de personajes, algunos no 
son más que carne de cañón y otros una fuente de créditos. 


tación para asumir la titánica ta- 
rea de sacar a la luz todos los en- 
tresijos de esta guerra invisible 
es un físico portentoso, un im- 
presionante conocimiento del 
armamento y la posibilidad de 
modificar nuestras habilidades. 

A lo largo del juego entrare- 
mos en contacto con las diversas 
facciones inmersas en el juego, 
ya sea para amedrentarnos o pa- 
ra proponer determinadas mi- 
siones. Nuestra posición es envi- 
diable pues al no estar sujeto a 


corporación que nos paga de sus 
múltiples enemigos, o conjurar- 
nos para desenmascarar sus su- 
cios manejos como venganza 
por habernos utilizado. Nuestras 
decisiones se traducirán en ac- 
ciones concretas que nos irán 
ganando aliados y enemigos du- 
rante el desarrollo. 

En nuestra búsqueda de luz 
podremos hablar con los perso- 
najes mediante un menú de 
preguntas y respuestas. Estas 
conversaciones nos reporta- 





Las enormes 


Podremos interactuar con casi todo lo que forme parte del es- 


cenario. Esconder a los enemigos abatidos eliminará nuestros rastro. 


Todas las misiones que tenga- 
mos en marcha se pueden con- 
cluir de diferentes maneras, y en 
esto juegan un papel funda- 
mental las habilidades que Alex 
D.posea.El cuerpo de este agen- 
te encubierto puede sufrir alte- 
raciones potenciadoras de cier- 
tas capacidades mediante unas 
cápsulas denominadas biomo- 
dificadores, que podremos com- 
parar e incluso robar si se tercia. 

Dependiendo del enfoque que 
deseemos darle al personaje, ya 


dad o potenciación en los ata- 
ques cuerpo a cuerpo. Además, 
debemos tener presente que to- 
da habilidad adquirida es mejo- 
rable con el tiempo 

En cuanto al número de armas 
y artefactos que encontraremos 
en el juego, señalar que Alex D. 
está sobradamente capacitado 
para manejar tanto armas auto- 
máticas, que puede modificar 
para hacerlas más potentes y si- 
lenciosas, como pensadas para 
la lucha cuerpo a cuerpo. 


ninguna de ellas, podremos de- rán suculentos negocios, va- posibilidades sea orientándole hacia la infiltra- La interactividad en el juego es 
jarnos querer en virtud de nues-  liosa información e incluso de interaccción ción o al más bravo combate total y una de sus características 
tro propio interés, ya sea para algún enemigo acérrimo con personajes cuerpo a cuerpo, optaremos por más novedosas es que podre- 
llenarnos los bolsillo ejerciendo  quetratará de acabar con y escenarios decantarnos por facultades co- mos coger, mover o tirar casi 
de mercenarios, defender a la nosotros a toda costa. abren muchas 
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vías de juego. 


Hu estado en la zona VIP, Es un punto de contacto para los Omar, el mercado 


EA E E E RA 





A ) Los diálogos ofrecen varias opciones de res- 
9 puesta que influirán decisivamente en la acti- 
- tud que muestre el interlocutor hacia nosotros. 





mo la regeneración, la invisibili- 


ASÍ SE JUEGA PASO A PASO: EL FUTURO EN NUESTROS BIOMODIFICADORES 


cualquier elemento que figu- 


























1531 








i 4 biomodificadores permiten personalizar | 
Val personaje para definir nuestra forma de ju-. 
gar, ya se sea en clave de infiltración o ataque directo. 


place opción regenerar resulta muy útil e enlos fa Existen : armas para Abat cuerpo. a O como el bas- 
5 combates contra varios enemigos; durante un 6 tón electrocutador que deja inconsciente al adversario. No es 
breve lapso de tiempo nuestra vida se restaurará. muy rentable pues gasta munición como un arma normal. 











La variedad de adversarios es significativa. Algunos enemigos están relacionados directamente con 
las facciones mientras otros no dudarán en atacarnos al margen de nuestras adhesiones. 


«) re en el escenario. Así, al des- 
plazar un jarrón podemos des- 
cubrir un objeto u ocultar los 
cuerpos de los enemigos. 


manda de requisitos 
mínimos muy eleva- 
da para disfrutar 
de sus virtudes. 
Los ordenadores 






















menos poten 
VALORACIÓN e coa 
257 sufrirán el calvario 
Nos encontramos ante un 59 de parones y ralenti- 
título muy completo y 4 a». Zaciones, en el mejor 


de los casos. 

Eso sí, aquellos 
que gocen de 
un “maqui- 
nón” sabrán 
degustar sus 
excelencias tec- 
nológicas y la 
magnífica expe- 
riencia interactiva 
que ofrece. 

Si algo nos ha en- 
tusiasmado sobre- 
manera es el alto 


compensado, tanto 
en su presentación 
visual como en los fi 
alicientes que | 
ofrece al jugador. 
«Deus EX Invisi- 
ble War» muestra 
un despliegue 
brutal en términos | 
de tecnología, lo % 
que si bien com- | 
pone un aspecto | 
gráfico excelente, 
conlleva una de- 


Siempre hay varias formas de pasar un obstáculo, bien buscando 
un camino alternativo, bien pirateando un dispositivo de apertura. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Botón Izquierdo: 
Acción 

Botón Derecho: 
Interactuar 


Teclado: | 
[JEJMNE]:Movimiento 
[c): Agacharse 

[v]: Inventario 

(NJ: Objetivos 


: Salto 


número de posibilidades que 
concede al jugador para progre- 
sar según sus apetencias. En 
«Deus EX Invisible War» no exis- 
ten muchas limitación para lan- 
zarnos a realizar todo tipo de 
acciones como buscar misiones, 
hablar con gente, modificar un 
arma e incluso terminar un en- 
cargo.La sensación de estar ha- 
ciendo las cosas a nuestra ma- 
nera es notable, así como la 
libertad que nos brinda para fa- 
vorecer a determinados perso- 
najes o facciones. 

Esta generosa libertad de elec- 
ción redunda en una completa 
personalización de cada partida 
y diversidad, lo que atraerá a ju- 
gadores de toda condición. Si a 
esto le añadimos una apasionan- 
te historia, diversión a raudales y, 
sobre todo, originalidad, tene- 
mos una apuesta ganadora. Y 
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RESULTADOS DEL TEST 
2 Deus Ex Invisible War 


DISTRIBUIDOR: Proein 
TEL. INFORMACIÓN: 91 406 29 40 FAX: 91 367 88 98 
PRODUCTOR: Eidos 
DESARROLLADOR: Iron Storm 
| OTRAS VERSIONES: Xbox 


COMENTARIO DEL JUEGO 
sar Un juego original, largo, bien trabajado y, eS dada. En 


a y «Deus EX Invisible War» disfrutaremos de un mundo de posibilidades, 


«ES donde las decisiones las tomamos únicamente nosotros. Sensacional. 
Porcentaje| 2. Nota] 


4694440069064 MO MOMO Ó6NODEDOLOEOBOLIOESAIOFINREARICIOAAIACO+< 9299890 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


Mayores de 16 años 
Jugadores Noveles 






CALIDAD DEL JUEGO. DEL JUEGO 

(OPINIÓN DEL REDACTOR) 

Gráficos 

Nivel de detalle delos personajes 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
- Animación / Movimientos de los personajes — 
Efectos especiales 


Tecnología 





Efectos de sonido IE A 


Co de En básico 

para comprender el juego 
pode es 
Realismo — 

Intensidad q E 

- Comportamiento de los adversarios 

- (Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos 








Eon densa aa ran VES 
Ayuda en internet 


- Dificultad de la primera instalación (comprobado) |. 
¿ndica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 


mn Mes od ea 


0 lo E 10.0 E 


MANUAL DE INSTRUCCIONES mo ATA 
PUERROS COMPATIBILIDAD DE SONIDO_ 10,8% Funciona con las cios 1040. 
il 1 8% ME 


Menús de A iguración en castellano 


¡ón-profundidad de color [1 





Opciones de guardar paria (comprobado) __ [42 2% En cación momento 


Dispositivos de control compatibles 
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Idioma (comprobado) 








Número máximo de jugadores (en el mismo. — 
STONE Ed datos del fabricante) 


111/0 ema” 


ome Eloiinaluso delos biomodifcadores | 
dan negativa da (Al Obligatorio ica DVD 


F E se Ñ Ñ ota l bl able En 01 | 


A A 





eN Él 
CH y 


Precio ea por el Iria 49,95 € E 311 Ptas, E 
Cálculo de la nota precio/calidad 
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TEST 





AVENTURA + La nueva Kate Walker decide 
plantar a sus jefes en Nueva York y perseguir, 
no sólo el sueño de niñez del anciano Hans, sino 
el suyo propio. La respuesta está en Syberia. 


ate Walker llegó a un 
pequeño pueblo en los 
Alpes franceses como 
una ambiciosa abogada con el 
objetivo de sellar un contrato 
millonario para su empresa, pero 
descubrió que en su interior, 
además de una apañada inves- 
tigadora, había un corazón. Tras 
replantearse su vida, decide pos- 
tergar su vuelta al bufete de 
Nueva York para acompañar a 
Hans Voralberg, el anciano crea- 
dor de autómatas, a un lugar 
imaginario llamado Syberia en 
su afán por hacer realidad un 
viejo sueño de su niñez. 
Junto a Kate Wal- 
ker nos embar- 















1 Kate Walker y Hans Voralberg viajan por las frías estepas 
Y rusascon destino a Syberia.La idea es ayudar al anciano a ha- 
- cerrealidad sus sueños de niño. h 


caremos en una mágica aventu- 
ra donde el objetivo último es 
encontrar Syberia. 
CÓMO SE JUEGA 
Al igual que sucedía en la prime- 
ra parte, la trama se nos va pre- 
sentando a través de múltiples 
secuencias de vídeo y gráficos 
generados por ordenador. La 
avalancha de datos es constante 
y el éxito en nuestras pesquisas 
depende de nuestra pericia pa- 
ra saber manejarla. 

En «Syberia ll» nos tocará ex- 
plorar cada rincón del escenario, 
hablar con todos los personajes 
con que nos crucemos para reca- 
bar información que nos ayude 
a solucionar los acertijos y puzz- 
les que se presentan mientras 
avanzamos en la aventura. 

La labor investigadora se be- 
neficia de un magnífico control. 


¿ Tremendamente intuitivo y sen- 


cillo, sólo precisa de dos boto- 





2 


Ar 


"Y nos 


lAs 
Botón Izquierdo: 
Acción 
Botón Derecho: 
Inventario 


nes del ratón para tocar, selec- 
cionar, abrir el inventario e inclu- 
so guardar objetos. 

El punto fuerte de la aventura 
reside en el carisma de los per- 
sonajes y la historia. Estar muy 
atentos a las conversaciones y 
saber discriminar la información 
serán las clave del éxito. 


A A 5 ú 
VALORACION 


Estamos ante una continuación 
en toda regla; mismo concepto 
de juego, idéntico apartado vi- 
sual y sonoro. Esto de por sí no 
implica algo negativo, máxime 
cuando refuerza sus mejores ba- 
zas como la belleza de los esce- 
narios, la fascinante historia y el 
intuitivo control. El problema es 
que se echan en falta noveda- 
des, y uno tiene la sensación de 
estar jugando a una prolonga- 
ción más que a un juego nuevo. 

De hecho, el gancho de esta 
continuación es que para cono- 
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E 





Los puzzles no 


e O : 





son complicados ni enrevesa- 
dos. Lo mejor será encomendarse siempre a la 
lógica para resolverlos. 


la estación de Romansbourg el tren que 
lleva a Syberia se queda sin carburante. 
Comprar carbón se convertirá en una odisea. 


cer toda la historia es necesario 
llegar hasta Syberia.Y la trampa 
es que obliga a recordar, o jugar, 
si no se ha hecho, el original para 
saber por dónde van los tiros. 
Las escasas, aunque trabajadas, 
aportaciones vienen en forma 


ASÍ SE JUEGA PASO A PASO: EN BUSCA DEL SUEÑO DE UN NIÑO 
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El teléfono móvil sirve para algo más que con- 
9 tactar con familiares, jefes o acompañantes. En 
ocasiones será esencial para conseguir pistas. 


on 


f ajes que aparecen en el juego 
«Y tienen información importante, aunque algu- 
nos más que ayudar entorpecen nuestra misión. 


de puzzles inéditos y los nuevos 
personajes que van dando for- 
ma a la historia. Entretenido y fá- 
cil de jugar sin dificultad. 24 
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_ RESULTADOS DEL TEST 
Syberia ll 


pisTriBuIDOR: Virgin Play 

TEL. INFORMACIÓN: 91 640 46 00 FAX: 91 640 46 10 
PRODUCTOR: Mictoids 

DESARROLLADOR: The Adventure Company 

OTRAS VERSIONES: PlayStation 2 y Xbox 








EDAD RECOMENDADA: Mayores de 3 años 
ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


COMENTARIO DEL JUEGO 


GEN «Syberia ll» continúa el viaje aa en la primera parte 5 ooo ON 
Gay ) ninguna mejora o novedad. Sigue el mismo patrón tanto en la presentación | 


E 


“2 - como en los puzzles, reforzando lo bueno y lo malo del original, 

















CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 












Nivel de detalle de los personajes - ¡O 
“Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
Animación / Movimientos delos personajes 


i En a JA 












Efectos espegdles e o E a el 
att ía 20/30 
















































' EE sf NS 
Efectos d de sonido O 
E ¡ os Notes 


E de aprendizaje básico 

para comprender el juego 
Realismo = 
Variedad de situaciones Meira 
Comportamiento E los adversarios 


Textos - is 





a adecuado por tipo de juego / Respuesta: 


it de e nr A 


5% Ratón / Óptima 





To de asistencia técnica lo. ON 
; uda en internet 





: a de la primera %nsalacn (comprobado) | 3 
¿india espacio necesario en disco? -0,00: 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 

Idioma de las instrucciones de instalación 


MANUAL DE INSTRUCCIONES EIA 
nina con e 2 e 110,00 | 
E O DA e a 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN e 


_ Menús de configuración en castellano [1% AS... 00 
Ajustes d de resolución- -profundidad d de color JOA S/N0 A 
Ajustes de música / efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 


IN A IAN AN SA CI E UD Dd INIESTA TS) 
ESTÁ AQUÍ... SUS AMIGOS TAMBIÉN... Y SU VIDA, 





Las secuencias introductorias aportan datos Los escenarios son variados y de gran belleza, 
reveladores. Veremos a los jefes de Kate intrigar aunque escasamente interactivos. Se debe regis- 
para capturarla y llevarla de vuelta a Nueva York. trar hasta en el último rincón para hallar pistas. 













A 
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| Teclado, AA 
Castellano 


1/0 (Red Local/Interne) 









E (comprobado) 
Número máximo de jugadores (en el mismo. 
ordenador/en red, datos del fabricante) 











Corrección positiva 
Corrección negativa 


t 
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TM ir dt ATA 


A E EN PrODESIna Aza Ae Eo nro RSC y muy Precio (recomendado porel distribuidor) | 39,95 (6.647 Ptas.) 
A aigón A Ineatao que hará que aquellos jugaron el origi- Cálculo de la nota precio/calidad 39,95 17,55 = 5,29 = Suficiente 


puzzle. Perseverar es el camino para llegar al final. nal se manejen sin problemas rápidamente. 


oa 











> A ACCIÓN e Sonic tira de agenda para convocar 


























onic, el su- 
persónico 
erizo azul, 
andaba tan pancho dis- 
frutando de unas maravi- 
llosas vacaciones cuan- 
do el vil Dr. Robotnik 
decidió montar el caos en 
la ciudad. Tanto jaleo no 
puede ser para nada bueno. 
Pelín mosqueado por la in- 
terrupción de su bien ganado 
descanso, Sonic ha 
decidido reunir a 
sus amigos para 
hacerse con las 
siete esmeraldas 
del caos que an- 
Sía Robotnik pa- 
ra poder llevar a 
cabo sus planes 
de destrucción. 
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METRO 


DN IE O O A 


El erizo más picado 
de la historia saca 
brillo a sus botas 
para retar a cual- 
| quiera que se lo 
ll ponga por delante. 
“Pa chulo”... el azul. 


a a o PD 


Ñ 
cm 07] 
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Como buen juego de habilidad y acción, a Sonic le tocará saltar a lugares 
inaccesibles y salvar las púas de caídas. Eso sí, la cámara nos lo pondrá real- 














1 2 Sonic es famoso por las velocidades de vértigo que 
» alcanza, y tendrá que demostrarlo en el muelle si no 
quiere descubrir cómo trituran los dientes de una orca. 


atodos sus amiguetes en su afán por detener 
los impulsos destructores del Dr. 
Robotnik, al que ahora le ha dado 

por cargarse una ciudad entera. 


Acompañarlo en su frenética 
carrera para poner en su sitio a 
Robotnik será nuestro objetivo. 
Eso y echarnos unas carreritas 
con los amiguetes de Sonic. 


CÓMO SE JUEGA 


«Sonic Adventure DX» es un jue- 
go básicamente de acción con li- 
geras pinceladas de aventura 
guiado por una historia trivial 
que cuenta con diferentes mo- 
dos de juego que podremos ir 
abriendo según avancemos en 
la aventura.En el modo principal 
tendremos la posibilidad de ele- 
gir entre seis personajes, aunque 
al principio sólo estará disponi- 
ble el erizo Sonic. 

El cometido principal es conse- 
guir las siete esmeraldas del caos 









Sonic tiene un nuevo enemigo llamado Chaos, que 
se va haciendo más fiero por su capacidad para mi- 
mente difícil en más de una ocasión, pues resulta un tanto incómoda de utilizar. metizar la potencia de las esmeraldas del caos. 





Todavía necesita algunos ajustes. 


En las fases de aventura se suceden asítodas 
las conversaciones entre personajes. : 


antes que el Dr. Robotnik, lo cual 
nos llevará a través de muy dife- 
rentes fases. En las primeras nos 
tocará explorar el escenario, 
charlar con algunos personajes 
y buscar la entrada hasta la fase 
de acción. Aquí deberemos con- 
seguir el máximo número de 
anillos, avanzando a toda velo- 
cidad y evitando que nos frene 
algún enemigo. 

Los adversarios son variados 
tanto en apariencia como forta- 
leza, aunque todos son vulnera- 
bles a nuestros ataques, los más 
poderosos nos obligarán a apli- 
car una estrategia ofensiva dife- 
rente. Normalmente, será el Dr. 
Robotnik quien ose retarnos con 
alguno de sus cachivaches. La 
clave para derrotarle será obser- 
var detenidamente cómo actúa 
y atacar repetidas veces. 


Más adelante, irán aparecien- 
do nuevos modos que cambian 
el estilo de juego. Carreras entre 
personajes o finalizar las fases 
en el menor tiempo posible son 
algunas de las opciones. 


VALORACIÓN 


Sencillo y fácil de jugar esta es la 
premisa fundamental de «Sonic 
Adventure DX». Mas allá de la ca- 
lidad visual, que aquí pone el lis- 
tón alto, o la simplicidad del de- 
sarrollo, lo que importa es pasar 
un rato muy divertido. 

Los seis personajes gozan de 
un estilo y cualidades propias 
para terminar las fases, lo que 
augura un título muy completo 
y de largo recorrido. Aunque la 
variedad que desprende el jue- 
go la encontraremos en su má- 





Se han incluido cinco personajes extra que se 
irán activando a medida que avancemos niveles. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Teclado: 
: Movimiento 
: Remolino 


[Espacio] + Salto 


xima expresión en sus diversos 
modos. Se han incluido un buen 
puñado de minijuegos, algunos 
para varios jugadores y otros 
donde nos tocará hacer las veces 
de cuidador de animalitos. 
Disfrutar de las correrías, y ca- 
rreras, del erizo azul de Sega en 
PC es siempre un motivo de ale- 
gría, ya que no suele prodigarse 
mucho. Y si deja tan buen sabor 
de boca, pues bienvenido sea. Y 


(a Direcciones de Internet  (¿%) pág.96 
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3 El Dr. Robotnik utilizará sus engendros mecá- 4 En el bdo el se iebran duelo ante e 


nicos para acabar con Tails, el inseparable ami- 
go de Sonic. Tranquilos porque corre tanto como él, 





personajes. Sonic corre más que nadie y Tails 
puede volar, lo que les hace invencibles. 








Pro he 
Í VERSIÓN COMENTADA | 


- RESULTADOS DELTES TONTAS 
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A Director Ss Cut 


ES] DisTriBuIDOR: Acclaim 
8 | TEL. INFORMACIÓN: 91 799 41 00 FAX: 91 799 41 20 
B| PRODUCTOR: Sega DESARROLLADOR: Sonic Team 
A gs OTRAS VERSIONES: ei Sed Xbox y GameCube 
EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


S q de3 3 años 
Todos los niveles de experiencia. 


COMENTARIO DEL JUEGO ES A 
Un personaje defama oa se asoma a "nuestro PC con un Sala objeao h 


hacer disfrutar a cualquier jugador. Sus armas son una elevada calidad 
¿visual y la demoledora diversión que sólo Sonic sabe transmitir. | 





"CALIDAD DEL JUEGO 
NORINIÓN DEL REDAGTON) 


-Nive e deal de 1 personajes FO 
-Nivel de detalle de los escenarios / entornos 


Animación / Movimientos de los personajes 
Efectos especiales, 


Periodo de rana 1d 
para comprender el juego 


Realismo - id 
Intensidad. EA 
Variedad 1 de. situaciones UN 


Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial). 


Textos Subo a 





Teléfono d de asistendi técnica | 
A uda en internet 





Dificultad de la primera instalación (comprobado) [3 3 | 
“¿Indica espacio necesario en disco? 

- (Espacio utilizado en Megabytes, medido) 

¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 

Desinstalación 0,00 | 
(Datos restantes no desinstalados, medido) E | 





Idioma de las instrucciones de instalación 


Menús de “configuración en castellano O No a ON | 
- Ajustes de resolución- -profundidad d de color e Í ANN Í 0 | 


- Ajustes de música / efectos de sonido 
Ajustes de dif cultad 





Opciones de guardar partida (comprobado) 0 | 
Dispositivos de control compatibles [1 | 

Idioma (comprobado) E 

Número máximo de jugadores (en el mismo - 


ordenador/en red, datos del fabricante) 








¡Precio O por el A 29,95 € (4.983 Ptas.) 


Cálculo de la nota precio/calidad 29,95 / 6,79 = 4,41 = Bien 


6 No sólo debemos temer a los enemigos, mu- 7 eógiende el ascensor en Wa hotel estemos 
Y chas partes del escenario resultan mortales. al jardín de los“Chaos'; pequeñas criaturas que 
Tener un anillo, como mínimo, nos dará un respiro. nacen en huevos y que debemos cuidar, o regañar. 





VIETCON 
FIST ALPHA 


ACCION o Si eres de los soldados que van por 
la selva haciendo ruido, es mejor que te 
escondas o los Charlies te eliminarán. ¡Pam! 


in lugar a dudas, la selva 
vietnamita ha sido el 
marco de una de las gue- 
rras más cruentas en la historia 
de la Humanidad, y escenario 
irrepetible para pequeñas y ten- 
sas partidas de ajedrez entre 
charlies y marines americanos. 
En esta expansión, estaremos 
al mando de un grupo de hom- 
bres a los que debemos sacar de 
esta ratonera infestada de ene- 
migos invisibles con vida, mien- 
tras realizamos una serie de mi- 
siones de apoyo fundamentales. 


- CÓMO SEJUEGA K 4 q 


El sistema de juego no varía un 
ápice del original «Vietcong». 
Antes de comenzar cada misión 
se nos darán las instrucciones y 
el objetivo a cumplir. A continua- 
ción, aparecemos en la zona de 
extracción con el pelotón presto 
a recibir nuestras órdenes, inclui- 
dos los dos nuevos integrantes 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Disparo primario 
Botón Derecho: 
Zoom 

Teclado: 

(MJ: Mapa 

Ex]: Menú de órdenes 

(RJ: Recarga 

(2): Agacharse, tumbarse, 
levantarse 


que se han agregado a los cinco 
del juego original: Warren Dou- 
glas y Ngyen Nham. 

Avanzar por la jungla no es ta- 
rea fácil ni cosa que deba indu- 
cir a las prisas. Debemos avanzar 
con suma cautela y mil ojos para 
detectar las múltiples trampas 
puestas por el vietcong. Un cable 
de nylon sujeto a la anilla de una 
granada o una liana que sujeta 
un mecanismo de pinchos ape- 


na y . 


Las órdenes al equipo se transmiten con la te- La mayoría de las misiones comienzan o ter- 
cla (x] y seleccionando con la rueda del ratón minan en un helicóptero. Proteger la zona de 
aquélla que proceda en el menú contextual €). aterrizaje es fundamental. 


4 o 


po Ñ 
2 E 5 y 
, Ñ y 
' ' m : ÍN 5 
! » 
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Si pulsamos el botón derecho del ratón apun- 
taremos con más precisión, ya que aparecerá el 
punto de mira del arma en el centro de la pantalla. 


1 ! AS En algunas misiones se nos dará la posiblidad 
nominador común: el riesgo. En este caso nos toca proteger un de controlar las armas que hay abordo de los 
poblado vietnamita del ataque de los vietcong. helicópteros para barrer de enemigos la zona. 


UU E 
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VERSIÓN COMENTADA 


RESULTADOS DEL TEST RACIONES 
Vietcong Fist Alpha 


Requiere «Vietcong» para jugar 


DISTRIBUIDOR: Virgin Play 

TEL. INFORMACIÓN: 91 789 35 50 FAX: 91 789 35 60 
PRODUCTOR: Gathering 

DESARROLLADOR: Pterdoom 

OTRAS VERSIONES: No 





E RI 





ES de 18 años 
- Jugadores Expertos 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 





COMENTARIO DEL JUEGO 


Sin aportar nada original al título original, esta expansión es una excusa 
para regresar a la jungla vietnamita y revivir viejas hazañas con una nueva 
campaña, más armas, hombres y seis vehículos aéreos. 


[Porcentaje] Nota 





En la jungla podemos encontrar de todo, y poco 


bueno. Es esencial escrutar el suelo antes de dar 
un paso si no queremos activar una trampa. . 


Debemos ser siempre los últimos en subir al he- 
licóptero, ya que si nos adelantamos levantará el 
vuelo dejando a nuestros hombres en tierra. 








CALIDAD DEL JUEGO: | 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 
Gráficos d ds 
Nivel de detalle de los personajes JO 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 





A 


Efectos de sonido 





Jugabilidad 
Periodo de aprendizaje básico 
_Para comprender el juego 





. y a Vida del juego 
En nuestro búnker podemos examinar los obje-— Cada ntegrantl del equipo está ecaltado inci” TN , 
tivos de la misión y leer el informe antes de en una tarea. El médico nos sacará de más de un Realismo. 





aventurarnos en el corazón de la jungla. apuro curando nuestras heridas. Intensidad — 


nas visible entre el denso follaje 
aguardan un descuido para aca- 

Í bar con nuestra vida, o la de al- 

| guno de nuestros hombres, y 
por extensión con la misión. Pero 
el verdadero peligro es ese ejér- 
cito invisible e inaudible agaza- 











pado tras la maleza. Sombras 
que nos van cercando sin que 
nos demos cuenta para atacar- 
nos por sorpresa. 

Tener siempre las espaldas 
bien cubiertas es nuestra única 
esperanza de vida. Eso y saber 


> En una guerra se viven situaciones límite. Nuestro campa- 
mento tampoco es lugar seguro y sufriremos un intento de 
invasión que debemos repeler peleando desde las trincheras. 





posicionar a nuestros compañe- 
ros para asegurar una zona. El 
hombre punta debe abrir cami- 
no, el ametrallador dar fuego de 
cobertura o el médico acudir 
raudo a curar las heridas; avan- 
zar lento pero seguro es la clave. 


VALORACIÓN 


«Vietcong Fist Alpha» no aporta 
novedades significativas, no hay 
más pretensión que prolongar el 
disfrute de los adeptos con una 
campaña nueva donde se inclu- 
yen nueve armas extra, dos 
hombres y seis vehículos aéreos. 

De esta forma los que degus- 
taron las bondades del primer 
«Vietcong» encontrarán en esta 
nueva versión más de lo mismo, 
es decir, escaramuzas plenas de 
tensión en las que ser cautos es 
fundamental para sobrevivir, to- 
do esto aderezado con una gran 
calidad gráfica que logra recrear 
fielmente la sensación asfixian- 
te de la densa jungla vietnamita 
y transmite una constante sen- 
sación de peligro. 

En definitiva, una expansión 
en todo el sentido de la palabra. 
Más misiones, más charlies, más 
tensión, más angustia... A 


| Direcciones de Internet pág.96 y 


y ¿Funciona en mi PC? pág.78 





E 





Variedad de situaciones 
- Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 


Textos - Subtítulos 


0 > Bastante alta pe 





| Bien n adaptados 


z [eciado-Ratón, /Ópti ma A 


Teno de de asistencia técnica 


h uda en intemet 


Dificultad de la | 
¿Indica espacio necesario en disco? | 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) y Ns 


¿Indica espacio libre existente 





Desinstalación 
- (Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 





Menús de am figuración en castellano 


Ajustes d de resolución- -profundidad d de color 8 E SÍ 10 





- Ajustes de música / efectos de sonido 


Ajustes de dificultad 


2 evos reclutas 


a A 0,00 


Dispositivos de control compatibles 


Idioma (comprobado) 











Número máximo de jugadores (en el mismo 111/64 (Red Local/Internet) — 
CAE red, datos del fabricante) 


Budo Mecendado por el distribuidor) Lo 95€ le 983 pu) 
Cálculo de la nota precio/calidad 








VELOCIDAD>» Antes de indicarle a un taxista a 
dónde vas, pregúntale si ha jugado con 
«Crazy Taxi». Si responde afirmativamente no 
le des tiempo a arrancar y... ¡isal por patas!! 


a vida del taxista parece 

"perra pero que mu pe- 

rra”: tráfico a paladas, do- 
mingueros sueltos en días llu- 
viosos, borrachos que te dejan la 
tapicería hecha un asco, clientes 
quisquillosos... Pero si uno se lo 
toma un poco a la ligera, como 
estos 12 taxistas del género 
“aberrao; puede convertir las ca- 
lles de la ciudad en trepidantes 
parques de atracciones. 


CÓMO SE JUEGA 


«Crazy Taxi 3» es una adaptación 
de la popular máquina recreati- 
va, con el atractivo añadido de la 
inclusión de ciudades ya vistas 
en la primera y segunda parte. 

El objetivo del juego no varía 
mucho del de un “profesional 
habitual del ramo” o sea, cazar 
clientes y que rule el taxímetro. 
Eso sí, habrá que dejarles en su 
destino antes de que expire el 
tiempo si queremos cobrar. 

Lo primero que debemos ha- 
cer es decidir la ciudad en la que 















AA TES, 


4 Todos los coches disponen de la facilidad 


haremos nuestros primeros pini- 
tos al volante. A continuación, 
afrontaremos la dura Je 
decisión de elegira ¿E 
nuestro “alter ego” 

de la plantilla dispo- 

nible. En total, doce ta- 
xistas para doce coches, 
todos ellos diferencia- 
dos, no sólo en cuanto 
al modelo, si no en pres- 


taciones mecánicas: unos po- 


seen mayor aceleración, otros 
ofrecen más estabilidad y los me- 
nos un poquito de todo. El tiem- 
po y muchas”“piñas”nos descubri- 
rán cuál se adapta mejor a 
nuestro estilo de conducir. 

El modo de juego principal es 
una carrera contrarreloj para re- 
coger el mayor número de pasa- 
jeros y dejarles en su destino en 
un tiempo límite. Una flecha nos 
va indicando el itinerario a seguir 
alo largo de un recorrido con trá- 
fico pesado. Buscar atajos será 
esencial para llegar a tiempo, y 
además conviene realizar algu- 
nas maniobras arriesgadas como 


EE 
e 
Po 


adelantamientos temerarios o 
increíbles saltos para sacarle 
unos eurillos extra a la clientela. 

Existen tres tipos posibles de 
carreras que dependen del nú- 
mero de pasajeros, hasta un má- 
ximo de cuatro, y a la distancia a 
recorrer. «Crazy Taxi 3» ofrece, 
además, un modo de juego extra 
que tiene como objeto enfren- 


tarnos a deliran- 
tes pruebas practi- 
cando el salto de longitud 
con el coche o destrozar ovnis. 


VALORACIÓN 


El gancho fundamental de la re- 
creativa siempre ha sido ofrecer 
al jugador diversión rápida y di- 


ASÍ SE JUEGA PASO A PASO: EL COCHE DEL LOCO 








y 
AS 


J_ que consiste en un espectacular salto para evitar choques. 


“crazy jump” 


A Sacaremos unos euros extra si durante la ca- 


A 


' rrera hacemos alguna maniobra arriesgada. 





La búsqueda de pasajeros no tiene límite. Si 
hay que ir a por clientes al fondo del mar, se va... 






y 
A 


La co 





a, 


E 


3 nducción temeraria afecta al mobilia- 
9 rio urbano pero no a la salud de los peatones. 


recta, y 
eso es, sin 
duda, lo que se ha preten- 
dido con esta conversión. 
«Crazy Taxi 3» contiene todas las 
ciudades de la primera y segun- 
da edición, redondeando el con- 
junto con un modo añadido de 
lo más variado e interesante, que 
le confiere un punto extra de va- 
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[VERSIÓN COMENTADA 
ATENTADO 





á Crazy Taxi 3 

DISTRIBUIDOR: Planeta de Agostini 

TEL. INFORMACIÓN: 93 344 06 00 FAX: 93 344 07 24 
PRODUCTOR: Empire Interactive 

DESARROLLADOR: Strangelite 

OTRAS VERSIONES: O 2 y Xbox 
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EDAD RECOMENDADA: Mejora de 12 años 
ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
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COMENTARIO DEL JUEGO. 


Tener este juego es básicamente como disfrutar de la teceativa en casa, 
así que los aficionados más fervorosos no tendrán excusa para dejar de 
hacerse con él.Y si no le conoces, te entretendrá sin el menor problema. 
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Existen combinaciones de teclado secretas que nos permiten A | 
quemar ruedas o girar más rápido. CALIDAD DEL JUEGO 
E A DEL REDACTOR) 










: dE de detalle delos personajes ' 
-Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
Animación 1 Movimientos delos s personajes 





tado 


pe 





e de aprendizaje básico 
para comprender eljuego 

Realismo O 2% 00 
Variedad de situaciones So 0 
Comportamiento de los adversarios - 
(nteligenda Artificial) 


Textos - Subtítulos 








No bemos tener miedo a condo por sitios peligrosos ya 
que cada locura imaginable puntúa y aumenta la diversión. 


riedad del que adolecían sus pre- 
decesores. En todo caso, «Crazy 
Taxi 3» no es el tipo de juego pa- 
ra echarse una partida todos los 
días de tres o cuatro horas. Su de- 
| sarrollo, aunque muy divertido, 
| se hace bastante repetitivo con 
el tiempo aunque gastemos 
adrenalina en cada carrera. 
Eso sí, paradójicamente su finali- 
j_ dad no es otra que la de relajar- 
Í' nos corriendo sin parar hacien- 
do cabriolas que en la vida real | 
son puro sueño. Seguro que to- AO EA ACE 
dos aquellos devotos de la má- e, 
quina recreativa no encontrarán 
mayor satisfacción que echarse La fauna taxista la integran 12 sujetos a cada cual más loco y 
unas partiditas en casa y disfru- hortera, y cada uno con un coche exclusivo bien diferenciado del resto. 
tar. El resto de los jugadores lo Ss de mn 5 
pasará bien si buscan diversión 
| rápida y segura.é2 


Teno de asistencia técnica. 
4 uda en internet 











> | Arranque automático 
No (483,2 Megabytes) 


m cultad de la primera instalación (omprobado | 
“¿Indica espacio necesario en disco? 

Espacio tizado en Megabytes mecido).— | E 
¿Indica espacio libre existente 
endisco? (comprobado) 
| Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) da 
2% | Adecuado (4 | 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO 10,80%) Funciona con las 24 tarjetas 
o e Más pamaco en pe 78, 


Menús de conf quan encaelano.— 
Ajustes de resolución-profundidad de color | 1% 1S/o 00 
Ajustes de música / efectos de sonido [1 IE 


Ajustes de dificultad 







ANN adnarasrd sr dra i4ónor ainda dado da doping (qq arepirnanlaraadnonaojconcadaidaciancayati9 hrs OBAR PAI 











O Megabytes 



















































% 112 taxistas, 3 ciudades 
y CONTROLES “Opciones de guardar partida (comprobado) | 2% | Enmomentos  conctetos 7,0 
' BÁSICOS Dispositivos de control compatibles. [+ Teclado, Pad de control ¡K0 
| Pe A Idioma (comprobado) Aa 2 ¡Castellano opcional. A 
Teclado: Número máximo de jugadores (en el mismo — | 0% | 1/0 (Red Local/Interne) 
1]: Neclarar ordenador/en red, datos del fabricante) 





(1): Frenar 
(5): Girar a la izquierda 
(2): Girar a la derecha 





Corrección positiva. 
Corrección negativa 





[s]: Subir marcha 
DJ: Bajar marcha >] ) 
, RECIO AL 
e RERONEA ENMEDIO rada radio por el distribuido. 29,95 € (4.983 Ptas.) 


Los clientes serán de toda condición y especie. Estos karatekas Cálculo de la nota precio/calidad 29,95 /6,33 =4,73 = Suficiente 
juerguistas están pidiendo a gritos una cabalgada movidita. 


ed ¿Funciona en mi PC? pág. 78 
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UN IMPERIO BAJO EL SOL 


ESTRATEGIA e La verdad es que en cuanto nos 


despliegan un mapamundi nos sale una madera de 
lider que arde. Nueve naciones esperan su adalid. 


| objetivo es convertir a 

nuestra nación en una 

de las grandes potencias 
mundiales y, si es posible, instau- 
rar la democracia, aunque esto 
es completamente opcional. 


CÓMO SE JUEGA 


En «Victoria» es fundamental es- 


-taral corriente de los aconteci- 


mientos que van marcando la vi- 
da política de la nación, sólo así 
podremos detectar y atajar las 
revoluciones y anticiparnos a las 
necesidades de la ciudadanía y 
ver qué falla en nuestra sociedad. 

Nos dirigiremos a un mapa- 
mundi para situar visualmente 
nuestra nación y colonias, ilumi- 
nadas para distinguirse del res- 


to. Cada una cuenta con recursos . 


propios que debemos exprimir 
a partir de la industrialización de 
la zona. El método a seguir será 





Al Analizar la FEE ANafecórá Sta da pamtalla 
que nos informa sobre la puntuación que han lo- 
grado sumar los distintos países. 


construir una fábrica y producir 
un único tipo de mercancía. Ca- 
da fábrica necesita obreros y ofi- 
cinistas, en una proporción de 
cuatro a uno para ser exactos. 
Conseguida la estabilidad eco- 
nómica debemos potenciar el 
ejército reclutando soldados o 
encargando flotas en los astille- 
ros, con miras a defender nues- 
tro territorio o expandir nuestras 
fronteras. Por supuesto, se nece- 
sitan líderes, así que habrá que 
formar a los nuevos generales. 


VALORACIÓN 


La primera impresión no es muy 
favorable, «Victoria» peca de te- 
dioso y lento en su desarrollo, 
pero si perseveramos nos en- 
contraremos más adelante con 
una propuesta de estrategia 
muy cabal y que nos obliga a es- 
tar pendientes de todos los de- 


E VICTORIA 1836-192 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Aceptar/Seleccionar 
Botón Derecho: 
Deseleccionar 

Teclado: 

Pausa: Detiene la partida 


talles y resolver los problemas 
que surjan en nuestras ciudades. 
Más que guerrear, este progra- 
ma busca el equilibrio entre los 
parámetros militar, político, eco- 
nómico y social. Cualquier cosa 
que nos aparte de esta armonía 
perjudicará notablemente el 
avance de nuestra nación. 
Lástima, pues, de ese aire mo- 
nótono inicial y el flojo aspecto 
gráfico que ensombrecen la ver- 
dadera cara del juego, que sólo 
se revela cuando llevamos largo 
tiempo jugando con él. 22 


1 Direcciones de Internet Pág.96 


¿Funciona en mi PC? Pág.78 


.y 


Intentar conquistar territorios se hace algo te- 
dioso y muy, muy costoso, por lo que debemos 
evitar entrar en guerra con otras naciones. 


Juegos 
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A] 
RESULTADOS DEL TEST ANDO 


| Victoria 1 836-1920 


DISTRIBUIDOR: Friendware 
TEL. INFORMACIÓN: 91 724 28 80 FAX: 91 725 90 81 
DESARROLLADOR: Paradox Entertainment 
PRODUCTOR: Friendware OTRAS VERSIONES: No 
ACTUALIZACIÓN DISPONIBLE EN Pág 97 
EDAD E ECOMENDADA NO SES de 13 ENE 
ADECUADO PARA: Jugadores Expertos 





COMENTARIO DEL JUEGO 
Estrategia a escala mundial para estudiosos de la historia, al menos del 


periodo comprendido entre los años 1836 y 1920, y para jugadores que no. 
presten atención a los gráficos, si superan la monotonía inicial. 





Nota 


CALIDAD DEL JUEGO. 0 e 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 
Gráficos EEN 


MErONa] Muy pobres. MON 














Nivel de detalle de los personajes — pe 
“Nivel de detalle de los escenarios / entomos SOON 
Animación / Movimientos de los personajes. 


Efectosespedales 22 2 
Tecnología 
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Efectos de sonido ALI E 





lod de aprendizaje básico 
_Para comprender el juego 
Realismo 



















2] Interesante a LD 20 
USO. A nc 0 |Enalgunos detalles 
Variedad de situaciones Dal | 0 
Comportamiento de los adversarios 

- (Inteligencia Artificial) 

Textos - Subtítulos 


em adecuado po! 











CCA DEA 
Ayuda en internet 















Dificultad de la primera instalación (comprobado) |'-2 
¿Indica espacio necesario en disco? 

- (Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 





NIDO [1 
UE DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 110,80] Más información en Pág. 78 LS 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN aa 


Menús de configuración en castellano 
-Ajustes de esolución-profundidad de olor [2196 [o/o 000 
- Ajustes de música / 'efectos de sonido du ¿00 


Ajustes de dif cultad 















Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


P 2 ECIO/CA 


Prado (recomendado por el distribuidor 
Cálculo de la nota precio/calidad 


COMEAGIa 


44,95 € (7.479 Ptas.) 
44,95 16,04 =7,44= Insuficiente 
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JUEGOS CON REGALO EXCLUSIVO MATA 
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N. NIGHTS: THE HORDES... 





SÓLDNER: SECRET WARS 
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Y U EVAS TT ll IN D AS Gran Vía s/n 965 246 951 - C.C. Puerta de Alicante, L B-48 965 114 186 Elche C.C. Aljup. Local B-75 C/ Jacarilla s/n (D966 675 373* C/ Cristóbal Sanz, 29 D965 467 959 Torrevieja C/ Fotógrafos Darblade, 13 1965 709 984 + ALMERÍA Almería Av. de La Estación, 14 D950 260 643 + | 
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-— RETURN 
TO CASTLE 
OLFENSTEIN 


ACCIÓN e El III Reich ha encontrado el aliado 
perfecto en un ser diabólico encerrado hace más 
de 1.000 años. Juntos, diseñan el destino en 
umbrias mazmorras. ¿Tú solo acabarás con ellos? 


a historia cuenta que ha- 
ce 1.100 años, el hechice- 
E» ro más grande de la épo- 
ca midió sus fuerzas con el 
más poderoso y despiadado 
"delos enemigos, el diabó- 
A. [ico Heilrhickl.La batalla 
- fue de dimensiones 
míticas, pero el ma- 
go salió triunfan- 
te y salvó así al 
mundo de la 
amenaza, Si 
bien, incapaz 
de destruirlo, 
hubo de con- 
formarse con en- 

carcelarlo. 
En la hora más 
- Oscura para la Hu- 
manidad, el Tercer 


Reich ha decido despertar al si- 
niestro personaje para, juntos, 
conquistar el planeta.Si no lo re- 
mediamos nosotros... 


e 


«Return to Castle Wolfenstein» 
goza de un desarrollo 100% clá- 
sico y lineal: avanza y mata. So- 
lamente hay un camino a seguir, 
salpicado de enemigos que nos 
van saliendo al paso. Esto, a prio- 
ri, parece una tarea sencilla, pero 
nada más lejos de la realidad ya 
que una floja puntería nos com- 
plicará la existencia hasta límites 
insospechados. 

Como es habitual en el géne- 
ro, empezamos la aventura con 
el armamento mínimo exigible, 


Tanto escenarios como personajes han so- 
portado el paso del tiempo de manera sober- 
bia. La calidad gráfica aún es reseñable. 
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MAA 

las que yacen en la oscuri- e 3 | 

e de e dial 1 5 Existen armas futuristas que jamás se vie- 
e un castillo nazi.Dominar ciar, debemos recoger todo lo que nuestras víctimas vayan ron en la Segunda Guerra Mundial, como este 


el mundo con un ejército de 


: dejando por el suelo para aprovechar las balas que queden. 
mutantes... ¡ahíes ná! 


lanzador de rayos, lo que rompe el clímax. 











La misión se le encomienda a B.J. Blazkowicz, 
soldado aliado sobre el que recae la tremenda res- 
ponsabilidad de desbaratar los planes del II Reich. 


en este caso una triste y precaria 
pistola. Pero tranquilo, que la co- 
sa pinta bien, tanto como diez ti- 
pos distintos de armas que pau- 
latinamente iremos añadiendo a 
nuestro arsenal según progrese- 
mos por los 25 niveles que com- 
ponen la cruzada anti-nazi. 

Y para que no falte de nada, se 
han incluido esos jefes finales 
que tanto motivan al verdadero 
guerrero.La forma de acabar con 
cada uno de ellos dependerá de 
sus propias peculiaridades, así 
que a estudiarle se ha dicho para 
buscarle las cosquillas y dar con 
una buena dinámica de ataque. 

El soplo de aire fresco viene en 
forma de un par de misiones de 
infiltración, en las que evitar que 
el enemigo dé la alarma es im- 
prescindible para salir victorioso. 
La verdad es que, aparte de do- 
tar de algo de variedad al pro- 


grama, se agradece el receso pa- 
ra desentumecer el dedo con 
vistas a la vorágine de tiros que 
aún está por llegar. 


VALORACIÓN 


Pese a contar ya con dos años de 
antigúedad, su calidad gráfica 
resiste el Test del tiempo y es 
prácticamente comparable a la 
de los mejores lanzamientos de 
la actualidad. 

Volver a sobrecogernos con la 
lóbrega ambientación de los 
castillos y edificios que reco- 
rreremos, cargados de simbolo- 
gía nazi y a macabros secretos, 
es una delicia. Todo favorece a 
una inmersión absoluta en una 
historia bien estructurada, aun- 
que algo simplona. 

Curiosamente, la aparición de 
los zombies, misterio último de 


BESTIA ENGENDRA A BESTIA, UN EXPERIMENTO NAZI 





Muchas de las misiones que hay que levar a Ca- 
bo pasan por acabar con altos mandos alema- 
nes. Estos, lógicamente, están muy custodiados. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Disparo primario 
Botón Derecho: 
Salto 

Teclado: 

(RJ: Recargar 

Shit]: Agacharse 


la trama, decepciona un tanto, 
desviando el componente béli- 
co hacia una historieta de mu- 
tantes y experimentos genéticos 
bastante desagradable. 

Salvo este pequeño detalle es 
un juegazo que nadie debería 
perderse... a este precio. Y 


Direcciones de Internet pág. 96 


rd ¿Funciona en mi PC? pág.78 





Existen diez tipos de armas distintas, cada A: rifle de francotirador es una qolada! Al uti- 


una con sus características especiales que la di- 
ferencian significativamente de las demás. 





Durante la aventura nos toparemos con más 
de un jefe final. Dar con la mecánica adecuada 
para exterminarlo es vital, pues son duros de roer. 


lizarlo debemos vigilar este indicador 6) que 
nos advierte si está correctamente estabilizado. 





Los zombies son criaturas peligrosas y resis- 
tentes, aguantarán más de una bala, así que 
emplearemos las armas más contundentes. 
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[ VERSIÓN COMENTADA | 





RESULTADOS DEL TEST 
Return to Castle Wolfenstein 


DISTRIBUIDOR: Proein 

TEL. INFORMACIÓN: 91 406 29 40 FAX: 91 367 88 98 
PRODUCTOR: Activision DESARROLLADOR: 1D Software 
OTRAS VERSIONES: PS2 y Xbox 

ACTUALIZACIÓN DEL JUEGO DISPONIBLE EN Pág 97 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


Mayores de 12 años 
Todos los niveles de Experiencia 
































COMENTARIO DEL JUEGO : 
Acción sin distracciones para un juego donde la puntería es nuestro 


principal aliado para avanzar. La fantástica ambientación se ve empañada 
por unos zombies que desentonan con la Segunda Guerra Mundial. 





(Porcentaje Ad Nota 


or DEL REDACTOR ) 589% | 

3% A 
le de detalle de los personajes 3%. | Bastante cuidados» ,| 8/00: 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos y 3% da Bastante cuidados O 
| Animación / Movimientos d de los personajes 0d Correctos 


Efectostespeciales: 1 eN a E UN 
Tecnología 








de q ps Voces 


E de aprendizaje básico 

para comprender el juego 
Realismo 
Variedad de situaciones: [3% ¿| Limi 00 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos 


A o E 00 
Control adecuado por tipo de uego / Respuesta | 


Gr pdas e 


3% lTeclado-Ratón Óptima me Je 





















Teléfono de asistencia técnica. El 
; uda en internet 





A cultad de la primera instalación (comprobado) | 

“¿indica espacio necesario en disco? 

¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 

Desinstalación 

- (Datos restantes no desinstalados, medido) 
' Idioma de las instrucciones de instalación 


(comprobado) 






| PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO [10,80%] Funciona con las 24 tarjetas ——|10,00 | 
_PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO (10,8% Msinfomacón enPág78 (7,31 
a 


Menús de ( E iguración el en ig 
Ajustes de esolución-profundidad de color [196 [SISI 1000: 
_Ajuste de música / efectos desonido [WO [SÍ 000 
Ajustes de dificultad 
OTROS DATOS 


Variedad de elementos del juego (comprobado) 






















| Opciones de guardar partida (comprobado) | 
Dispositivos de control compatibles [5% 
Idioma (comprobado). 
| Número máximo de jugadores (en el mismo - 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


roce li 





E 
ta y 
y 
ES | 
$ 7 
[EN 


A O ¡ES 


Precio (recomendado por el distribuidor) 17, 95 es Os 987 Ptas.) 
Cálculo de la nota precio/calidad 


17,95 17,91 =2,27 = Sobresaliente 
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ACCION El maravilloso mundo multicolor 


da 


ol 


donde habita el bueno de Rayman está en 
peligro una vez más, ¿quién lo “despeligrará”? 
Pues ¡hala!, a brincar, volar y correr tocan. 


sas curiosas bolas rojas 
que pululan por el mun- 
do de «Rayman» conoci- 
das como lums, han experimen- 
tado un extraño cambio...se han 
vuelto peludas y malhumora- 
das, y lo que es peor, ¡quieren 
conquistar el mundo! 
Nuestro objetivo será conducir 
a Rayman a lo largo y ancho del 
Mundo de los Sueños, para inte- 
rrumpir la rebelión de los lums e 
impedir su fatídico plan. 


CÓMO SE JUEGA 


Rayman es un ágil personajillo 
dotada de poderes especiales 
que le permiten saltar, planear y 
encaramarse a cualquier pared 
para acabar con los enemigos 





Murfy nos ayudará al principio del juego con al- 
gunos consejos. Además, nos arrancará más de 
una sonrisa con sus chisposos comentarios. 


que tratarán de cerrarle el paso 
en cada una de las fases. 

Nuestra prioridad en este reco- 
rrido será coger todos los lums 
rojos que encontremos y liberar 
a los diminutos. Estos pequeños 
seres han sido enjaulados y dise- 
minados por todo el mundo, y 
por cada uno que logremos libe- 
rar, al final de cada fase, nuestra 
puntuación subirá, asunto este 
capital para abrir más secretos y 
conseguir premios que nos den 
alguna ventaja para acabar con 
los jefes finales de fase. 


VALORACIÓN 


El enorme y desconocido mun- 


do de «Rayman 3» es un reto 
verdaderamente desafiante pa- 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ñ 
Me 


JE]: Movimiento 
[Espaci]: Ataque 
[cJ:Salto 





ra los jugadores, dada la canti- 
dad de enemigos, saltos imposi- 
bles y secretos escondidos. . 

Su ágil y variado sistema de 
juego garantiza toneladas de di- 
versión para todos los públicos. 
Además, en esta entrega nos 
troncharemos de risa con situa- 
ciones francamente hilarantes y 
graciosos comentarios, eso sí, en 
perfecto castellano. 

«Rayman 3» está recomenda- 
do para todos aquellos que gus- 
ten de la exploración y la acción 
a partes iguales. “2 


a Direcciones de Internet €) Pág.96 


ga 


PA, 
A ¿Funciona en mi PC? Pág.78 | 
O ATRAER as 












Sin lugar a dudas Rayman se encuentra ante su 
aventura más grande, y también la más bonita 
desde el punto de vista gráfico. 











Gráficos 


4 | Animación / Movimientos de los personajes 
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Rayman 3 Hoodlum Havoc 


DISTRIBUIDOR: Ubi Soft 
TEL. INFORMACIÓN: 91 640 46 00 FAX: 91 640 46 10 


PRODUCTOR: Ubi Soft DESARROLLADOR: Ubi Soft 


OTRAS VERSIONES: PSone, PlayStation 2, Xbox 
Game Boy Advance, Game Cube 





RESULTADOS DEL TEST 


EDAD RECOMENDADA: Mayores de 3 años 
ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 





, Ñ ee ER YEN DU SEN NR E E 
vi E Ú ITARIO DEL JUEGO a pasa RES 
: El gran sentido del humor que destila y la variedad de situaciones son sus 
(SS mayores armas de diversión. Este es un título apto para todos los públicos, 
que agrada por su concepto de diversión sencilla y variada, 


Porcentaje 
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Nivel de detalle de los personajes 


Nivel de detalle de los escenarios / entornos — | 3%. 






| Bastante cuidados | “8/00 
Correctos 










Ml Zo | Adecuada E 
Efectos desonido [3% fAcertados 22 
Diálogos / Voces 2% | Bien caracterizados 8,00 
AA AI E US OA 
Periodo de aprendizaje básico 

Para comprender eljuego 
Realismo 
Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 


_Textos- Subtítulos 












| Porencima dela media 

¿[Bien estructurado | 

¿[En algunos detalles 
Más que suficiente 





Control adecuado 

, Y DEALEN ALCLIENTE 
Ayuda en internet 

¿Indica espacio necesario en disco? 
¿Indica espacio libre existente No 

en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

_ (Datos restantes no desinstalados, medido): 
Idioma de las instrucciones de instalación 





O Megabytes 


E HIDA E Y 
Menús de configuración en 


7 personajes, 5 mundos, 
| 5 movimientos especiales. 


'Tedado, Pad de control [:6,000 
Castellano 


Número máximo de jugadores (en el mismo — |-0% | 5/0 (Red Local/Intemnet) 





Opciones de guardar partida (comprobado) | 2% 
Dispositivos de control compatibles... [0 
_ Idioma (comprobado)... 


Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


PRECIO/CALIDAD Sobresaliente 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 9,95 € (1.656 Ptas.) 
9,95 /7,30 = 1,63 = Sobresaliente 






Cálculo de la nota precio/calidad 


Por ejemplo si quieres el tono 
polifonico de DOWN envia : 

390544 al 7888 : 
MO Para una conexion ultra 


rapida al WAP envia [ATTIN 


por SMS al HEM 
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Sí quieres este logo manda : 6303058 al 7888 


> LOGOS COLORES 





rd done 
6375419 


6351533 


Sé 


6381111 


“6392275 

] e cil CA 

COGOLLOS PA Aia 6022995 
TODA LA VIDA 
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E) skadi 
Gaia ES PARE" 


115 ES Sn Sea 74 a 3 6353468 
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| 
SOTO 6316144 po 
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ES 
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go 
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Sd 0) 
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A ALGO ce 
7 pre e bn > 


pS 


O | ' 
63761 12 6329021 
oso 0 as Pará tico c98 e 
eS smoke LAS ne. 

6370572 


ELA E 6391 089 





2 6323522 6381 504 ad 6319659 0345899 


6318202 6316439 Buleria 


6341783 6337736 Hey ya 
MO 6308682 6306795 Y en tu ventana 


6391949 6391874 


6305688 6304211 Ya nada volvera... 


6320965 6302608 Shut up 6375948 6380208 In the shadows 


6304250 6346091 — La costa del silencio O 9 Baby boy 6318222 


ULTIMAS NOVEDADES 
6316439  Buleria +» David Bisbal Poli" Poli 


E Poli* 
ENERO A ima MA) 5387765 120 de enero 6373204 


6386356 


2 Meno Poli" Mono Poli* 
Agárralo como puedas Aicha AED 6320065 6302608 


6346090 


Olvidate de mi * Iguana Tango 

Buleria + David Bisbal 

RR SS 

La chica de la habitacion + Fran Perea 
Deseos de cosas... + La oreja de Van Gogh 
MTRS 
OCA 11011 
RT ERAS (dl 
SAA AOS! 

Hey ya + Outkast 

SEA e 

IATA CA 

NS 10 

SA EAS 1 

lts my lite e No doubt 

RN 
A TO 

ARO e IES 

Si tu no estas + Juan Rivas 


6391482 
6308672 
6304642 
6308676 


6395777 
6301427 
6386047 
6376454 
6373311 
6315816 
6353775 
6387470 
6387418 
6355763 
6346093 
6384747 
6385480 
6346095 
6391424 
6306786 
6386051 
6306782 


A dios le pido 

Aunque no te pueda... 
Cadillac solitario 
Devuelveme la vida 
Down 

En tu cruz me clavaste 
Fiesta pagana 

Himno del F.C. Barcelona 
Himno nacional de Euskadi 
Himno Real Madrid 

La incondicional 

La madre de jose 
Loca 

Mi corazon 

No es lo mismo 
Olvidate de mi 
Rayando el sol 
Regalame la silla... 


6382140 
6382142 
6374322 
6317043 
6355679 
6370729 
6346078 
6314063 
0355774 
6380071 
6359773 
63550671 
6355674 
6370736 
6300053 
6302611 
6370728 
6370807 
6380145 


Apocalypse now 
Austin Powers 

Barrio Sesamo 
Besame mucho 
Benny Hill 

Caza Fantasmas 
Conan el Bárbaro 
Don't let me... ¡Y 
El Bueno, el malo y... 
El Coche Fantastico 

El Equipo A 

El Exorcista 

El Padrino 

El Puente sobre el rio... 


Embrujada a 
Fraggle rock QDD 
Friends 

La Pantera Rosa 

Looney Tunes 


6312297 
6318203 
6313483 
6307187 
6346184 
6391244 
6319098 
6304579 
6302028 
5370787 
63/5948 
6309155 


6301422 
6301424 
6384641 
6379133 
6384642 
6384643 
6384644 
6381884 
6370804 
6316440 
6379955 
6306081 
6381887 
6391166 
6379686 
6379076 
6301783 
6374642 
6380208 
6301784 


All the people in the worid 
Are you gonna be my birl 
Boléro j 

Bring me to life A 
Canon - Pachelbel ¿ 
Carmina burana Y 
Cascanueces ' * 
Crazy in love 
Désenchantée 

Don't stop the music... 
Every breath you take 
From the inside MID 
Get Busy 

Going under 

Highway to hell 

Hit that 

Hlusion 

in da club ] 
In the shadows ALTO 


SHUT UP 
(| ncsne: 


Mono Poli 
6375948 6380208 
IN THE SHADOWS 
6341770 0325365 
FIRST DAY OF... 


Mono Polí* 


6385984 6383932 
GET MY PARTY ON 
6314746 6308807 
ANGEL 


| 6302721 6398858 
TROUBLE 
6329138 6309786 
GET THE PARTY... 


(6305012 2 


Mono Poli? > 1 nm 
6303100 6379038 lagh Pa! , 
LIFE FOR RENT 

Pronto 6370811 

STAN 


En 14827 


Mono Pol 
6340535 6355763 
REAL MADRID 


6304576 6387470 
6. BARCELONA 


6355678 
6345009 
6354227 
6333073 
6355778 
6375170 
0345069 
6346067 


Just a little more... 
Lose yoursell AIN 
Numb 


Los Simpsons 

Me Gyver 

Mission impossible 
Pulp fiction 

Rocky 

Rocky - Eye of the tiger 
Sister act 

Terminator 

You can leave your... 


6341787 
6308678 
6376049 
6385105 
6396166 


6337734 
6306784 
8387411 
58384746 
6396189 
6314337 
6346114 
6318801 


Rosas 

Saoke 

Segadors 

Son de amores 
Tanto la quería 
Tengo 

Tequila 

Uno mas uno son... 


UA 
Bailar en tu boca + Los canos 
Solo tenga... + Miami sound machine 
O O 
Signed sealed delivered... » Blue 
NT OE 

"La vida viene y va + Maria Bestar 
Ladies night « Atomic Kitten 


6355770 
6392450 
6384716 
6302608 
6376465 
6392454 
6398858 
6384896 


6399308 
6392617 
PRONTO 

6373807 
6376090 
6392615 


Mono Pole 
6313383 6345988 

JUST LIKE HEAVEN 

6305660 6312386 

LULLABY 


Mono Poli* 
6341703 6337736 
HEY YA 
6308455 6306122 
THE WAY U MOVE 


Marcha funebre sonata 
Shut up 

The bitter end NED 
Time is running out 
Trouble 


6306090 Where is the love 
PEE 


Los mejores NN 1 - Por SMS al (000 


anda JUEGO (espacio) y la posi del na ac Í tl 
cdi 


MES 


referencia escogida. 


Te ayudamos a 
encontrar lu camino 


Envia VIDENCIA VAYVA 


Para una videncia UNIVERSAL 


» Si quieres Chatear con 
una MUJER envía 
CHAT M al [AF] 
- Si quieres Chatear con 
HOMBRE envía 
CHAT H al EXP 
- Si quieres algo mas 
envia PICANTE al FARYA 
Ml allioli : 


Envia TAROT alí, MAL 
para el TAROT dedicado a ti 


SOS 
ME SAN 


COMPATIBLES CON: NOK 510, 5800, na mE E 
2800,6220, 6230, 2200 - PÁMASONIC 6087, 650, 060 - MOTOROLA 1720, VS) 
- SAGE Mt: 65, Mi X5, MY-XEm, MY-chu, MY-X2, MY-X6, MY-V65 - 15.555, 155,555, ABO, USO, 
42400, 1510, P900 - LG 1030, 52206, 5300%, 5310, 5400, 2000, 7100 - PHILIPS 
'ARP GX301, GX10, 6X20 -SAMSUNG P300, e 


ER 


ORVAES A EAS ARS impuestos incluidos. Pide permiso a tus padres. 7888 : Válido para tados los operadores, 0.90€+IVA/SMS + 7122 : Válido para todos los EU CAA SIERRAS AS 
E el O dE ne Ad ul O E A AE RE RE ROI ASA dec E A EA AI 
ER IS AO 3 














Comparativa Acción en 


TONELADAS DE PLOMO 


Son héroes que luchan contra el mal, que no 

dejan títere con cabeza cuando se infiltran y 
que siempre nos dan la espalda. No en vano 

su perspectiva es en "tercera persona”, 


| género de la acción en 
tercera persona nos ha 





ajeno al territorio del PC, mucho 
más cercano a los tiros en prime- 
ra persona donde sólo vemos 
del protagonista su mano y el 
arma que transporta. 

Sin embargo, en los juegos en 
tercera persona podemos ver al 
personaje de cuerpo entero y ro- 
tar la cámara para buscar algún 
objeto o resquicio que nos per- 
mita avanzar, mirando hasta la 
última porción del escenario. La 
diferencia esencial entre estos 
juegos y los tradicionales en pri- 
mera persona es que, por ejem- 
plo, podemos saber si alguien 
nos espera al otro lado de una 
puerta simplemente con un mo- 


«parecido, casi siempre, -: 


vimiento de ratón.En los clásicos 
juegos de acción 3D al estilo «Far 
Cry» sólo podemos obtener esa 
certeza tras asomar la cabeza. 
Una diferencia más que notable. 


Para la comparativa de este mes 
se han seleccionado seis juegos: 
«Metal Gear Solid 2 Substance», 
«Mafia», «Splinter Cell», «Splinter 
Cell Pandora Tomorrow», «Enter 
the Matrix» y «Max Payne 2». 

Todos comparten los paráme- 
tros expuestos para el género de 
la acción en tercera persona, y 
están presentes por razón de no- 
vedad, ya que el más”antiguo” 
apenas cuenta con un año y me- 
dio a sus espaldas. 





CLOS CRITERIOS: 


Cuando hablamos de un título 


: de acción en tercera persona de- 


bemos tener claro que abarca- 
mos un amplio número de sub- 


: géneros.Y aunque los esquemas 


más frecuentes podrían resumir- 
se en “entrar y deslizarse silen- 


: ciosamente en un escenario, eli- 


minando con el mayor sigilo 
posible, e incluso evitando, uno 
por uno a nuestro enemigos, 
otro de los elementos básicos es 
la existencia de un guión del que 


: vamos conociendo detalles a 


medida que completamos obje- 


: tivos. Además, en los seis casos, 


llega un momento en que no sa- 
bemos, siquiera, lo que estamos 
pintando en un entramado tan 


: complejo de buenos, malos, 


conspiraciones y pistas que no 


: son lo que parecen. 


Otro de los factores evaluados 
ha sido la inteligencia artificial 


: delos enemigos, puntuando po- 





“ Persona 


sitivamente los que plantean 
desafíos cada vez más complica- 
dos de resolver. 


¿MÁS QUE ACCIÓN 


“Quien busque sólo tiros no tie- 
ne futuro” Esta sentencia la po- 
dría firmar cualquiera de los pro- 
tagonistas de los seis juegos y, 
ciertamente, revela una verdad 
incuestionable. La»variedad de 
situaciones es condición indis- 
pensable, así como la forma de 
resolverlas. Por ejemplo, «Mafia» 
pone una ciudad entera al servi- 
cio de nuestros delitos, «Enter 
the Matrix» un modo Hacker que 
nos invita a asaltar Matrix, los 
dos «Splinter Cell» gran cantidad 
de movimientos y objetos, «Max 
Payne 2» un tiempo bala sor- 
prendente y «Metal Gear Solid 2 
Substance» misiones extra. 

En definitiva, un catálogo de 
acción sin precedentes que sólo 
puede conocer a un vencedor, £4 





RECONOCE EL GÉNERO 
1. TERCERA PERSONA 


La cámara debe estar situada detrás 
del personaje protagonista que con- 
trolamos y verle de cuerpo entero. 


2. QUE LA ACCION EXISTA 
Ya sea a base de disparos, infiltracio- 
nes o persecuciones frenéticas por 
las calles de una ciudad. Transmitir 
una tensa y constante sensación de 
lucha contra el enemigo es básico. 





3, MUCHOS MOVIMIENTOS 
En la variedad está el gusto, por.ello 
cada título nos ofrece infinidad de 
movimientos para esquivar el'aburri- 
miento y poder afrontar las difíciles 
situaciones a que nos someten. 


4. BUEN ARGUMENTO 

No es imprescindible, pero sí un mo- 
do de marcar las diferencias como 
demuestran las excelentes tramas de 
lostítulos evaluados. Todos presen- 
tan unos argumentos realmente in- 
teresantes y magníficamente estruc- 
turados que logran mantener 
constantemente en vilo al jugador. 


5. PIENSA RAPIDO 

Y dispara más, puesto que las situa- 
ciones que tendremos que afrontar 
requerirán mucha velocidad de cere- 
bro y reflejos. La puntería es crucial. 


LOS JUEGOS DE LA COMPARATIVA 


| SCPandora Tomorrow TomClancysplinter Cell 


Conviértete en sombra, no levantes 
sospechas y vivirás para ver el amanecer. 























4 
AD! 


AA 


sá  Ubi Soft | Corre el año 2006, el terrorismo in- 
gai ternacional se ha hecho con una nueva arma 
bacteorológica que amenaza la segu- 
ridad de las naciones libres. Gracias a 
Dios, Sam Fisher ha vuelto para po- 
 nerfin a esta horrenda amenaza. 

El amigo de las sombras alcanza la 
perfección en su habilidad para de- 
f saparecer en la oscuridad, en una se- 
EN. gunda parte donde necesitaremos 
ES. paciencia y nervios de acero para 
Y no cometer ningún error que re- 
ni vele nuestra presencia. 4 


LOLI rss rss ass sar 00 


2% Requisitos: Pentium 111 800 /256 MB 
A, 
A Comentado en: 

COMPUTER HOY JUEGOS No37 


Enter the Matrix 


Asaltar Matrix no es nada sencillo. Por suerte 
contamos con el sensacional modo Foco. 


a 


AAA el 
0) pe 





de 00 SiO ' ñ v , 
e z p Pp A ida Pb . UN 
'JUVITALIDAD 100%. 00 0 pana A 


Shiny Ent. Atari | Las máquinas están utilizando 
a millones de personas como pilas; nuestra 

| misión será ayudar a la rebelión 

Í ensuintento de preservar Psion y fa. 
salvar a la Humanidad controlan- PR, 
do a Niobe y Ghost. La elección es 
nuestra. Por fortuna, contamos con 
una ventaja, el modo foco, que ralentiza 
la acción dándonos tiempo a pensar más 
rápido y a realizar movimientos increí- 
bles. Acción sin miramientos. 22 


PRAULPILILIIIIIRI Arras rss rr AAA rre r..o. 


Requisitos: Pentium 111800 / 128 MB 
Comentado en: 
COMPUTER HOY JUEGOS N*27 


AN 








Sam Fisher es el elegido por la NSA para 
encargarse de los trabajos sucios. 


od 
A 


Cia 


SEN 
Alan 


Ubi Soft | Marzo de 2004, la NSA, una agencia secreta 
de los Estados Unidos, ha perdido todo contacto con 
sus dos hombres destacados en la conflictiva república 
de Georgia. Nuestra misión será localizarles y recuperar 
la valiosa información que transportaban. Será nece- 
sario avanzar despacio y calcular cada movimiento, ya 
que un paso en falso puede atraer al enemigo y la mi- 
sión se terminará. 

A pesar de contar con un año de antigiiedad, este títu- 
lo ofrece una calidad gráfica excelente, casi idéntica a la 
del nuevo «Pandora Tomorrow», un planteamiento apa- 
sionante y, ahora, un precio reducido de apenas 29,95 €. 
Por este dinero, es difícil no sentirse atraído por la posibi- 
lidad de ser un agente secreto al servicio de la ley. BA 


PAPAL rr rr AAA rss rro rss rss ss 


Requisitos: Pentium 111 800 / 256 MB 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS No24 


Max Payne 2 


Vuelve el policía con más dolores de cabeza 
de la historia... y un fantástico tiempo bala. 





Remedy - Virgin Play | La aparición de una misteriosa mu- 
jer, Mona Sax, durante una redada en un almacén será el 
comienzo de una apasionate historia con más giros que 
el tobillo de Zidane. Y es que la trama de «Max Payne 
2», desgranada a través de sus decenas de minutos de 
vídeos, es uno de sus puntos más fuertes y robustos. 
El otro gran gancho es el tiempo bala. Gracias a 
ca, esta facultad podremos ralentizar la acción pa- 
BON” ra obtener una suculenta ventaja sobre nues- 
Y” tros enemigos, que normalmente nos superan 
en número abrumador, y deleitarnos con movi- 
mientos muy espectaculares y útiles, 2 


HAORALLLLILICII Er AAA ACALLLIOILIIA ARE IRIIRAILALIAIIrrrrrrrssssss 


Requisitos: Pentium 111 1 GHz / 256 MB 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS No32 



















Metal Gear Solid 9SUDStance 


Solid Snake y Raiden son los protagonista de 
esta sensacional historia llena de intriga. 


Konami | Solid Snake está dispuesto 
a demostrar la existencia del Metal 
Gear Ray infiltrándose en un buque 
de carga para fotografiarlo. 

A partir de aquí la cosa se desmadra, 
ya que el guión plantea muchas incóg- 
nitas e introduce a nuevos personajes 
como Raiden, y viejos como Revolver 
Ocelot que van impulsando la trama 
y desconcertándonos continua- 
mente. La acción nos depara de to- 
do, desde las más encarnizadas 
batallas a fases donde reina el sigilo. 


LOPE rca rr rr Arras rra rss rr rss 


Requisitos: Pentium Il 800 / 128 MB 
Comentado en: 
COMPUTER HOY JUEGOS No25 


Mafia 


Una ciudad como Lost Heaven tiene mucho 
que ofrecer a un taxista con pocos escrúpulos. 


Illusion Softworks - Virgin Play | Tommy es un simple ta- 
xista con muchas ganas de prosperar, cuya ambición le lle- 
va a trabajar para uno de los más terribles y res- 
petados mafiosos de Lost Heaven. Su buen 
fondo le lleva a arrepentirse y testificar contra 
su jefe. Desde un bar nos cuenta su historia. 

Hacer todo lo que nuestro jefe, Salieri, ordene 
será nuestra misión en las calles de Lost 
Heaven, sin más ayuda que nuestra ¿e 
pericia al volante y con las armas de 
fuego. ¿Te gusta conducir? 24 


PIURA AAA IIAIAIIIIr rra rs 


Requisitos: Pentium 11! 1 GHz / 256 MB 
Comentado en: 
COMPUTER HOY JUEGOS N932 


0 


| JUEGOS DE ACCIÓN EN 3? PERSONA 
| 















Puesto 1 Erin 





SER 4 


E Resultados del Test 


Los seis juegos seleccionados han sido sometidos a un 
completo Test creado expresamente para esta ocasión. 
Los parámetros analizados y puntuados han sido 
consensuados por todos los miembros de la redacción, 
con la intención de definir las condiciones mínimas que 
debe cumplir un juego de de acción en tercera persona. 


5.C. PANDORA TOMORROW 


Justo ganador por su espec- 

EL tacularidad, su gran argu- 
mento y su constante interés 

por tenernos en tensión. Imprescindi- 
ble para los amantes de la infiltración. 
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al protagonista, la posibilidad de 


















SERVICIO fijar la cámara en el punto adecua- ; S(902.11.7045) 

La venta del juego no exime dosegún lo que ocurre en pantalla AA No (www.ubisoftes) | 

a la compañía de una res- y las distintas opciones de confi- Teléfono de información (comprobado) OA S91.640.46 00). 

ponsabilidad posterior, por guración añadidas, como atajos de e o EDUC 
lo que creemos que una buena teclado para objetos y acciones. Dificultad de la primera instalación (comprobado). Arranque automático ...(.10/00 
asistencia técnica puede convertir Conocer la salud del héroe en to- ¿Indica espacio necesario nico duro (comprobado) de A 

; 1 disco )Dad 0 

al comprador en asiduo de una do momento no es fundamental, O Megabytes 110,00. 
compañía concreta. pero sí aconsejable, por lo que se Castellano | 


puntúa con un porcentaje bajo. No 
z ocurre lo mismo con el idioma, EA INS 
INSTALACION que es esencial para seguir sin mode a ATA EA 
2 La instalación debe ser clara problemas los pormenores del ar- 






SM Ser EMOS AO! 
"Ninguno 
7 








13 (gafas de visión, cámara de seguimiento, | 10,00 
disipador, granada Flash, de humo, 
lacrimógena, cámara señuelo, ganzúa, cable 
-óptico, micrófono láser, bengala química...) | 
A (campaña, multijugador) - qual EAN 
15 (rodar, pegarse a la pared, saltar 
apoyándose a la pared, salto con las piernas 
abiertas, caer silenciosamente, cubrirse, 
trepar, colgarse, tirolina, mirar tras una 
puerta, rappel, agarrar enemigo...) | 
Infiltración, disparos 


















Número de objetos de apoyo (tipo, comprobado) 

y sencilla, y cuantos más pa-  gumento y sus giros. 
sos ahorre al usuario, mejor A A e q Ad ds 
puntuación obtendrá “Número defases en modo campaña (comprobado) 22222 
: MANUALDE INSTRUCCIONES "Número dejefest finales (COMPOLadO MN <A a nl e 


El . . 





A 
debe cumplir con el requi- 


sito de ser un rápido recur- 


Sin lugar a dudas es el punto 
4 más fuerte de la tabla ya que so de consulta, conteniendo todos Minos deación (mo o 






repercute en un 40 por cien- los datos referentes a objetivos, “Interacción con el escenario (comprobado) (AAN 4100 0d 
to en la nota final. En la redacción unidades, estructuras y su árbol de “Información en pantalla indicadores, comprobado) Alta (vida, sigilo, objetivos, arma 
e dea PAI MA: Pd seleccionada, satélite operacional, munición | 
de COMPUETER HOY JUEGOS pen- desarrollo por ejército. "Mejoras en:el equipo de nuestro personaje (comprobado) Sí | 
samos que un título de estas ca- “Combates cuerpo a cuerpo (tipo, comprobado). Sí(combos, sigilo) [110/00 
Indonesia, Estados Unidos, 


racterísticas debe contar con un lugares.:en los que se desarrollaila acción (comprobado) — 


TO MÍ Francia elsrael 
número muy alto de armas y obje PEARMMENTO ARO CONDS 


Si(armas,objetosysalud———[11000. 


tos, cuantos más mejor. Además, el Las pruebas de rendimien- Muyalta 

personaje debe tener el mayor nú- E; to de audio o vídeo inten- 

mero de movimientos posible, la tan dar una idea real y pre- En de aprendizaje para comprendereljuego (comprobado) 

interacción con el escenario debe cisa dela compatibilidad del juego Tutorial(comprobado)" Ea ARENA NO ein lc: EA E | 

ser alta y la inteligencia artificial. en cada una de las 24 confi ICE eO earn | 
y l 9 ' y 5187 47 501 1BMla” q La gráfica muestra los niveles de interés y aprendizaje que consideramos. || 

de los enemigos mayor que la un ciones de nuestro laboratorio. o ideales para un juego de acción en tercera persona, Porn lado se calibra 

chimpancé (por lo menos). A el grado de interés, en función del aprendizaje necesario (eje Y),y por 


E | otro.su permanencia en el tiempo (eje X) como factor imprescindible 
A , NOTA MEDIA para obtener una diversión y unas cotas de entretenimiento mayores. 


FUNCIONAMIENTO (MANEJO 








que ver con el control del tado del Test (calidad) por 
personaje y la información su precio. Esa cifra se lleva a la ta- 
que tenemos de él tienen cabida bla abajo indicada, cuyos paráme- “Idioma (textos voces, comprobado) 
en este apartado de la tabla. tros se han obtenido tras calcular pLECIA va mE 
Dentro de ella encontramos va- el precio medio del segmento de 
liosa información que puede ha- juegos examinados. 24 
certe preferir uno u otro: existen- 
cia de un tutorial, tiempo para 
comprender la dinámica del juego 3,29 hasta 4,10 
y, sobre todo, el interés que des- 
pierta y su permanencia en lasse- 4% 11hasta 5,47 
manas posteriores a su compra. 5,48 hasta 8,20 
El manejo es una de las piezas 
clave para que un juego triunfe, 8,21 hasta 16,41 


por ello hemos creído conveniente Apartirde 16,42 
centrarnos en la forma de manejar 


La relación calidad precio se 
] Los parámetros que tienen p obtiene de dividir el resul- 








Textos y voces e en n castellano. 
Teclado ratón 








Le de Eo (comprobado) DES 
"Descripción de los elementos de pantalla dado) 





Índice hasta 3,28 





TEST DE RENDIMIENTO DE SONIDO 
“TEST DE RENDIMIENTO D DE VÍDEO 








Suficiente 


AAA 
Sitadols si bien a 


49,95€ (8.311 Ptas.) 
49,95/8,16=6,12= Suficiente 


















Puesto 2 






LE 


pa A, Er a 


SPLINTER CELL 


-Apesardeno contar con la 
cantidad de movimientos, 


armas y objetos que su her- 
mano mayor, es una opción impres- 
cindible y a muy buen precio. 


Arranque automático. 
_No(1.443,8 Megabytes). 


Castellano opcional 


¡NINGUNO A 50.00) 


7 
12 (gafas de visión, cámara de seguimiento, 
disipador, granada de humo, cámara señuelo, 
ganzúa, micrófono laser, cable Óptico, ganzúa 
_ desechable, bengala química, bengala...) 


14 (rodar, pegarse a la pared) saltar 10, 

apoyándose a la pared, salto con las piernas] 

abiertas, caer silenciosamente, cubrirse, 

trepar, colgarse; tirolina, mirar tras una puerta 

rappel, agarar a alguien, escudo humano.. 
fil 


(combos sigilo). 


" pará 0 pa IIA NA IAN AAA A PAPA ta ir 
Georgia, Mar Caspio, Estados Unidos 


Textos y voces en castellano | 10,00. 


Teclado y ratón 


MEJO 
29,95€ (4.983 Ptas.) 


29,95 /8,04= 3,73 = Notable 





PRECIO 
CALIDAD - 





AA 








METAL GEAR SOLID SUBSTANCE 
Con muchas reminiscencias. 
de las consolas, Solid Snake 
llega al PCcon un gran guión 
donde los personajes buenos y malos 
nosonlo que parecen. Sólo en DVD. 














No (www.konami-europe.com) | 0,00. 


-Sí(7.884,8 Megabytes) 
No | 








O Megabytes 


2 (Solid Snake y Raiden)... 16/66. 
Nin 
“10 (sprayrefigerantelibro,ration, vendas, | 10,00. 
tarjeta nv, caja de cartón, binoculares, gafas]. 

térmicas, sensor antifpersonal) 
















3 (campaña, missions, snake tales) | 10,00: 
12 (correr, salto mortal, agacharse, 

colgarse, arrimarse a una pared, hacer 
ruidos, estrangular, lanzar, arrastrar, blandir 
cuchillo, corte giratorio y acometida) 





-Alta (vida, radar,arma equipada, balas, 













-S (Espada, sigilo) A Ac INLO-00) 
Buque, la casa del presidente, helipuerto, | 10,00: 
arsenal, hangar 
“Sí (armas, objetos, rationes) 





Textos en castellano, voces eninglés | 5,00. 
Pad de control 








ae UL TO 00. 

EUR DANAN EF 

E RA 
Argumento muy bien estructurado 


A: 


Bien 
39,95€ (6.647 Ptas) 
39,95/7,75=5,15 = Bien 


9,50 





ENTER THE MATRIX 


En un mundo virtual todo es 

posible, y eso es lo que nos 

demuestran Niobe y Ghost 
con un juego espectacular lleno de ac- 
ción, peleas y disparos. Como la”peli”: 


51(91747.0315) 


Castellano opcional 


“1 (paquetes de vitalidad) 


2 (Campaña y Hacking)... 1.666. 
10 (esconderse, correr voltereta, puñetazo, | 10,00 
patada, modo foco, presa estranguladora, |. 
lanzamiento, desarme, contralanzamiento)| 


Alta (Radar, arma primaria y secundaria, 
Sf(combos,modo foco). 
Matrix y el mundo real 

Sí(armasysalud) 
Ciencia ficción 


No 
Inmediato interes creciente 





ANINQUDOS o 0d AULA 
Textos y voces en castellano... | 10,00: 
Teclado y ratón 





A o e: 00 
No 0, 
NA E 
A e [120963 
AAA RS da: 
Los secretos que la película no nos cuenta 
1e6 E 

068 


129,95€ (4.983 Ptas) 
29,95 / 7,63 = 3,93 = Notable 





PA EI 





Un taxista convertido en ma- 

“fioso, una mafioso arrepenti- 
02 do y una historia que contar, 
la de Lost Heaven.Una ciudad corrupta 
lena de delincuentes peligrosos. 


Arranque automático 


S1(1638,4 Megabytes) 
O Megabytes Ja 1Megabyte 
Castellano Castellano 


2 (Max Payne y Mona Sax). 
Ni 


E2000,00%- 
EA A 100] 
3 (Viaje Gratis Viaje Gratis Extremo y Campaña) 110,00: 
4 (correr, voltereta, pudetazo, patada) | 4/0 


-1(Gognitti)____ 
5 (correr, tiempo bala, rodar por el suelo, | 5, 
saltar, esquivar balas) 


Disparos, velocidad 
Escasa (Salud y munición) 





Alta (vida, tiempo bala, analgésicos, 
arma seleccionada, munición) | 


Lost Heaven 


“Sí(armas,analgÉsicos) [1000 


Policiaco 


Si (armas, y salud) 
¿Medi E E 0 


Escalonado, interés creciente 8,00 


Textos y voces en castellano | 10,00. 
Teclado ratón ¡ 


El trabajo de ambientación 


MAA 


El tiempo bala v2.0 es increíble 


eo 


49,95€ (8311 Ptas) 


49,95 17,49 = 6,67 = Suficiente 29,95 / 7,05 =4,25 = Bien 

















Nuestra Opinión 


En la Comparati- 
va que este mes 
presenta COM- 
PUTER HOY JUE- 
GOS hemos de- 
cidido ofrecer los 
mejor de los jue- 
gos de acción en tercera persona 
y someterlos a nuestra siempre 
rigurosa tabla, en la que se han 
calibrado todo tipo de datos, op- 
ciones de juego, funcionamiento 
y manejo. Un exhaustivo Test 
que ha contado con el consenso 
de la redacción a la hora de se- 
leccionar los parámetros que de- 
be cumplir el ideal. 

El resultado ha sido de lo más 
revelador. «Splinter Cell Pandora 
Tomorrow» ha sido el justo ven- 
cedor ya que ha demostrado so- 
bradamente ser el juego más 
equilibrado por opciones, posibi- 
lidades de juego y recursos a la 
hora de encarar los objetivos. 
«Splinter Cell», al ser su predece- 
sor en ideas, gráficos y forma de 
resolver las misiones, se coloca 
en un merecido segundo puesto 
que, encima, queda más bonito 
por su nuevo precio. 

Solid snake se queda en mitad 
de la tabla aunque es una opción 
clásica que desgraciadamente 
sólo se ha publicado en formato 
DVD. «Enter the Matrix» nos re- 
vela algunas incógnitas de las 
películas e incorpora dos juegos 
distintos (uno por cada persona- 
je), así como «Max Payne 2», que 
profundiza en una acción senci- 
lla llena de plomo y tiempos bala. 

«Mafia», finalmente, ha sido 
un dignísimo sexto clasificado 
que pone en nuestras manos 
una ciudad, Lost Heaven, como 
escaparate de nuestros delitos. 





Jose Luis Sanz 
Redactor Jefe 


1.Metal Gear Solid 2 Substance 
2.Max Payne 2 

3.Enterthe Matrix 

4.Mafia 

5.Tom Clancy's Splinter Cell 

6. Splinter Cell Pandora Tomorrow 



















Al 
Juegos 


e Situaciones muy bien pensadas 

e Excelentes gráficos 

e Gran cantidad de objetos, armas y 
movimientos 

e Animaciones casi reales 


PUESTO 1 ; 


Splinter Cell Pabdera TomarroW 


PC eorom ) 


e Necesario periodo de aprendizaje 
O e No podemos controlar vehículos 





IP Notable 8,16 





eo eo - Precio/Calidad: Suficiente 
PRODUCTOR: Ubi So | a | 
DESARROLLADOR: Precio: ¿ 49,95€ (8.311 Ptas.) 
Ubi Soft 

TEL. DE INFORMACIÓN: : : E 

91 640 46 00 VALORACIÓN: Sam Fisher ha ampliado sus movimientos y 
FAX DE INFORMACIÓN: objetos para ofrecernos una nueva misión que nos invita a 
91640 46 10 infiltramos, nuevamente, por sus preciosos decorados. 


PUE ¿STO 3 
Metal Gear Solid 2 ubstanbé 


a a e Muy buen argumento 


e Muy espectacular 
e Muchas misiones aparte de la campaña 
e La posibilidad de controlar a dos personajes 





a e Necesario un ordenador muy potente 
e El modo campaña es muy corto 





o 


Nota: — LUZ E 





a pr - Precio/Calidad: Suficiente 
DESARROLLADOR: EáPredio: EA | 39,95€ (6.647 Ptas.) 
Konami 

SA sO ea VALORACIÓN: Una historia muy bien hilvanada donde los 
FAX DE INFORMACIÓN: giros de argumento van de un lado a otro y los personajes 
91515 50 88 cuentan con personalidades muy acusadas. Increíble. 


Max ios 2: The Fall of Max Payne 


e El tiempo bala 

e e El oscurísimo guión 
e Dos personajes distintos 
e Acción a raudales 


THE FALL OF MAX PAYNE 





e Demasiadas secuencias cinematográficas 
S e Demasiado corto 


Nota: 0 E 
E des ' Precio/Calidad: Suficiente 
PRODUCTOR: Rockstar Games 
DESARROLLADOR: [ Precio: 177 ] 49,95€ (8.311 Ptas.) 
Remedy 
TEL. DE INFORMACIÓN: a LA 
91789 35 50 VALORACIÓN: «Max Payne 2» nos ofrece una acción sin 
FAX DE INFORMACIÓN: parangón acompañada de un excelentismo argumento, y 
91 789 35 60 complementado todo por unos gráficos excepcionales. 


ARO errrornensrrrrrnsrrosrrrnnanaarn Sn. errrrraanrrrr carac rrononsrereeroncanans.rncrn.ensenn.o.n. 
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“GANADOR: 
PUESTO2 CALIDAD 


Splinter Cell ED > 


O e Situaciones muy bien pensadas 
e Excelentes gráficos 
e Los enemigos son muy listos 
e Animaciones casi reales 


OS 


TE 
M 


vs 
á AA 


e Necesario periodo de aprendizaje 
e e No podemos controlar vehículos 





E 
A 

pas" PA E A E rc a 0 rr 

e 





Nota: MES A 
DISTRIBUIDOR: Ubi mas Precio/Calidad: Nota TS 
PRODUCTOR: Ubi Soft , | 
DESARROLLADOR: Precio: | 2995€ (4.983Ptas) 
Ubi Soft 
TEL. DE INFORMACIÓN: 7 e. 
91 640 46 00 VALORACIÓN: Con un precio insuperable con el que es difícil 
FAX DE INFORMACIÓN: competir, este «Splinter Cell» nos ofrece la posibilidad de 
91 640 46 10 emular al más silencioso agente de la americana NSA. 





Enter The Matrix 


e El modo foco 

o e Desvela cosas que la película no cuenta 
e Dos personajes seleccionables 
e Muy, muy espectacular 


— e Es muy corto 
e La dificultad no está ajustada 





IN 


PUNTO 





- Nota: INOCIONZES 
nl tego - Precio/Calidad: ES 
PRODUCTOR: Atari ; | 
DESARROLLADOR: Precio: |2995€ (4.983Ptas.) 
Shiny Entertainment 
TEL. DE INFORMACIÓN: y , cs 
$158 4 . 35 VALORACIÓN: «Enter the Matrix» nos ofrece la posibilidad de 
FAX DE INFORMACIÓN: introducirnos en Matrix y disfrutar de toda la emoción que 
913292100 vivimos en el cine. Acción, y mucha, son sus claves. 





e Una ciudad para nosotros solos 
O e Gran trabajo de ambientación 
e Muchos vehículos disponibles 
e Dos géneros muy bien compenetrados 


an e Algunas situaciones, como la carrera de 
bólidos, son muy difíciles 
e Que nos“trinque” la policía 





Nota: OO ¡A A 1 
| Precio/Calidad: Bien 


¡ | 
1 29,95€ (2.987 Ptas.) 


DISTRIBUIDOR: Virgin Play 
PRODUCTOR: Take 2 | : 
DESARROLLADOR: | Precio: 
lllusion Softwork 

TEL. DE INFORMACIÓN: 


VALORACIÓN: Descubrir que un humilde taxita de una 


9178935 50 | | 
FAX DE INFORMACIÓN: ciudad puede convertirse en un jefe del hampa es un dato 
917893560 revelador que nos da una idea sobre cómo es Mafia. 


ARUEnnorronnnrorrrronarrrcrnarrn..rorranari.nancarrrrrn nn errar seen. .enrorsraraannre.re.n.nas 
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Pan European Game Information 


Cada videojuego será clasificado dentro 

e uno de los cinco niveles de edad 
disponibles, siendo indicado con uno 
de los siguientes marcadores de edad en 
el estes trasera del mismo. 


3: 7112 16: 16 


vwww.pegi.info — www.pegi.info — www.pegi.info — www.pegi.info — www.pegi.info 


Cada videojuego, excepto aquellos clasificados 
3+, mostrará además uno o más pictogramas de 
contenidos en la parte trasera, indicando las 
razones principales por las que ha sido 
dada la clasificación de edad. 


e en 


Violencia Sexo o Desnudez Miedo 


1D 


Drogas LenguajeSoez Discriminación 





3 


En la parte inferior del frontal del 
videojuego, encontramos un indicador PEGI 
que nos muestra la edad recomendada con 
la que se clasifica el producto. En la trasera, 
además encontraremos un pictograma que 
nos indica las características concretas por 
las que se clasifica el producto dentro de 
una determinada edad. 
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Ideojuegos 


Nuevo sistema de clasificación por edades 
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GUIAS Y TRUCOS 


ckmonto'sunegocioJd: Aturismojisleño llevar idojy tre 
orlasi: las del e csimaginó: quetendria que enfrenta . 
a de mercenarios jen una batalla a vida¡o muerte; : 


PA MAA A 


LO QUE HAY QUE SABER 


El programa nos muestra en pantalla valiosa información para el desempeño de nuestra misión. Observaremos que se di- 
vide en dos partes, el mapa de la zona O) y la información relativa a los niveles de salud y munición6). 


Ñ $ AAA A MR 
a) que na Y que 5sader 


INTERFAZ 
VEHÍCULOS QUE MANEJAR 
ARMAMENTO 


El mapa. Presenta en ambos extremos dos barras que 
nos advjerten del peligro que corremosé6) : cuanto más 
llenas estén, mayor será el peligro que se cierne sobre no- 
sotros. Los enemigos avistados aparecerán reflejados en 
el mapa, indicándonos su color el grado de alerta que tie- 
nen. El sonido también está representado en forma de 
círculos que se expanden O) .El ruido queda registrado. 


Información sobre salud.Nos llega a través de tres tipos 
de barras distintas; la roja refleja la salud propiamente 
dicha6O), la naranja es para la armadura y la azul para 
el oxígenoQ9) .A la derecha se nos informa de las balas 
que hay en el cargador6), las totales€) y las granadasW. 














2. VEHÍCULOS QUE MANEJAR 





Buggy: pensado para cualquier ti- HMMV (Humvee): mucho más ro- Lancha: rápida y mortal, está dota- Zodiac: ligera, robusta y muy fácil Ala delta: con él surcaremos los ai- 
po de terreno, este ligero y rápido busto que el Buggy, este blindado da con una ametralladora del cali- de manejar. Es idónea para incur- res y nos enfrentaremos, nada más 
vehículo es especialmente adecua- tiene como característica especial bre 50.Su maniobrabilidad y suve- siones silenciosas en terreno bien y nada menos, que a helicópteros. 
do para la jungla. Además, tiene la de tragarse balas sin inmutarse. locidad le convierten, más que en custodiado por el enemigo, puesto Su manejo es muy sencillo, bastan 
montada una ametralladora en la Su armamento lo forman una ame- un transporte, en un arma muy pe- que nos permite acercarnos a la zo- simplemente las teclas de dirección 




































parte superior para limpiar zonas. — tralladora y un lanzacohetes. ligrosa dentro del agua. na sin hacer apenas ruido, para controlarlas. 
3, ARMAMENTO 
Jungle Fal- 
con: se trata a 
de una pistola TIN 
Machete: muy ade- de gran calibre y semiauto- Y Jat Hammer Sotgun: es- 
cuado para las distancias mática, más eficaz en distancias copeta semiautomática de P90 5MG: > ) 
cortas y para evitar ruidos cortas. Se puede actualizaralin- PM corto alcance, idónea para eliminar enemi- de cómodo diseño y equipada 
innecesarios. Es mortal si la clava=— corporar un silenciador. gos que nos encontremos en pasillos estre- con un amplio cargador de 50 balas. Presen- 
mos en la espalda del enemigo. é chos o lugares muy, muy cerrados. ta Una cadencia de tiro muy alta. 






M4 Carbine: es 


MP5 SM6: arma automática un rifle de asalto estándar, 


absolutamente ideal para 


acciones de infiltración gra- Ae ruidoso, es muy deta 

etadal dlbnciadós Mb efectivo y preciso en las lar- ideal para las largas 

Da a mE o gas distancias. Muy fiable. distancias, dado que cuenta con una 

p a Ane Aiiro mira telescópica que nos facilita el tra- 
cidad de disparo. ' iS 

P Granadas Fash: su co- bajo muchísimo. 





Y podamos tener al- 
A. go de ventaja en 
UN AN la refriega, pues 
a y cuando explo- 


el rifle ansiado por cualquier 
francotirador que se precie. Para dis- 
parar con esta preciosidad debe- 
mos estar cuerpo a tierra. De otra 
forma nos temblará el pulso. 


ATM ce a) 1% LEEN de a metido es cegar a los 
AW5O0: ) A A RN a enemigos para que 


M249: ametralla- 


tan emiten una 








fuerte luz. dora de gran calibre que nos vendrá muy 
Granadas: son bien para barrer zonas amplias infestadas 
BÁ deltipo de Granadas de de enemigos, ya que su cadencia de dis- 
fragmenta- humo: sin du- a paro es altísima. 
ción. Al esta- da, un gran re- — HEY ii 
llar liberan con curso paraevi- | MN | 
gran violencia tar ofrecer un "E ma 
letales frag- y blanco fácil al 
mentos de me- enemigo, ya AG36: rifle de 


que nos ocultan asalto magnífico a media distancia y para 
bastante bien. bombardear al enemigo desde lejos, con 
lanzagranadas incorporado. 


tralla. Atravesará 
a los hombre que estén en su 
radio de acción. 





Aid : E y w 
ÉS o A pa 7% 
Vulcan Minigun: 


ametralladora fija que encon- 
'N traremos repartida entre las fa- 
EN Lanzacohetes: arma lenta y pesada aun- ses.No goza de gran precisión 
| que efectiva, ya que su capacidad destruc- pero, en cambio, dispara balas 
¡tiva es altísima. Especial contra vehículos, de gran calibre rápidamente. 


> 


Mortero: la diferencia de este arma con el 
lanzacohetes radica en que no dispara 
los proyectiles en línea recta, si no que 
lo hace en parábola. 
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GUIAS Y TRUCOS 
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PUNTOS CLAVE: DESCUBRE LA TRAMA DE LOS MERCENARIOS 


PASEANDO POR EL PARAÍSO 


1 Después de recoger la munición y el chaleco de la habitación, salimos al exterior. 
Debemos bordear la casa por detrás y acabar con el hombre sentado en la silla. 


6 e Disparamos al Bobe que está para- 
D petado dentro del edificio, ya que no sal- 
drá precisamente a darnos la bienvenida. 


0 De vuelta al jeep, liquidamos a los 
soldados de la casa y seguimos viaje 
hasta llegar a unos aviones abandonados. 


lo AA O NAS 


q 7 Buceamos hasta dar con un agu- 
Z jero que hay en el casco. Salimos a 
unos pasillos vigilados por guardias. 


El enemigo hace saltar la alarma. 
Buscamos el aparato y lo reventamos 
a tiros para acallar la sirena. 


1 1 Tras eliminar toda resistencia 
| nos dirigimos hacia un portaavio- 
nes de guerra atestado de enemigos. 


1 2 Si alguno da la ima débélmo: 
«Y desactivarla de inmediato para no 
convocar a toda la tripulación. 


2 Eliminamos a tres más y nos acercamos 


a la chabola en busca de los prismáticos 
para espiar el campamento al suroeste. 


A Bajamos la cuesta y nos dal lamos 
tras los matorrales. Abatimos al hom- 
bre que hay en la torre del otro extremo. 


(O Acontinuación, robamos el o que 
€) está en el garaje y ponemos rumbo al 
este, donde aguardan más enemigos. 


3 Nuestro primer movimiento será li- 
«Y quidar al hombre que está en la torre. 
Hay que A desde abajo. 


G! Un enjambre de Soldados acudirán al 
«Y instante. Con pulso firme y serenidad 
vamos eliminándolos uno a uno. 


Seguimos iotiduciende Fasa car 
ala costa.Nos bajamos y dejamos fue- 
ra de combate el jeep que se nos acerca. 


A Avanzando: con cautela, llegaremos hasta un hangar donde hay fragmen- 
tos de aviones. Dentro hay dos hombres custodiando el material. 











Far Cry 


PASEANDO POR EL PARAÍSO 


1 5 Nos introducimos por una puerta que lleva directamente a cubierta. En el 
) lado de proa descubrimos una patrulla. Dos tiros y fuera. 


> 0  Bajamos por las escalas, En el 
O viso inferior recuperamos al máxi- 
mo salud y armadura. 


24 Nada más tics buscd 
La Y mos un objetivo. El alboroto hará 
salón a tres hombres. 


PAI 


28 O Nadamos hacia la Ha mante- 
%» EY) niendo las distancias. Abatimos a 
uno con el rifle de francotirador. 


2 1 Una vez Caxpartado el! helicópte- 
2 ro vamos a por un grupo de hom- 
bres en cubierta. Les cosemos a balazos. 


- > 5 Les freímos y! nos socliamos en el 
interior de la casa a esperar la lle- 
gada de otros dos más. Misma medicina. 


py Destrozamos la lancha que sale 
La «Y por nosotros y, cuerpo a tierra, 
aguardamos a que aparezcan los soldados. 


1 6: Vamos justo por el lado contra- 
4W rio al que hemos salido, allí nos to- 
pamos, nada más girar, con un hombre. 


1 2 A la espalda tenemos unas esca- 
LJ leras. Arriba topamos con un solda- 
do en una ametralladora fija. 


E 5 A 
q 


> > Existen dos ent /u una viga, 
Z para cruzar al otro extremo del 
portaaviones. A la izquierda está la zodíac. 


G Salimos de la casa y iqlidalnes 
a los dos que están en el chamizo 
pe se yergue justo enfrente. 


1 7 contras una ria que 
nos lleva hasta esta habitación, 
donde debemos acabar con el soldado. 


1 9 Un helicóptero nos dare 
Y aunque si logramos abatir al hom- 
bre que está en la ametralladora se irá. 


> 3 A bordo de la zodiac aifibamosa a 
¿ una isla siguiendo la flecha que 
nos marca la dirección. Máximo sigilo. 


> 7 Aprovechamos la tranquilidad 
¿ / para ver con los prismáticos cuántos 


hombres hay al otro extremo de la costa. 


3 0 Pese a la limpieza efectuada, aún quedarán vivitos y coleando dos o tres 
enemigos en la playa. Con el rifle de francotirador daremos cuenta de ellos. 


> 
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3 Al intentar acabar con los cua- Al final de estas escaleras en- 
£2 tro hombres que custodian las contramos un pasadizo en el que 
escaleras vendrá un Buggy. Lo robamos. nos debemos introducir para continuar. 


34 E HEES do Decade a az zO- E 5 Unas escaleras bajan hasta una 


3 1 A ¿foritinuación, nos introducimos en la selva que hay al suroeste. Debemos na donde se encuentran estos dos ) habitación. Dispara sobre los guar- 
movernos con mucha cautela pata evitar encuentros indeseados con patrullas. hombres. Será fácil eliminarlos. dias. Abajo aparecen algunos más. 


2 3 Subimos por la cuesta y pilla- = 2 Al llegar a las escaleras en ruinas o Nos dirigimos al otro extremo da 
3 Ú con un enemigo. Nos proveeremos mos a dos tipos charlando. Con el surgen dos tipos arriba y dos abajo. 3 ) la plataforma. Freímos a dos hom- 
con balas para el rifle de francotirador. rifle de francotirador serán historia. Comprobamos que arriba no hay más. bres y al bajar damos con una armadura. 


pa coger mm. lanzacohétes apare- A 1 Entonces, se abrirá la puerta del 4 > Le robamos una tarjeta para ac- A Al oeste del túnel está el lugar 


kon tres helicópteros. A base de pe- búnker. A la izquierda encontra- ceder a una sala donde se almace- donde deben colocarse las cargas 
mb logramos que sus hombres caigan. mos algunas repuestas y un hombre. na un suculento arsenal. explosivas. Salimos pitando. 





Nada más comenzar la misión 2 p l este un ala delta nos espera MEA dd ds ii ¿e cial 
YY cuatro soldados amenazan nuestra *f 5, -) para enzarzarnos en una desigual 4 6! Derribado el Eholicóptera! buscamos un luogr proplado para el aterfitaje. 
vida. Nos los cargamos sin pestañear. lucha con un helicóptero. Descubrimos una al suroeste, en una zona elevada. 








AR Avanzamos hasta ver una torre- 
"+ O) ta de vigilancia. Con el rifle de de 
francotirador abatimos a los dos guardias. 


| E A O lrr umpe en escena un eE: 
4 7 Fulminamos a los dos hombres que están en el puesto de ametralladora y 5 ,0 ro. Nuestra única opción es cargar- 
nos propias de ella para barrer todo lo da salen del nellcapreTo: nos al artillero de un certero disparo. 


n 2 En el campamento hay más hom-  p> => 2 Junto a la armería se eleva una to- 4 
J bres dispuestos a combatir. Sigilo y «Y «Y rreta con un hombre armado de un «y Ef el explosivo que cogemos previa- 
cautela son las claves para sobrevivir. lanzacohetes. Le disparamos sin dilación. mente del edificio contiguo. 


=» Más adelante nos detiene una 
57 barricada. Sólo podemos superarla 
por el lado izquierdo. 


o | po y En 10 hiléllks, un  nzacuhetes 
e 6 Nos montamos en el buggy y salimos tirando millas para evitar al jeep que d) «Y es lo mejor para fundirnos a los 
Y) O nos pisa los talones. Acabamos con los dos hombres que aparecen en el camino. tres guardias ocultos detrás de las cajas. 


Far Cry 
ION NO 


A Q Desde arriba controlamos el si- 


9 guiente objetivo, un campamento 
situado a unos cientos de metros. 


y De camino al mpamento Freí- 
51 mos a cuatro hombres ocultos en la 
e Eliminamos a los de las torretas. 


[” [pe Nos despedimos raclido volar 
y ) con una granada el depósito de 
qpla que hay junto al hangar. 


r 2 Por fin llegamos a los astilleros. 
9 € Podemos entrar en coche oa pata, 
pero sabiendo que hay muchos enemigos. 


6 05 Si avanzamos Hasta el final del 
O muelle veremos una lancha venir 
por nosotros. Fin de la misión. 
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O Cinturón de herramientas: se mues- : 
tran los objetos equipados en nuestro in- : 
ventario. Las casillas se encuentran orde- ; 


nadas del 1 al 6 de arriba abajo. 


O Medidor de salud: esta barra de color : 


rojo muestra el estado de nuestra salud. 


darnos por muertos. 


O Brújula: se encuentra en la parte supe- : 
rior y resulta esencial para orientarnos en : 
los escenarios por donde transitamos, y sa- : 
: (E al (£s), y de arriba abajo. 


ber en todo momento qué rumbo llevamos. 


O Punto de mira: la mirilla aparece so- 
breimpresionada en el centro de la panta- 
lla para ayudarnos a apuntar con mayor 
precisión, o para iniciar una conversación. 


OMedidor de energía: al activar una bio- 


: modificación, esta barra de color azul irá 
Cuando se vacíe por completo podremos : 


disminuyendo paulatinamente para indi- 


: Carnos el tiempo de uso que nos queda 


O Biomodificaciones: nos muestra aque- 
llas que tenemos actualmente instaladas. 
Las casillas se encuentran ordenadas del 


ETS 


' : Menú Inventario: a esta pantalla accede- : 

mos pulsando la tecla (v]. Mediante las te- : 
clas de dirección podremos elegir entre los : 
diferentes objetos, a continuación pulsa- : 
mos (Ene) o la tecla derecha del ratón para : 
incorporarlo a nuestro equipo o usarlo di- : 
rectamente. Se pueden llevar hasta 14 ele- : 
mentos, si tenemos instalada la biomodifi- : 


cación de aumento de fuerza. 


SE 
E A 
j E 
incrementa 7d iia 


Pantalla de biomodificaciones: accede- : 
mos a ella con la tecla (8). Nos encontrare- : 


AA ECHO 


mos con informaciones detalladas de to- 
das las biomodificaciones y los niveles de 
mejora de las instaladas actualmente. Ade- 
más, nos permite conocer cuáles son las 
que tenemos en uso y las que están dispo- 
nibles para proceder a su instalación. No 
podemos llevar a la vez dos biomodifica- 
ciones en una misma casilla. 


: Base de Datos: para acceder a la base de 
: datos pulsamos la tecla (N). Aquí se alma- 
: cenan los objetivos, notas e imágenes que 
: vamos recibiendo a lo largo de la aventura. 


El término objetivos se refiere a la lista de 


: misiones que nos han asignado en el trans- 
: Curso del juego y están pendientes de 


: completar. En las notas queda constancia 
: de las conversaciones de importancia y 
: otros datos relevantes. Finalmente, en la 
: pantalla de imágenes se lleva un registro 
: de fotografías, diagramas y mapas que son 
: transcendentes para la misión. 





Hoja de energía: es el arma más 
avanzada para luchas cuerpo a 
cuerpo.No precisa munición y po- 
see una célula de energía que se 
recarga automáticamente. 





Rifle de francotirador: pulsando 
la tecla (FJ activaremos la mira te- 
lescópica. Este instrumento mor- 
tal resulta definitivo si acertamos 
en la cabeza del enemigo. 








Vista: esta ranura se en- 
1 cuentra localizada en el glo- 
l bo ocular, permitiéndonos mo- 
dificar características de la vista. 








Mi Regeneración: 
Ml activando esta 
MN biomodificación 
 recuperaremos 
rápidamente la 
salud perdida.Se desactiva de for- 
ma automática al llegar al tope. 


Potenciación de la visión: capa- 
e ds : cidades especia- 
Ñ les como poder 
Mo ver en espacios 
l dd 8 con poca luz o a 
E a través de las pa- 
redes serán posibles instalando 
esta bonita biomodificación. 


] Unidad espía: se 
| trata de un arma 
Í con una carga 
| electromagnéti- 
| a ca.La controlare- 
mos de forma normal, y una vez 
activada la carga, la unidad espía 
se destruirá automáticamente. 











Porra eléctrica: recomendada 
para tantearle el cráneo a nues- 
tros enemigos hasta dejarles do- 
lorosamente inconscientes. Con- 
sume munición, pero poca. 





Mag Rail: al disparar se genera un 
poderoso haz de energía. El modo 
de disparo alternativo nos permi- 
te atravesar las paredes mediante 
un pulso de luz. 


Cráneo: el tipo de alteracio- 
2 nes en esta parte del cuerpo 
van dirigidas a desarrollar habili- 
dades de poder mental. 


¡ Capa: poderosa 
E Diomodiffi cación 
Po : que nos permite 
MA E volvernos invisi- 
88 bles tanto a hu- 
manos como a animales, pero no 
así contra objetos mecanizados. 





Protección ambiental: en cuan- 
ss E to la activemos 
nos protegerá 
contra los peli- 
gros de entorno 
j como pueden 
ser venenos, gases u otro tipo de 
sustancias súper tóxicas. 





A Interfaz neural: 

A mediante esta 
valiosa biomodi- 
ficación podre- 
mos acceder al 
entramado de complicados sis- 
temas computerizados como cá- 
maras, torretas o cajeros. 


IA a 








Pistola: es el arma básica y, por 
desgracia, tiene una potencia de 
fuego escasa.La tecla (£] activa el 
disparo alternativo, en este caso 
encender una linterna utilitaria. 





Granada de disturbio: su poten- 


cial destructivo es brutal pero, en 
contrapartida, resulta demasiado 
ruidosa, delatando nuestro ataque 
a los enemigos. 


e: ye Ed, ES 


Brazos: ofrece variantes de 
3 lo más interesante para ma- 
nipular tecnología o desarrollar 
mayor potencia en combate. 






A E nerla en marcha 
A aparecerá una 
unidad mecani- 
zada que atacará al unísono con 
nosotros, de forma silenciosa y 
absolutamente letal. 


3 Incremento de 
0 $ fuerza: ocasiona 
E mayor daño en 
A los ataques cuer- 
po a cuerpo y da 
la posibilidad de transportar 
más objetos en el inventario. 





Dominación de 
A bots: por medio 
de esta singular 
habilidad podre- 
mos controlar a 
cualquier robot, cámara o torreta 
que se encuentre alrededor de 
nuestra posición. 


pi 
IT 





Nivel.O... 





Subfusil: completamente automá- 
tica, resulta muy efectivo contra to- 
do tipo de enemigos. El disparo al- 
ternativo pone en marcha un 
lanzador de bomba de resplandor. 


Granada electromagnética: muy 
parecida a la granada de disturbio 
pero enfocada principalmente a 
destruir unidades mecánicas y 
contra los robot. 


Esqueleto: encontraremos 
4 tres casillas para colocar las 
distintas biomodificaciones que 
mejoran características físicas. 


RN 


Defensa agresi- 
va: cualquier ti- 
¡po de proyectil, 
la típica grana- 
da, balas o misi- 
les, estallarán mucho antes de 
que puedan llegar a alcanzarnos 
e infligirnos serios daños. 





E Camuflaje tér- 
Ri mico: anula todo 
rastro de nuestro 
calor corporal en 
los rastreos reali- 
zado por unidades mecanizadas 
como robots, cámaras o torretas. 





3 Descarga elec- 
lA trostática: me- 
| por seriamente 
nuestra capaci- 
dad ofensiva al 
añadir contundente daño elec- 
tromagnético a nuestros ata- 
ques cuerpo a cuerpo. 





_ Deus Ex Invisible War 





Lanzallamas: de corto alcance 
pero mortal de necesidad. Si pul- 
samos el disparo alternativo libe- 
raremos una mortífera andanada 
de napalm. 





Multiherramienta: más que un 
arma parece una navaja suiza pe- 
ro en plan ultratecnológico. Con 
este dispositivo boicotearemos 
cámaras, teclados, torretas... 


Piernas: se potencian signi- 

ficativamente facultades co- 
mo la capacidad de salto o la ve- 
locidad en carrera. 





Sigilo: gracias a 
PA ¡esta facultad lo- 

A graremos redu- 
cir sensiblemen- 
te el ruido que 
provocamos al andar, correr o 
saltar, aumentando así la distan- 
cia de seguridad con el enemigo. 


| AA E 





--= Aumento de ve- 
A locidad: si acti- 
2 E vamos esta bio- 
¿E modificación 
2 ampliaremos la 
distandía de Sit e incrementa- 
mos la velocidad en carrera. 





Descomposición 
de cuerpos: uti- 
lizando cadáve- 
res o, en su de- 
a. fecto, aquellos 
enemigos que estén inconscien- 
tes, podremos aumentar nuestra 
barra de salud para recuperarnos. 


-) 
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| yn EY piS Esa ETS ea dHa sido muy pes Tengo a Ñ 
1 Estamos en nuestra habitación en Seattle conver- 
sando con la doctora Leila Nassif. Al oirse una fuerte 


explosión nos ordena reunirnos con nuestros compañeros. 


El ascensor nos lleva a la sala de recreo. Un guar- 
día de la SSC custodia la entrada. Nos interesa tanto 
la pastilla de jabón como la caja de cerillas. 


eho da Minicion 
aa dal Eaton” pala Loa» 





7 Tras otra fuerte explosión: Leila nos ordena co- 
ger nuestras pertenencias, que están en la taquilla 
del gimnasio. Unos terroristas han invadido el centro. 


Billie Adams: Olvídate de eso. ¿Cómo sabes que no van a soltarnos 
A RAR EEE a e ae 
EA SER EI E RATE 
tengo las mías y merecen la pena. 


1 0 A las puertas de la zona de recreo, Billie nos 
cuenta las verdaderas intenciones de la corpora- 
ción para la que trabajamos: somos conejillos de indias. 


mi y A LW En 1 3 , T ñ 
L/ A O AVE E: 0 LA V ER a 1D PA D T 4 E y WE E 





AE A O A Tersus TE TNT 
A A isla dd 


De camino a la sala de recreo presenciamos la 
muerte de un guardia de seguridad. Acudimos a la ha- 
bitación 454 donde aguarda la camarada Billie Adams. 


a A as 
AER EEE AR A E A SS 


ER AA elo 
5 Leila Nassif nos espera al salir del ascensor. Se- 
gún ella no corremos peligro, pero lo más seguro es 
permanecer en la zona de recreo de los reclutas. 


ALEA A RE SE A 
A ERA A CA 

AA ARDE 
¿Alguna otra sugerencia? - 





Un guardia de la SCC nos advierte de que un 
miembro de la Iglesia del Orden viene hacia noso- 
tros. Nos ofrecemos para acabar con el enemigo. 


IET IRE A AIR TNT 


AENA LAR E 

Quédate aquí. Yo me encargo. -. 

SAN TM EA AA 
NAAA ARE AA E A 


1 1 Regresamos por el ascensor a los aparta- 
mentos. Un guardia nos advierte de la presencia 
de un enemigo en un pasillo contiguo. Nos lo cargamos. 


ETS 


A 


alboroto". 





Billie Adam teta que has oido el..." 
3 Billie no tiene mucha información acerca de la 
explosión, pero nos cuenta los pormenores del tras- 
lado desde Chicago. Dejamos la habitación. 


No... lo siento. 
Claro... Jankowski. €s genial conocerte por fin. 





Allí conoceremos a los reclutas Leo y Klara. Entra- 
mos en su habitación y recogemos el maletín de la 
cama y la llave del hotel, que está sobre la mesa. 


Ei ES Úiesia SN O E a 
ME 7 





Equipados con la pistola, y respaldados por el guar- 
día de la SSC, liquidamos al enemigo de un tiro en la 
cabeza en un pasillo cercano a la cancha de baloncesto. 


MEE EE A OA 





1 2 Dejamos que el guardia vaya primero mientras 
cubrimos su retaguardia. Abatido el enemigo, en- 
contramos en su inventario una pistola y munición. 











LA CORPORACIÓN TARSUS 


E An cercano 


eS NARÓN 
ea 


us ey pan Jr] 


MAN MA Eme RI 


1 y De vuelta al apartamento Billie nos demues- 
tra que, en efecto, estábamos siendo observados 
desde el laboratorio de la corporación. 


Es ANITA Du AA L E 
Leila Nassif: Ya has visto el laboratorio, así que no creo que le haga mal a 
A AER ERRE aa A 


1 pg” Leila Nassif escurre el bulto cuando la acusa- 
L9 mos de haber estado jugando con nosotros. Se li- 
mita a pedirnos que nos mantengamos con vida. 


1 o Después, nos topamos con un par de terroris- 
tas que están atacando a unos científicos. Tira- 
mos de pistola para poner paz y algo de plomo. 


A E id Lale SEE Ñ 


22 La cosa se pone cruda al entrar en escena dos 
=>» terroristas y una torreta de defensa. Evitamos la 
confrontación usando la biomodificación de invisibilidad. 


E A : 

1 A Los miembros de la Iglesia del Orden han abier- 
f' to un boquete en la pared del baño que conduce 

hacia los laboratorios. Nos adentramos por el agujero. 


. SO a ss 


ó UTA 
acerca ANS 


ae 0 
4» 
UI > y 
1 $ o » 
AÚN Res A 
Maa cir TG 

cad 7 p 
asian BAS 
Pi JA 
y in 
| Í M Ni 

e 
Ñ 
í 
4 AS 
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1 7 Nos da instrucciones para recoger unas cápsu- 
las de biomodificación e instalárnoslas. Nos mo- 
dificarán y mejorarán ciertas características físicas. 


20 Un nuevo escollo detiene nuestro avance. Por 
E 1H fortuna, con esa maravilla de multiherramienta 
anularemos la trampa que activa un gas venenoso. 


hos ds aio 


” 3 Antes de alcanzar la salida del laboratorio, Lin- 
Z a May Chen, representante de la Iglesia del Orden, 
nos ofrece su versión de los hechos, y ayuda para escapar. 


Deus Ex Invisible War 


1 5 El laboratorio de Tarsus es el complejo de inves- 
tigación científica donde se llevan a cabq las bio- 
modificaciones. La teoría de Billie toma cuerpo. 


po ¡Ue 


1 Q Hallaremos una cámara conectada a una to- 
1) rreta de defensa reprogramada por los terroris- 
tas. Se desactiva con una multiherramienta. 


iia 


2 1 Este bot médico sanará nuestras heridas con só- 
lo arrimarnos a él. Con el cuerpo como una rosa 
continuamos nuestro camino hacia la salida. 


SRA RR A e) 
ERA 


> A En el exterior de Tarsus nos asaltan las dudas. 
Z "Y Debemos decidir qué postura tomar, permanecer 
fieles a Tarsus o pasarnos a la secta de la Iglesia del Orden. 
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ONOS DEL JUEGO. 


INTERFAZ Y CONTR 


OLES 


LO QUE HAY QUE SABER 


¿Re 


Icono de desplazamiento: cada vez 
que aparezca este símbolo será pa- 
ra advertirnos que es posible diri- 
girnos hacia la dirección indicada. 


Icono de acción: el cursor adoptará 
esta forma siempre que lo coloque- 
mos sobre un objeto con el que sea 
factible interactuar. 


Icono de mal empleo: si estamos 
manipulando de forma inadecuada 
cualquier objeto, aparecerá esta va- 
riante del icono de acción. 


Icono de recoger: cuando encon- 
tremos un objeto susceptible de ser 
incluido en nuestro inventario, lo 
sabremos gracias a este icono. 


Icono de conversación: si al colocar 
el puntero sobre un personaje surge 
este símbolo, será señal de que po- 
demos mantener una conversación. 


Una pantalla que simula la hoja de 
un bloc aparecerá antes de una 
conversación para mostrarnos los 
posibles temas a tratar. 


Icono de analizar objetos: adopta 
apariencia de lupa y su función es la 
de acercar la imagen sobre deter- 
minados lugares. 


Icono Cambio Perspectiva: está 
ubicado en la esquina inferior dere- 
cha de la pantalla y nos permite re- 
gresar a la visión general del juego. 


En la segunda parte de la aventura volveremos a tener el control de Kate.Entre sus efec- También disponemos de un inventario donde se irán almacenando todos aquellos obje- 
tos personales figura un teléfono móvil, que nos sirve para comunicarnos tanto con nues- tos que vayamos recogiendo a lo largo de la aventura. La inclusión de un registro de do- 
tra oficina en Nueva York como con Oscar, el autómata que viaja en el tren con nosotros.  cumentos nos será muy útil para acceder rápidamente a cualquiera de ellos. 








Syberia ll 


PUNTOS CLAVE: CAMINO SYBERIA 


| AUT AAN NANA le 


1 En vez de volver a Nueva York, Kate decide seguir via- 2 Tras una breve conversación con Hans debemos El prólillna es la carencia de combustible. Debe- 
je en tren con Hans hasta Syberia. La nueva aventura visitar a Oscar, el autómata. Este nos explicará el moti- ) mos conseguir carbón, aunque no será tarea fácil de- 
comienza cuando les obligan a detenerse en Romansbourg. vo de la Pe y cómo volver a poner en marcha el tren.  bidoa una avería en la cinta Ie opPaona: 


4 Una pequeña llave, monedas y chucherías es todo E La cosa se complica. Además de carbón para el tren ¿= Se nos negará el carburante para el generador, 
lo que necesitamos para hacernos con la llave que da nos hará falta combustible para hacer funcionar el ge- pero con un poco de ingenio conseguiremos el nece- 
acceso a la parte inferior del pueblo. nerador que proporciona energía a la cinta trasportadora. — sario de una forma poco lícita... pero 100% efectiva. 


7 Aunque el tren ya tiene Pa no podemos partir Le encontramos en el bar del Sr. Circus bastante ¿y Antes de partir debemos conseguir un sudario con 
porque el señor Voralberg ha desaparecido. Sin perder €3 desmejorado. Tendremos que visitar el monasterio de «Y la impresión de la cara de Hans, y ropa de abrigo para 
un segundo salimos en su busca. los monjes para tratar de ayudarle. presentamos ante el Patriarca del monasterio. 


1 0 Con ayuda del Sr, Circus y de Makal nos hace- 1 1 La ropa de beso habrá que ir a buscarla a la 1 2 Los monjes no a entrar en el monasterio a 
mos con la tela de lino del dispensador que encon- tienda del coronel. Cambiarnos de vestimenta re- £2 una mujer, pero tenemos un bonito molde de cara 
traremos camino del monasterio. querirá de un lugar lo suficientemente privado. de hombre en el sudario que dará el pego. 
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¿Te imaginas sudo en un AÑO de 
mafias y no recordar nada por 

- Culpa de tu perpetua amnesia? 
¡Menos mal que con estos trucos 
podremos solucionarlo! Test 


¡ 1 Tenemos poca salud, así que pulsa- 
mos (*?Jpara abrir la consola de juego. 


acc ps 2 Je 
a E ALME a NN 


A 


En un santiamén nuestra barra de vi- 
da estará al máximo. ¿Interesante? 


CÓDIGO 


HEALME 100 
MAXAMMO 


EFECTO 


Cura 100 de vida 
Recarga las armas 
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IMPERIO BAJO EL SOL - 


A ET a DAN a A A a 


E oprimir a la naciones Aral: nda como usar los cobos secretos. plomo Test 





sil DT AA 





Escribimos (NíoJí*JíoJía] y pulsamos (EJ para activar 


1 Abrimos la consola delju 000 pulsando la 0 Ele en 2 
el truco. No importa el momento de la guerra. 


cualquier momento de la partida. 


CODIGO EFECTO e 
NOREVOLTS Elimina atodos los rebeldes 
LEADERSHIP Modo Dios activo 
FULLCONTROL Control total de las situaciones 
NOLIMIT Sin límite de tropas 
MONEY Ganamos dinero 
NOFOG Sin niebla de guerra 


; y The Canada Gasrióón (8429/16) 
EE] - 61h Division (8429/16) Inf 
194] BE UU: 21620 
| USArmy  (11770/25) 
A li -5,6 Infantry (11770/25) Inf-Art 
E Deuliladlt | US Dragoons (9850/25) 
A pra rar pa. EIA e 
E 





3 Automáticamente desaparecerá la niebla de guerra 
que todo lo cubre sobre el mapa. 
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1 AbHMbs la consola con (*] y escribimos para activar 2 ¿Asustado? Tranquilo no hay problema, abrimos la 





los trucos (INARARIMEANE Ao. consola con la tecla [2] para remediar nuestro mal. 
CODIGO EFECTO 
CHTAMMO Mas munición 
git A Pico e pa eu CHTKOSTE) Conseguimos Rifle Springfield 
IZ AE 
Td CHTKOSTEJ Invencibilidad activada 


CHTGRENADES 


Conseguir Granadas 








3 Escribimos (JHEJiofsiTfEJL], presionamos la te- 


cla [Ens] y, automáticamente, seremos inmortales. 
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Ence TL conca IM rat 


mouse button, , 2000m Wkh Ctrl + mouse wheel. a 


1 En lA rpLia SE de Deus Ex encontramos el Quitamos al archivo la propiedad de Sólo ct. 


3 Abierto el archivo EE la línea donde apa- 
archivo Default.ini. Vemos sus propiedades. ra, para poder guardar después los cambios. 


rece [Difficulty] e .Cambiar los valores de cada una. 








[o+fFficulty] Ity] 
> Al Lvl fo multiplief - damage AIs takb* from player age multiplier - A Als take from player 
DiffFiculty_AI_Damage_fasy__d=4.25 ty-AI_Damage_Easy 


ty _AI_Damage_Normal__d=4.0 
ty_AI_Damage_Hard__d=4.75 
ty_AI_Damage_Real__d=4.5 


orma1l__d=4.0 
ard__d=4,75 
eal__d=4.5 


Difficulty_AI_Damage.. 
Difficulty_AI_Damage_! 
DiffFiculty_AI_Damage_ 











: Damage multiplier - 2]. player takes from Als 
; Player Damage multiplier - ce. player takes from Als ty_Player_Damage_Easy__d= 
Difficulty_Player_Damhge_Easy__ ty-Player_Damage_Norma1__d=0.0 
Difficulty_Player_bamige_Norma1__d=0.0 ty_Player_Damage.. e —ds0. 0 
DiffFiculty_Player_Damáge_Hard__d=0.0 ty_ PA Rea =0,0 
DiFfFiculty_Player_bampige..Real__d=0.0 

; 1.0 = base accuracyl 0.0 = wild, 2.0 
DiFFiculty_Accuracy_ Ehsy__d=2.0 
Difficulty_Accuracy_Nprmal__d=2.0 
Difficulty_Accuracy_ Hérd__ d=2.0 
Difficulty_Accuracy Real d=2.0 


; Ammo multiplier forfdifficulty levels 


as accurate as it gets (no 


DN El texto en el archivo C: Archivos de programalDeus Ex - Invisible War|SystemiDefault.ini ha cambiado. 


¿Desea guardar los cambios? 


[Ci_JL_mw_](coeto ] 





DifFficulty_Ammo_Mult_fasy__d= “E 0 iO 
Difficulty_Ammo_Mult_Mormal__ 
DiFFiculty_Ammo_Mult_] »options] 


DiFFiculty_Ammo_Mult_ lainTextindex is set to True then the file 'GameList.txt' is written ( plair 
ne a save-game is added, updated, or removed. 

[saveGameopti ons] y tindex=Fa1Se 
s when PlainTextindex is set to True then the file 'Gamelist.txt' 1 


; any time a save-game is added, updated, or removed. 


A Una vez localizadas las líneas a cambiar, escribi- sti de 
mos los nuevos valores exactamente igual que co- Guardamos los cambios y volvemos a activar 5 Dentro del juego veremos cómo somos más 
mo aparecen en la pantalla adjunta. las propiedades de Sólo lectura del archivo. certeros y, lo mejor de todo, invencibles. 


y represents a “virtual” font name. The value specifies the actual font, ar 
optional leading factor. The scale factor applies to the overall size of t 
5 the distance from one row to the next. (Use values < 1.0 to bring text rc 
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1 En la Pantalla E Elnal del ¡Udo abrio: la Escribiomos (UiNJloJíelxJ JAM JS y pulsa- Todas las misiones y mapas estarán disponi- 
consola pulsando la tecla (9). mos la tecla (£n:e] para aceptar. bles para nuestro disfrute. 
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ghost : Volar 
neutralizeterro  : Todos los terroristas muertos 

fullammo Rellena munición : 
godteam : Invulnerable para todos y 
disarmbombs : Desactivar todas lasbombas Ta 
rendspot : Visualizar alos terroristas en el mapa J 


behindview 1 : Perspectiva en tercera persona 


qe > 


E 


ION 


ch 
MPGA de ira 


4 





Durante la partida abrimos la consola de nuevo y Gi La perspectiva de nuestro Slds Eibar a 
escribimos (JH Ja). otra en tercera persona, típica de «Splinter Cell». 
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Teclados S y ratones 


La union 
hace la fuerza 


No hay nada como jugar con un buen título de acción en 
primera persona con la ayuda de un buen teclado y un 

ratón. Y si encima son inalámbricos, pues mucho mejor. 
¿Has decidido cambiar y no sabes cuál comprar? Apunta. 





¡ existe una habilidad ganada a pul- 








dad para lograr la misma efectividad 


jugando con el teclado y el ratón en vez de : 


con el habitual Pad de Control Pág:96 o 
Joystick Pági96. De hecho, cuando nos re- 
ferimos al género de la acción en primera, o 
tercera persona, podemos afirmar sin mie- 
do a equivocarnos que no hay dispositivo 


de juego que supere en precisión y funcio- : 
nalidad a esta pareja inseparable. Esto lo sa- : 


ben, incluso, los usuarios de consolas. 


IDEAL PARA JUGAR 


Por un lado, el ratón ofrece una libertad de 


movimientos absoluta en entornos 3D, 


puesto que nos permite realizar variacio- : 


nes muy rápidas del punto de vista, y al 
mismo tiempo permite una precisión ini- 
gualable en acciones como fijar la mirilla 


sobre objetivos a gran distancia. Además, y | 


dependiendo de la cantidad de botones y 
ruedas de desplazamiento que éste inclu- 
ya, con apenas dos o tres dedos dispon- 
dremos de un buen número de opciones 
de uso muy frecuente como recargar mu- 
nición, disparo secundario o activar la mi- 
rilla del arma seleccionada. 


DIRIGE TU DESTINO 
El teclado, por su parte, ofrece un abanico 


casi infinito de posibilidades. Desde él po- | 


demos mover a nuestro personaje en cual- 
quiera de las cuatro direcciones, pero tam- 
bién nos permite ejecutar otro tipo de 
acciones como saltar, correr, agacharse o 
tumbarse, así como acceder a inventarios, 
mapas, informes de misión, opciones de 
juego, etcétera. Y lo que es aún mejor, toda 
esa cantidad de movimientos e informa- 
ción se encuentra al alcance de una mano. 
Por este motivo, COMPUTER HOY JUEGOS 
ha optado por analizar cuatro de los me- 
jores conjuntos de escritorio disponibles 
en el mercado, sometiéndolos a las exi- 


gentes pruebas de calidad, resistencia y : 


comodidad que caracterizan a nuestro la- 
boratorio. Además, y puesto que la orien- 
tación que le damos en esta sección es la 
de su uso con juegos, hemos elegido cua- 
tro modelos inalámbricos, que permiten 
mayor libertad de movimientos. 


so con el paso de los años atribui- : 
ble a un jugador de PC es su capaci- : 





LOS ELEGIDOS 

Los cuatro productos elegidos pertenecen 
a Microsoft, Logitech, Trust y Creative Labs. 
Aunque las tres primeras son ya compañí- 
as veteranas en este sector de los disposi- 
tivos de entrada, Creative ha comenzado 
este año su aventura con este tipo de peri- 
féricos, y lo hace con el modelo Desktop 
Wireless 6000, que conjuga una magnífica 
calidad de componentes con un excelen- 
te soporte y, quizá lo más interesante para 
el consumidor, un precio muy ajustado. 
Trust, en su lugar, obtiene una merecida 
victoria en el apartado Precio/Calidad, 
puesto que muestra un nivel muy alto en 
todos los apartados analizados, y además 
cuenta con el precio más interesante de 
cuantos conjuntos de escritorio se anali- 
zan en este número. 


RESULTADO DEL TEST 

El ganador es el modelo Wireless Optical 
Desktop Pro de Microsoft, un clásico de la 
casa cuya principal novedad radica en la 


rueda de desplazamiento del ratón, que : 


nos permite por vez primera desplazarnos 


por los documentos horizontalmente. Este : 


nuevo concepto, como es obvio, se ve cla- 
ramente recompensado en el Test. Por últi- 
mo, el Cordless Desktop MX de Logitech se 
sitúa en un meritorio segundo puesto, na- 
da extraño teniendo en cuenta la expe- 
riencia de la compañía californiana. 


VALORACIÓN DEL TEST 

Los aspectos más valorados del Test han si- 
do, además de todas las pruebas de resis- 
tencia y funcionalidad, el número de boto- 
nes y ruedas de desplazamiento tanto del 
teclado como del ratón, así como la canti- 
dad de accesos directos, programables o 
no. Un Test importante de cuantos se reali- 
zan es el relacionado con las interferencias 
que pueden ocasionar los dispositivos 
electrónicos. Al tratarse de periféricos ina- 
lámbricos, es importante que todos los es- 
critorios analizados evitasen este tipo de 
irregularidades. Por suerte, y salvo en ca- 
sos extremos, los resultados en este aspec- 
to son muy positivos, al igual que en el res- 
to de pruebas. No en vano, todos los 
dispositivos analizados logran puntuacio- 
nes cercanas al sobresaliente. 4 
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Monica il Elite de Mco que: se distribuirá a 
- Mamente en nuestro país (por tanto,no forma parte del Test), 
: es ideal para mostraros los componentes que 
debe incorporar un conjunto de teclado y 
ratón. 0 un o deben existir oa es 





eros lente» por! s 
El ratón debe tener un mí 






un 
ho 
ud 
o] 
() 
a ELIDEAL E - ELCOMPLETO EL, CCONÓN LEO 
et Microsoft Wireless a O gedI Só a eS Trust350 Wireless 
Optical Desktop Elite E Cordless Desktop MX ; > Optical Deskset 





Hs 
y J Me de R ll 
A. 


E A A A TR RA A a E A AR 






al ages 








ratón. Pese a que le 
co ul mit rio de 


valuados el 


Perro snnprsnsnrro.r.n.. 



























o TN 
E INSTALACIÓN 
La instalación debe ser sencilla y auto- 
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la documenta- 


























A ción del producto debe ser detallada y 
4 e o de fácil Il comprensión ón, abarcando todos 
"De los supuestos que s e pued an producir. 
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ñ , , na dra Cali da de aspectos rel, llos dl 
¿ ñ EZ y m anejo de teclados y ratones. La Co: 
» E ; ¿ modidad del reposamanos, la calidad 
j * Fi de las teclas, el ta cto del ré atón en la 
o mano o la presencia de aristas mal re- 
cortadas son sólo alguno de los rasgos 
j que cada redactor debe deter rminar al 
E : probar un periférico. En pos 1tones : se 
| premia, ade más, que este Al 
y A tan nbién para sad 
7 ra ratón de deu una lo E de > 80 e 
we metros, que es aproximadamente | la 


que corresponde aos de escri- 


wi rY 


torio común. Se obtiene la máxima 
puntuación si se comprueba que no 
sufre daños en su estructura ni presen- 


ta anomalías en su funcionamiento. 
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mE Sil id dd ME 31,5 ¿Cuál o ES a útil de un ratón? 
estadia El : » En COMPUTER HOY JUEGOS considera- 
| p Hill all pe o mos que debe girar en torno a las 
Poetic E se pa 120.000 pulsaciones, por lo que some- 

: 18 de Daga temos a cada uno al rigor de una má- 


quina especialmente diseñada al efec- 
to, a de realizar ese número de 


Los teclados más modernos in- 
cluyen ya todo tipo de controles, 
como la rueda de desplazamien-  : | 
to típica de los ratones. : 
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Para demostrar su u calidad, todos 
teclados deben superar el Test de re- 
sistencia a caídas. 
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Resultados del Test 
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Puesto 1 
"WIRELESS OPTICAL DESKTOP PRO 
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INSTALACIÓN ES 


Instalación ¿programas de control (driver P39:96 «metia | 
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Reposamanosícomprobado] Lew 
Características de lastedas ¡30% | 
(distancia, colocación, pintura, resistencia,comprobado) | | 





Ángulo deinclinación ajustable (comprobado) 


MANEJO (RATÓN) 


CALIDAD 


Testdeluz susceptibilidad a interferencias, comprobado) Superado 1000 | 
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Electricidad estática (teclado y cón ¡comprobado) 
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Windows 98,Me,2000 y XP 
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' Cargador para ratón 
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Meno 


Suficiente | O 
39,95€ (6.647 Ptas.) 


1299€ (21.629 Ptas) 
129, 3918, A= = 15 78= -Sufici ciente 1H 39, 95/7, 79= 5 13= - Sobresaliente 


el 


Sobresaliente 
¡19€ (9.817 Ptas.) 
| [59/7,16- 16= =8, 24= = Sobresaliente 















Veredicto final 


Si de algo pode- 
mos congratular- 
A nos tras analizar 
A los resultados de 
MN los Test, es com- 
probar que, abso- 
lutamente todos 
los modelos ana- 
lizados, obtienen puntuaciones 
muy elevadas. Además, con los 
cuatro teclados y ratones anali- 
zados podemos hacer dos gru- 
pos bien diferenciados. 

Por un lado, los conjuntos de 
escritorio de Microsoft y Logi- 
tech donde la victoria final se 
decanta del lado del Wireless 
Optical Desktop Pro por apenas 
media décima de punto. Los es- 
tupendos materiales utilizados 
en su fabricación, la comodidad 
e inmunidad a casi cualquier ti- 
po de interferencias les convier- 
ten en magníficas opciones por 
las que decantarse indepen- 
dientemente del presupuesto. 

En el tercer puesto se sitúa el 
modelo de Trust que consigue la 
mejor puntuación Precio/Cali- 
dad con Sobresaliente. El mismo 
que consigue el Desktop Wire- 
less 6000 que supera casi todas 
las pruebas con nota. 

Pero lo importante es que 
ahora os toca a vosotros elegir el 
modelo que mejor se ajuste a 
vuestras necesidades. 





Juan Carlos Sanz 


Jefe de Laboratorio 





Los conjuntos de escritorio anali- 


bricos y no utilizan Bluetooth. 








El "Wireless Optical Desktop Elite" de Mi- 
crosoft representa el teclado de más alta 
gama de cuantos existen. 














: el ordenador con una única pulsación. 





CANADOR e Rango de trabajo muy 
amplio 
Juegos e Manejo muy cómodo 
uN e 40 teclas programables 
e Rueda de desplazamiento en 
el ratón 


e Materiales muy resistentes 
e Inmune a casi todo tipo de 





interferencias 
e Adaptador para PS/2 
incluido 
Microsoft es la primera en e Teclas no estándar 
incluir en la rueda de des- e Ratón no apto para usuario 
plazamiento del ratón el zurdos 


movimiento horizontal. De O Baterías no recargables 
este modo, efectuando le- 

ves inclinaciones a izquierda y derecha 
podremos movernos por documentos 

muy extensos, tanto arriba y abajo, co- 

mo a izquierda y derecha. Sin duda una ¡No 
magnífica idea que, además, está per- [AB 
fectamente implementada sin aparato- 2 
sos mecanismos que resulten visibles. 


Microsoft, Tel. 902 197 198 


MTS 


1114,90€ (19.118Ptas, 











ARAS 


e Soporte de recarga para 
el ratón 

e Manejo muy cómodo 

e Rueda de desplazamiento en 
teclado y ratón 

e Inmune a casi todo tipo de 
interferencias 

e Adaptador para PS/2 
incluido 





e Ratón no apto para usuario 
a zurdos , 
e No superó el Test de 
resistencia a líquidos 
e La comunicación debe 
restablecerse tras una 
descarga eléctrica 





Práctico y ecológico. 
Así es como podemos 
definir el ratón de este 
Cordless Desktop MX 
de Logitech. Gracias a 
la base de recarga que incorpora, podre- 
mos recargar las baterías del ratón cuan- 
do esté por debajo de lo recomendado 
(dato que podremos consultar en las [PNota: A 
propiedades del ratón), olvidándonos de | Calidado 


este modo de tener que comprar nue- 129,99€ (21.629Ptas,) 


vas pilas cada vez que se gasten. 





Logitech, Tel. 91 375 33 68 


Notable 





Trust 350 KS Wireless Optical Deskset 


e Precio muy asequible 
PRECIO e Rango de trabajo amplio 
PALIDAI e Cable USB de recarga para 
E el ratón 

e Materiales muy resistentes 


e Teléfono de asistencia no 
disponible 

e Interferencias importantes 
por ondas de radio 
(EN-301489-1) 

En la parte su- 

perior del tecla- 

do nos encon- 


tramos con 19 Trust, www.Trust.com 


teclas de acceso directo, de las cuales 18 
; pueden ser programadas desde el pro- 
¿pio software incluido. De modo prede- 
terminado, con ellas podremos regular 


: el volumen de la música que estamos | Notas | 
zados este mes guardan un aspec- : E E as 


to común: todos ellos soninalám- : 


E 
reproduciendo, abrir el programa de co- pracio/Calidad: MN 
rreo por defecto o, por ejemplo, apagar j 39,95 (6.647 Ptas, 








Creative Labs Desktop Wireless 6000 


e inmune a casi todo tipo de 
interferencias 

e Adaptador para PS/2 
incluido 


e No superó el Test de 

S resistencia a líquidos 

e Daños leves en Test de 
resistencia al polvo 

O Interferencias importantes 
por ondas de radio 
(EN-301489-1) 

e Baterías no recargables 

e Manual algo confuso 





Aunque es un lugar 
poco convencional 
para situarlo, los 


leds que indican el estado del teclado se 
encuentran en el receptor inalámbrico. 
Así, de un solo vistazo podemos com- 
probar qué está funcionando y qué no, 
como las teclas “Bloq Num” y “Bloq Ma- 
yús, así como cerciorarnos de que la co- 
municación con el teclado y el ratón es |* 
correcta. El inconveniente radica en que Pa. 
debemos tener a la vista el receptor. - 


Creative Labs, Tel. +353 1 4380020 


el 


: Sobresaliente 
¡| 59€ (9,817 Ptas.) 


cp ER AA Aa od de 


Como ya honda o en la pri- 
mera página del Test.El último mode- 
lo de Microsoft, que aún no ha salido 
en España, es el "Wireless Optical 
Desktop Elite" cuya principal novedad 
radica en la rueda de desplazamiento 
quesehasituado ala izquierda del te- 
clado y que soporta la tecnología "Tilt 
Wheel" que nos permite desplaza- 
mientos verticales y horizontales. 

Del que sí conocemos el precio es de 
esa mezcla de conjunto de escritorio y 











gitales e incluso 
recibamos correo elec 


nt de Y dudo o que le a 
de Logitech han llamado "diNovo Me- 
dia Desktop". Basado en la tecnología 
Bluetooth Pág:96' se compone de te- 
clado, ratón, base de recarga y, Como 
novedad, el MediaPad, un mini tecla- 
do desde el que podremos controlarla 
reproducción de nuestros archivos de - 
música y vídeo, ojear nuestras fotos di- 
recibir avisos cuando 





Este "diNovo Media Desktop" de Logitech 
se convierte en un centro de control de 


a cuesta pe le música, correo, etc., aparte del P c ( 


trónico. Esta ma- 
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En PC no hay fórmulas infalibles para saber si 
un programa funciona o no, pero tras 48 
pruebas por juego en nuestro laboratorio 
estamos en disposición de dar unos consejos. 


EN 


al laboratorio 
¿Funciona en tu PC? 


ra que se regule según las presta- 
ciones del ordenador, sin tocar nin- 
gún parámetro que cambie la pro- 
fundidad de color o la calidad de 
las texturas. En la segunda, más 


"DATOS DELJUEGO | 


| OEM a 
ENLACE PÁG. TEST/ PÁG. TRUCOS (Silos hubiera) Ml a al 
1 '1ÓN (promedio delos 24 cderadoesde borro) | 





TIEMPO MEDIO DE INSTALI 


A 


A O VER RR 






| REQUISITOS MÍNIMOS (REC. POR EL FABRICANTE) 


An este apartado se detallan los requisitos mínimos recomendados porel fabricante, 
-conla intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos en nuestro 
laboratorio. Así, es posible conocer si estos requisitos se ajustan a la realidad o si son 
- fan mínimos que es imposible poner el juego en funcionamiento. 






PRUEBA DER] RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 4 CONFIGURACIONES 


ponen PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DE VÍDEO 1 
paa exigente, configuramos el juego a ndo WE SU SECOND EDITION 
una resolución de 1024x768 y 32 Pentium 11350/64MB Hercules 3D Prophet 4500 64MB — 








0,45% se reduce hasta un exigentí- AMD Athlon 700/2568. | Herules3D Prophet4500GAMB 
UTERO ten de cada uno de ellos, como ¿ simo0,225% (10,8/48=0,225). eE da o 
; se puede consultar en el cuadro ¿ Porotro lado, y ya que el parque de A E 
La proliferación de juegos : que aparece en esta misma página, : ordenadores con Windows 98 ins- AMD Atilon700/256M8.——— | Hercules 3DProphetlIMX32MB 
| cada vez más avanzados en : “Segmentos de Ordenadores” El : talado es muy amplio, en las tablas | MUNDO WS AE HOME EDIAION 
el entorno del PC ha provo- : segmento superior está formado : noserecompensa, en ningún caso, EM Pentium211300 /256M8 GeForce 4414200 
cado que muchos usuarios hayan : por cinco ordenadores con proce- : el hecho de que un determinado MER Pentium 41.500/256MB | GeForce4MX440 
tenido que mejorar sus equiposen ; sador Pentium 4 1,5 GHz y con tar- ¿ juego haya sido optimizado para ES Pentium41.500/256MB | AMIRadeon8500 
muy poco tiempo. Si antes un or- : jetas gráficas de última generación, ¿ funcionar bajo Windows XP. me Pentiumz1.500/256MB | — AfIRadeon7500 | 
denador con una buena tarjeta : GeForce y Radeon.De esta manera, WAN Pentium 41,500/256M8_ Ai Radeon 9000, 


gráfica nos permitía disfrutar mu- 


cho tiempo, ahora, los avanzadísi- : 


mos efectos que incorporan los 
juegos, hacen necesario que proce- 
sador, cantidad de memoria, disco 
duro y tarjeta gráfica se alíen para 


tivo, en nuestro laboratorio se tes- 


tean los juegos en númerosas con- 
figuraciones distintas, con objeto 


cada una de ellas. 





OBERTA 


El laboratorio está formado : 
2 por 24 equipos que hemos : 
divido en tres segmentos di- : 
ferenciados básicamente porla po- : 





: sealcanza y damos cobertura a un : 
espectro mucho más amplio de : 
; usuarios que han mejorado sustan- : 
: cialmente las prestaciones de sus : 
: ordenadores. : 
¡La variedad de tarjetas de sonido : 
evitar ralentizaciones. Por ese mo- : : 


instaladas también es importante, 


; y de hecho, todo los juegos se : 
:- prueban en casi una veintena de ; 
; tarjetas de sonido distintas. 
de valorar de qué modo se com- : 
portan los distintos juegos sobre ; 


a LOS TEST 


; En la actualidad obtenemos : 
3 48 resultados, ya que lleva- : 
: mos a cabo dos pruebas so- : 
bre cada una de las 24 configura- : 
: ciones. La primera se realiza nada : 
más terminar las instalación, dan- : 


do completa libertad al juego pa- : 


bits de profundidad de color. 















Pentium 11350/64MB 


E | Pertuml j 20M Ys 


E 3 Pentium 11350/64MB_ | 











-Aflradeon VE 32MB DDR 


Creative 3D BlasterTNT2M6432MB 


















: Hercules 3D Prophet 11MX32MB 
A ES ANDO) 120 | Here 3D pie 
Por este motivo, el resultado E) AMDKGS00/128M8_ | 3dbiVoodo03 2OOD1ÓMBAGP 
de las tablas es realmente S AMD K6 500 /128M8 ASE iCcOLLd A Radeon SAME DDR VIVO ENE 
A exigente. Cada ordenador SEI] AMDKGS00/128M8 | Crative3D BasterIWT2M6AZ2M8 
a AMDK6 500 / 128MB Hercules 3D Prophet ll MX32MB_ 


afecta en un 0,45% a la nota final, 
ya que las pruebas se realizan so- 
bre 24 PC (10,8/24=0,45). Sin em- 
bargo, al realizar dos pruebas por 
cada ordenador, ese parcial de 





INIA CA 


Como ya se ha comentado, 

5 el laboratorio cuenta con 24 
ordenadores divididos en 

cinco familias de procesadores: 
Pentium !| 350, AMD K6 11 500,Pen- 
tium 111600, AMD Athlon 700 y 
Pentium 4 1,5 GHz. Para realizar los 


¿Test disponemos de seis monitores 


desde los que es posible controlar 
hasta cuatro ordenadores a la vez, 
por medio de un original sistema 
de switch que gestionan también 
el ratón y el teclado.De esta forma, 
podemos realizar en un tiempo ré- 
cord los análisis más exigentes a 
los que puede ser sometido un 
juego. Los resultados los tenéis en 
las siguientes páginas. 


A 













Pentium 111600/128MB 


SEGMENTO MEDIO 


A TARJETA DE VÍDEO. 


Pei 600/128M8 | 
Pentium 111600 /128MB 


Pentium 111600 / 1128MB ca (¡97 

















Hercules 30 Prophet 4500 AMB REY 


_3dfxVoodoo 32000 16MB AGP 
AM Radeon 64MB DDR vivo 


Creative 3D BlasterTNT2 M6432MB 
Hercules 3D Prophet 11MX32MB 


o 




























-Sise produce alguna incompatibilidad reseñable, osi ¡existe algún fallo que impide 


Jugar con comodidad, será reseñado y explicado si con ello es posible aclarar el origen 
del problema, Pero muchas veces tal vez no exista otro remedio que cambiar de tarjeta, 


1 PROCESADOR 


-Enlos últimos años los procesadores habían ocupado un segundo plano ya que la a 
potencia gráfica era responsabilidad exclusiva de la tarjeta gráfica. Como la tendencia 
parece cambiar, aquí indicaremos si un as es apto o no para a un juego, 


| MEMORIA. 


| Muchas veces este parámetro es s fundamental ya quen una a delas, primeras cosas que | 


hace cualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada en nuestro PC, 


| CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO 


| Si existe algún remedio a la imposibilidad de jugar en condiciones con un determinado 
título, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que ver con la 


configuración del programa para ser ejecu 





fado con un grado de calidad gráfica inferior 


al ideal, Con estas soluciones podremos jugar, pero pagando el alto precio de perder la 
- Vistosidad de sus o la resolución de pantalla o limitando los efectos especiales, 


| DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN 


os existe una actualización del juego poc 


réls saber exactamente qué soluciona ysi ese. 





SEGMENTO INFERIOR — 





| remedio arregla los errores que hayamos podido detectar en el laboratorio. Si no existe 
actualización en el momento de escribir estas líneas, os remitiremos a la Ii oficial. 





En este grupo se engloban Segmento que engloba los Modelos de procesadores | MAREA AD 
los procesadores más 3% procesadores más anteriores a los cinco años A 
avanzados con menos de 2 populares que tienen, al designados para el NN 
dos años de vigencia, menos, cinco años de vida. segmento medio y para ; a ¿ | | 
Otros procesadores: Otros procesadores: los que no son fiables los resultados del Test, Las gráficas tienen la reia ia ) | | ] 
el grado de compatibilidad tras obtener una $ A 


Pentium 4 2GHz, 2,53GHz, 3,06GHz y AMD Pentium!l y 111 450, 500,550,600,650,700, — Otros procesadores: dni 
XP 1800+, 2000+, 2200+, 2400+ . 750,800MHz y AMD Athlon 650 y 800. Pentium?75, 100,120, 166,200 y 233MHz, AO 
| : | segmentos de ordenadores. La gráfica 


adjunta muestra el ideal de compatibilidad. 








Windows 98 / 2000 / XP Pentium 11! 1GHz + 256 MB de 
memoria RAM + Teclado y Ratón + 4 GB de espacio en disco 
duro + Tarjeta de sonido compatible con DirectX 9.0a 
Tarjeta gráfica de 64 MB compatible con Direct 3D- 
CD/DVD 8x 


“Nofunciona- 
lo ol AAA E 
lo a e LEE ao 
No funciona 


No funciona. | 
Nofunciona [1 
No funciona 2 qee Ú 
No funciona AAN 
No funciona 
No funcior e 
a 
No funciona - Nofunciona. Ea 
wo Ma at TEO 
e bea 
No funciona 
No funciona 5 | lona 
E hna id troba 
No funciona 0 
os OA 
No funciona. | 
No funciona. 


No funciona: 10h di da róo bo hal adoro onn a] dd 
No funciona. 


No funciona 


No funciona 
- Nofunciona. 
Nofunciona 
No funciona 
No funciona. 


No funciona 


Ralentizado ntizac 
Hay parones Cal Hay parones 
Fallos gráficos graves 


Fallos gráficos graves 
Fallos gráficos graves Fallos gráficos graves 


Fallos gráficos graves Fallos gráficos graves 


Sus elevados requisitos impiden que el juego funcione en la 
mayoría de las tarjetas del laboratorio, siendo únicamente 
compatible con las del segmento superior. Aunque en los 
modelos de ATI encontraremos fallos gráficos graves. 


El elemento principal junto con la tarjeta gráfica para hacerlo 
funcionar correctamente es el microprocesador, todo depende 
de la combinación Procesador/Tarjeta Gráfica pero, por 

supe cuanta más velocidad mucho mejor. 


MEMORI lA Je A 


la memoria es pieza vil en este programa, ya que la gran 
cantidad de objetos existentes requiere de mucha memoria 
RAM para ser cargados. Nunca debemos ma de 256 MB. 


Al tratarse de tecnología de ultimísima generación debemos 
advertir que «Far Cry» no funcionará en cualquier ordenador; se 
necesita una tarjeta gráfica con TL y un procesador potente. Si 
conseguimos hacerlo funcionar, aunque sea a tirones, debemos 
revisar si tenemos los últimos driver instalados y ejecutar el 
juego sin ningún programa activo en segundo plano. 


A AO Sd 
Por el momento no existen actualizaciones disponibles. Para 
consultar descargas futuras es aconsejable visitar su página 


web en: 
http://www.farcry-thegame.com 








0% 





SPLINTER CELL 
PANDORA TOMORROW 





MUY LARGO (20'49”) 


Windows 98 / 2000 / ME / 2000 / XP Pentium 111 1 GHz o 
similar - 128 MB de memoria RAM + Teclado y Ratón 2 GB 
de espacio en disco duro * Tarjeta de sonido compatible + 
Tarjeta de vídeo 3D de 64 MB - Lector CD/DVD 8x. 
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El fabricante advierte que existen diferentes problemas con los 
controladores de las tarjetas Matrox. Es recomendable tener los 
últimos driver y DirectX'9 instalados para no padecer 
problemas con la imagen. 


Los microprocesadores Intel y Athlon son totalmente 
compatibles con este juego, si bien es recomendable que pasen 
de un 1 GHz o el juego no se podrá jugar con fluidez, aunque en 
esto tiene mucho que decir la tarjeta gráfica. 


E mínimo recomendable es de 128 MB p pero p poseer vel doble 
ayuda a cargar diferentes partes del juego rápidamente, Bajar 
del mínimo resultará fatal para la diversión. 


Pequeñas cosas como desfragmentar nuestro PC, ejecutar el 
juego sin ningún programa ejecutado e instalar los últimos 
driver ayudan a que el juego pueda funcionar adecuadamente. 
El fabricante recomienda que junto con las placas base VIA nos 
descarguemos los últimos paquetes de actualización 
disponibles. 


- ACTUALIZACION 


Podremos bajarnos los parches para las placas VIA en la página 
web de la compañía: 
http Wwww.yiatech.com 





Fals gráficos graves, | 


l Fallos gráficos graves 


Windows 98 / 2000 / ME / XP Pentium 11 933 MHz + 256 
MB de memoria RAM + Teclado y Ratón » 1.7 GB de espacio 
en disco duro * Tarjeta de sonido compatible con DirectX 
9,0b * Tarjeta gráfica de 64 MB compatible con Direct 3D- 
CD/DVD 16x 


"Nose puede as e 
Fallos gráficos graves 


Nose puede ugar 
Fallos A graves 


Fallos gráficos graves 
Hay parones 

Fallos gráficos graves 

Ralentizado 


Fallos gráficos graves 


-Ralentizado 


Fallos s gráficos g graves 338 | 
— Ralentizado 


Ralentización leve 


gráficos graves 


“Fallos gráficos graves 


Fluido 


¿Anppudh rin alarsa rior da ada ia all dr clas do Jia dps 


Fals losgátos graves 


La compatibilidad con las tarjetas del laboratorio es total 
aunque dependiendo de la potencia de cada una gozaremos de 
mayor o menor calidad visual. Con las tarjetas que no disponen 
de la tecnología T8LL el juego mostrará fallos gráficos graves, 


Parte importante en el juego, puesto que si no cumplimos con 
los requisitos mínimos veremos cómo la acción se ralentiza 
complicando sobremanera la jugabilidad. Es conveniente que 
sea mucho mayor de 900 MHz. 


MEMORIA 


Contar sólo con pl mínimo rada: 256 MB, supondrá 
tener que reducir la calidad de las texturas y otros efectos, Es 
básico disponer del doble de memoria, al menos. 


Según el archivo Léeme es necesario instalar la versión 9,0b de 
Direct X o el juego no funcionará. Mejorar el rendimiento 
reduciendo la calidad de las texturas y la resolución es la opción 
que propone el fabricante. Además, informa de un error al 
quedarnos sin memoria virtual que se resuelve abriendo más 
espacio en el disco duro. 


Por el momento no existen actualizaciones disponibles. Para 
consultar descargas futuras es aconsejable visitar su página 
web en: 
www.eagames.com/official/battlefield/vietnam/us/home.jsp 
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Windows 98 / 2000 / XP Pentium IV 1.3 GHz o similar + 
256 MB de memoria RAM + Teclado y Ratón + 3 GB de 
espacio en disco duro * Tarjeta de sonido compatible * 
Tarjeta de vídeo 3D de 32 MBT8LL + Lector DVD necesario. 
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Es necesario que nuestra tarjeta gráfica sea totalmente 
compatible con la tecnología Píxel Shader para poder 
ejecutarlo. De no ser así el juego resultará imposible de poner 
en marcha pese a cualquier triquiñuela que utilicemos. 


A pesar de exigir 1,3 GHz para funcionar, «Deus Ex Invisible 
War» puede ejecutarse en ordenadores de 1 GHz, aunque como 
hemos comprobado lo recomendable es que pase de los 1,5 
GHz para que el desarrollo sea fluido. 


El fabricante avisa que con 256 MB de memoria se podrá 
ejecutar el juego, aunque recomienda 512 MB como mínimo 
para un perfecto funcionamiento. 


El fabricante recomienda instalar la versión Catalyst 3.9 para las 
tarjetas ATI, en cuanto a la versión 3.8 lo mejor será olvidarnos 
pues no funcionará en modo alguno. En cuanto a nVidia, la 
versión 53.03 de los driver nos dará problemas gráficos de 
diversa índole si es que no tenemos instalada correctamente la 
librería DirectX 9. 


ACT TU VA LIZACIONE id 


Por el momento no existen actualizaciones disponibles. Para 
consultar descargas futuras es aconsejable visitar su página 
web en: 

www.deusex.com 
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- Enesteapartado se detallan los requisitos mínimos ecomendados por el fabricante, Windows 987 MEJ XP P Pentium 13 350 s0MH2= Windows 98/2000./ME/XP Pentium 111 600 Windows 98/2000 /ME/XP Pedir Ino 500 
con la intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos en nuestro ¡| 64 MB de memoria RAM * Teclado y Ratón - MHz * 128 MB de memoria RAM » 4,3 GB de MHz + 256 MB de memoria RAM + Teclado y 
A | 400 MB de espacio en disco duro * Tarjeta de espacio en disco duro * Tarjeta de sonido Ratón » 1,8 MB de espacio en disco duro * 

| | p ) p ) p 
| laboratorio. Así, es posible conocer si estos requisitos se ajusta nala realidad o sison | sonido compatible + Tarjeta gráfica de 16 MB compatible con DirectX 9.0a + Tarjeta gráfica Tarjeta de sonido - Tarjeta gráfica de 16 MB 
| tan mínimos que es imposible poner el juego:en funcionamiento. ¡| compatible con Direct 3D- Lector CD/DVD 16x 16 MB - Lector CD/DVD 4x compatible con Direct 3D Lector CD/DVD 16x 
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| PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 | CONFIGURACIONES 10, 8% ) | 


PROCESADOR-MEMORIA 

WINDOWS 98 SECOND EDITION 

| Pentium!1350/64MB 
Pentium 1350/64MB. 


A Pentium 1350/64M8 


TARJETA DEVIDEO 1 


Hercules 3D Prophet 4500 64MB 


- KTlradeon VE 32MB DDR 


- Creative3D BlasterTNT2M6432MB 


a 
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CA AMDK6500/128MB | AfIRadeon64MBDDRVWO 
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Pentium 111600/128MB. | 
Pentium NL 600/128MB | 
Pentium 11600 /128MB | 
Pentium 1600 /128MB | 
Pentium 111600/128MB. | 
AMD Athlon 700/256M8 |. 
AMD Athlon700/256MB | | 
AMD Athlon 700/256MB |  AlIRadeon6AMBDDRVVO 
AMD Athlon 700/256MB | 
AMD Athlon 700/256MB | 
WINDOWS XP HOME EDITION 
Pentium 41.500 /256MB 
Penta 150D/250M8 | 
Pentium 41,500/256MB | 
Pentium 41.500/256MB. | 
Pentium 41.500 /256MB 


3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP 





3d Voodoo 32000 16MB AGP 


- Creative 3D Blaster TNT 2 M64 32MB 


> Hercules 3D Prophet 4500 64MB 


GeForce 4 ti 4200 


- AflRadeon 9000 


TARJETA DE VÍDEO - 


. Hecles 3D PoptetIIMIGINE 
- Hercules 3D Prophet 4500 64MB O 


Creative 3D BlasterTNT 2 M6432MB 
- Hercules 3D Prophet 11 MX32MB 


NM Radeon 64MB DDR VIVO DSC af 0 


Hercules 3D )Prophet! Il MX 32MB- A 


_Gerorcea MX 40 0AS 
AllRadeon8500__2 
ATI Radeon 7500 


| Sisa produce alguna incompatibilidad reseñable, osiexste algún fallo que impide. 





del problema. Pero muchas veces tal vez no exista otro remedio 
| PROCESADOR... 


' jugar con comodidad, será reseñado y explicado si con ello es posible aclarar el origen 
J du | cambiar de tarjeta. 


A los últimos añoslos procesadores habían ocupado un ¡segundo plano: ya que la 





- potencia gráfica era responsabilidad exclusiva de la tarjeta gráfica. Como 
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No se han detectado problemas con ninguna de 


las tarjetas del laboratorio, cualquier ordenador 
que disponga de 16 MB como mínimo hará 
funcionar correctamente este título. 


Es una parte importante pero no esencial para 


su perfecta ejecución. Actualmente cualquier 
procesador del mercado puede ejecutar este 
título sin ofrecer el más mínimo problema. 
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No hemos detectado problemas en los segmentos 
medio y superior, resulta compatible con todas las 
tarjetas del laboratorio. Eso sí, 16 MB es el mínimo 
recomendable para que funcione correctamente. 
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a d fabricante recomienda 600 MHz, lo 
cierto es que en configuraciones inferiores el 
juego se ejecuta y funciona. Que se pueda jugar o 
no depende del combo procesador/tarjeta gráfica. 
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con la Vodoo donde se aprecian fallos gráficos 


graves. La tarjeta de 3dfx no puede mostrar 
correctamente las texturas del juego. 


Más Importánte que este es la memoria, siendo 


la velocidad del procesador directamente 
proporcional al rendimiento del juego. Cuanto 
más hi sea, mayor fluidez obtendremos. 
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E veces este parámetro es fundamental ya que una de las primeras cosas que. 








Nor requiere on una 3 gran «cantidad dem memoria 


RAM, por lo que con 64 MB vamos más que 


El fabricante advierte que aunque se necesitan 


128 MB de RAM, doblar la cantidad de memoria 


Es memoria Jn esencial, aunque con 128 MB 
y una buena tarjeta gráfica nos apañaremos. Si 


| hace cualquier juego 5 chequear la cantidad de memoria instalada en nuestro PC. | sobrados para jugar a la perfección. ayuda a mejorar la carga del juego. bajamos de esta cifra será injugable. 

Í CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO | CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE — | ['CONSEJOSPARA QUEFUNCIONE | | CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE — 
Si existe algún remedio a la imposibi ilidad de jugar en condiciones con: ds | Pocos, pues es totalmente compatible con hole El archivo léeme informa que, reduciendo la Existe una opción que al activarse permite cargar 
título, se reflejará aquí. Casi. siempre, los remedios tendrán que ver con la | la gama de ordenadores del laboratorio. Si lo que resolución de pantalla, eliminando algunos las texturas en la memoria del sistema, dejando 

CO figuración del programa para ser ejecutado con un grado de calidad gráfica inferior ¡| queremos es mejorar la velocidad de juego, efectos visuales y no ejecutando más programas a la tarjeta gráfica centrada en el cálculo de 


| alideal. Con estas soluciones podremos jugar, pero pagando el alto precio de erd 











podemos intentar ejecutarlo sin ningún otro 


al mismo tiempo, ganaremos algo de velocidad a 


polígonos. También se recomienda eliminar 


o dr | programa abierto. Aunque, como siempre, la la hora de jugar. Tener la última versión de cualquier tipo de efecto y reducir la resolución 
vistosidad de sus texturas, la resolución de pantalla o limitando los efectos ss ¡| mejor solución es actualizar nuestro PC. DirectX es necesario para ejecutar el juego. de pantalla si encontramos parones. 

| DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN — | ACTUALIZACIONES. | [ACHUALIZACI TUALIZACIONES 
i Si existe una actualización del juego podréi saber exactamente qué EOS ysies ese | | Porel momento no existen actualizaciones Por el momento no existen actualizaciones Por el momento no existen actualizaciones 

| - remedio arreg alos errores que: hayamos podido detectar en el laboratorio. Si no existe disponibles. Para consultar descargas futuras es disponibles. Para consultar descargas futuras es disponibles. Para consultar descargas futuras es 








| ara en , momento E e estas Mo os remitiremos a la gue oficial | 


aconsejable visitar su página web en: 
www.syberia2.info 





aconsejable visitar su página web en: 
wWwWwWw.sega-europe.com 








aconsejable visitar su página web en: 
www,take2games.com 





NANO TEME 


Las gráficas tienen la finalidad de resumir  ; 
el grado de compatibilidad tras obteneruna 44% 
media de los Test de rendimiento, por 
segmentos de ordenadores. La gráfica 
adjunta muestra el ideal de compatibilidad. 
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Windows 98 a 2000 »/) xP Pentiur ma 1 Ga»: 6 5 MB de 
memoria RAM » Teclado y Ratón - 170 MB de espacio en 
disco duro * Tarjeta de sonido de 16 bit compatible con 
Directx 9.0b + Tarjeta gráfica de 64 MB compatible con 
Directx 9.0a «Lector CD/DVD 
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TARJETA DE VÍDEO. 


El fabricante avisa de que este juego precisa de una tarjeta con 
64 MB y deberá disponer de uno de los siguientes chips 
gráficos: nVidia GeForce FX, GeForce 4Ti, GeForce 3 Ti, ATI 
Radeon 9000 y ATI Radeon 8000, 


PROCESADOR 


A pesar de pedirnos 1 GHz de potencia, este programa 

funcionará correctamente con un procesador de 700 MHz, 
siempre y cuando vaya acompañado de una tarjeta gráfica 
compatible. 


MEMORIA 


Doblar los requisitos mí mínimos os de la memoria, 0,256 MB,s será 
necesario si deseamos jugar correctamente, ya que de otra 
forma nos encontraremos con parones. 




















CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 


Revisar que los driver de nuestra tarjeta gráfica estén 
actualizados, puesto que muchos de los fallos gráficos se deben 
a incompatibilidades de este tipo, Bajar la calidad de las 
texturas o reducir la resolución de pantalla ayudará 
notablemente a que el juego funcione sin sufrir parones o 
ralentizaciones. 


ACTUALIZACIONES 


Por el momento no existen sesiones disponibles? Par 
consultar descargas futuras es aconsejable visitar su página 
web en: 
http://www.empireinteractive.com 
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- CONSEJO 


Este título de estrategia no requiere un PC potente para ser 


- ACTUALIZACIONES 
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VICTORIA 1836- 


Windows 98 / 2000 / XP Pentium 11 450 MHz + 128 MB de 


memoria RAM » Teclado y Ratón + 600 MB de espacio en 
disco duro * Tarjeta de sonido 100 % compatible con 
DirectX 9,0- Tarjeta gráfica de 4 MB - Lector CD/DVD 4x. 
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TARJETA DEVÍDEO. 


No hemos detectado el más mínimo prob con ninguna ade 


las tarjetas montadas en los equipos del laboratorio. «Victoria» 
es totalmente compatible hasta con las configuraciones más 
antiguas. 


PROCESADOR - 


Es parte importante del juego, pero si nuestra CU supera alos 
450 MHz de velocidad no tendremos problema alguno para 
ejecutar y disfrutar este título. Bajar de estos requisitos dará 
paso a ralentizaciones y parones. 


A A 





Tener 64 de memoria RAM es el mínimo aceptable para que el 


juego funcione correctamente, lo que supone que irá 
Aaa en todos los ordenadores. 


S PARA QUE FUNCIONE 





ejecutado. En caso de que tuviésemos problemas para hacerlo 
funcionar debemos revisar si los driver de nuestra tarjeta 
gráfica están convenientemente actualizados. Si observamos 
parones siempre podremos probar a desfragmentar el disco 
duro o ejecutar el juego sin otra aplicación activa. 





consultar descargas futuras es aconsejable visitar su página 
web en: 
www.paradoxplaza.com 
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Windows 98 / 2000 / ME / XP Pentium 111 500 MHz + 128 
MB de memoria RAM + Tarjeta de sonido compatible con 
DirectX 9.0 * Tarjeta gráfica de 16 MB + Lector CD/DVD 4x 
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TARJETA DE VÍDEO — 


No hemos encontrado problema con los ora del 
segmento medio y superior. 16 MB como mínimo se hacen 
indispensables para hacerlo funcionar, aunque por encima de 
este número todas las pres son Pampas 100%. 


PROCESADOR - 


Aunque el fabricante decoenienda 500 Mil de heladas como 
mínimo, lo cierto es que en configuraciones inferiores el juego 
se ejecuta y funciona. Que se pueda jugar o no dependerá del 
combo procesador/tarjeta gráfica. 


MEMORIA 


El fabricante advierte que, aunque sólo se exijan 128 MB de ¡de 
memoria RAM para su correcta ejecución, doblar la cantidad de 
memoria pd a becii la 20 del j CA 


E 


A A A A A 


Cuando lo ejecutemos por primera vez, este juego analizará 
nuestro PC para obtener la mejor configuración de 
calidad/rendimiento. Si hemos hecho algún cambio y queremos 
volver a la configuración original, debemos dirigirnos al menú 
de opciones y hacer clic en Configuración Recomendada; 
automáticamente se cargarán los valores originales. 


e o a o Me aa 


- ACTUALIZACIONES — 


Para actualizar el juego a la versión 1.41 dsd di irigirnos a: 
http://3dgamers5.filefront.com/proxy_download/mtadmtuwn 
tmyma/3dgamers/games/returmwolfenstein/wolf_update_1_ 
41.exe 
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Windows 98 / 2000 / ME / XP + Pentium 111 600 MHz + 128 
MB de memoria RAM + Teclado y Ratón - 650 MB de 
espacio en disco duro * Tarjeta de sonido compatible * 
Tarjeta gráfica de 32 MB » Lector CD/DVD 4x 
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TARJETA DE VÍDEO 


No se ha encontrado problema agudo con ninguna el lo de 
modelos de tarjetas de vídeo disponibles en nuestro 
laboratorio. Este juego resulta completamente compatible y 
funcionará sin errores con todas ellas. 


A PROCESADOR E 
El programa ha dURirO correctamente en casi sitodos ls. 
equipos, ya que como configuración mínima exige un Pentium 


600 MHz. Todo lo que sea bajar de esta cifra redundará en la 
aparición de problemas de diversa condición. 
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- Influye notablemente. El fabricante recomienda 128 MB para. 
Windows 98 y ME, mientras que para Windows XP y 2000 lo 
HEM es contar con 256 MB como mínimo. 





Según el archivo Léeme se nos recomienda descargar los 

últimos driver y tener suficiente espacio en el disco duro. 
Además, nos invita a dirigirnos al servicio técnico en caso de 
cualquier problema que se pudiera suscitar. Nosotros 
recomendamos reducir la calidad global, así como la resolución, 
para obtener mejores resultados. 


Por el momento no existen actualizaciones disponibles. Para 
consultar descargas futuras es aconsejable visitar su página 
web en: 
www.ubisoft.es 
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PS 


PRÁCTICO. 


CLÁSICOS DE AYER Y DE HOY 


Desempolva tus viejas glorias 


Cuentame cómo pas 


Sy 





Que tu ordenador es cien veces más rápido que el que tenías hace 15 años es un hecho, pero 
que puedas volver a disfrutar con los clásicos de juventud es una quimera, ¿O tal vez no? 
Imagina que funcionan. ¿Ciencia ficción? No, tecnología. Y si no nos crees, sigue leyendo. 


a | paso de los años ha abierto un fe- : 





nadores que disfrutamos hoy día. Sistemas 
operativos más potentes y procesadores 
extremadamente más veloces son una 
fuente de beneficios, aunque también un 
foco de inconvenientes. Pero ese paso del 


mentos inolvidables? Si lo has intentado, 


seguramente te hayas llevado una terrible : 


decepción; o no funcionan, o lo hacen con 
fallos graves de sonido o de gráficos. Por 


esos entrañables juegos. 


Instalar el emulador DOSBox 


SAA ANA 


Lo primero es instalar el emulador que va- : 


mos a utilizar, en este caso la versión 0.61 


nomenal abismo tecnológico entre : 
los equipos que utilizábamos cuan- 
do éramos, algunos, jovencitos y los orde- : 
: de DOSBox, un programa totalmente gra- : 
: tuito que podemos descargarnos de Inter- : 
: neto, este mes, copiarlo desde el CD que : 
: regalamos con el juego completo «Larry : 
: Collection».Estos son los pasos: 
tiempo, también, ha ido alimentando nues- : 
tros a ese monstruo llamado nostalgia. : 
¿Acaso no has tenido la tentación de recu- : 
perar esos juegos que te brindaron mo- : 


: y a continuación, pulsamos [1er]. 


. Mi == 
AN 5 DOSBox 0.61 Installer Setup: Installation Folder 0 


: Winstala la última versión del emulador que te 
permitirá ejecutar los juegos más antiguos. 


Hacemos doble clic sobre 
el icono de la aplicación. 


DOSBoxD.61- 





win324nstaller| : 


Pulsamos sobre el botón 


para confirmar que acepta- 
: mos las condiciones de uso gratuito del : 
: Software. 

fortuna, precisamente la potencia de tu or- : 
denador actual nos permitirá “emular” a la : 


; "Y Indicamos la carpeta en la que desea- 
perfección tu PC de entonces y disfrutar de : : 


"9 mos que quede instalado el software X 







e This will instal DOSBox v0,61 on your computer, Choose a directory 






Select the folder to install DOSBox 0.61 installer ín: 


EA 





BrOWSe... ] 


ce a 





. 
. 

. 

. 

y . 
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: 
A 
. 

. 
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Una vez finalizada la instalación de 
"EF DOSBox, hacemos clic sobre el botón 


del instalador [ Sose ]. 











en 


tas 


IPN IP 
Ledo (5%) Microsoft Games 


(E) Microsoft Office 


Ahora vamos a crear un acceso directo del 
emulador en el escritorio para que nos re- 
sulte más fácil el acceso. 








| 


E Microsoft ASP.NET Web Matrix » 
E E) Microsoft Developer Metwork » 
(E) Microsoft Directx 9.0 SDK S 


: mos la opción MATERNA 





DOS SOX a 








| DOSBox.conf 
[E] README 
Lininstall 








5 Hacemos clic en Inicio/Todos los Pro- 
) óaramas/DOSBox-0.610 y pulsamos 
con el botón derecho sobre ERES 








Te 
$ DOSBox.conf 
[E] README 


Ej Uninstall 


ó | o E 
mM mus 









>| 


6 Entonces, sin soltar el botón derecho, 
Darrastramos el puntero del ratón hasta 
un lugar cualquiera del Escritorio. 


Para finalizar este proceso, soltamos el 

botón derecho del ratón y selecciona- 

8 O en el menú 

que aparecerá a continuación .El icono de 

la aplicación ya lo tenemos en un lugar 

sencillo de acceder para utilizarlo cuando 
arrastremos los iconos de los juegos. 


TE 








m Ejecuta un clásico como «Test Drive» usando la 
funcionalidad "arrastrar y soltar” del emulador. 


Ahora veremos un ejemplo práctico de 
juego de los noventa que no funciona bajo 
ninguna circunstancia. Se trata de «Test 
Drive», el clásico de velocidad que podría 
ser considerado como el padre de los ac- 
tuales, y“ tuneros;«Need for Speed». Si tra- 
tamos de ejecutarlo bajo Windows XP re- 


Ñ pubsistema O DD E de E 





o ¡WINDOWS iSystem32% 
Una aplicación ha aten! 
correctamente, Elija "Cerrar" para finalizar la 





Básicamente, lo que el juego intenta es ac- 
ceder a un recurso, en este caso el disco du- 
ro, utilizando un método”no fiable” para los 


niveles de seguridad de un sistema como 


: Windows XP. De hecho, si pulsamos el bo- 
: tón“Omitir” comprobaremos que, sencilla- 
: mente, «Test Drive» no se ejecuta. ¿Por qué 
¿con DOSBox sí lo hace? Bueno, sencilla- 


ra pea decis di bal estem Esto e | 


mente porque éste, lo que intenta precisa- 


: mente es “emular” en condiciones seguras 
cibimos un mensaje de error como éste: ? 


uso Windows pol AREcon no a 


ras como acceder al disco duro del modo 
poco fiable en que «Test Drive» intenta ha- 


: cerlo.Lo ejecutaremos del siguiente modo: 


1 Accede al disco duro de tu ordenador desde la 
linea de comandos del emulador DOSBox. 


Lamentablemente, no todos los juegos an- 
tiguos resultaban tan sencillos de poner 
en marcha. De hecho, ya por aquellos días 
comenzó a extenderse la costumbre de 
crear instaladores para los juegos, al estilo 
de los que utilizan los títulos más moder- 
nos. Por este motivo, debemos ejecutar el 
emulador de tal modo que podamos mo- 
vernos por nuestro disco duro de forma si- 
milar a como lo hacemos desde nuestro 
sistema operativo. Veremos cómo hacer 
esto con uno de los juegos que regalamos 
este mes en el CD, «Leisure Suit Larry 1 in 
the Land of the Lounge Lizard -VGA-». 


] Ejecutamos el emulador 
A Haciendo doble clic so- 
bre el icono de DOSBox . 














Se muestra E ventana del emulador 








(ME 
. 
: 
: 


- DOSBox utiliza por defecto. Nosotros que- 


remos utilizar la unidad C: de nuestro or- 
denador, lugar donde pre- 
viamente hemos copiado el 
programa, concretamente, 
dentro de la carpeta Juegos. 


m Opciones para modificar y mejorar la 


velocidad 44 durara del emulador. 





: | LLrossa__ 





En primer lugar debemos abrir la car- 
peta del juego. 


Miramos en las instrucciones del jue- 
go el nombre del fichero que debemos 


: teclear para ejecutarlo. Ahora nos pondre- 


mos a buscar dicho fichero en la carpeta 


: que tenemos abierta. 


Por lo general, si hay un fichero con ex- 
tensión .BAT (con este icono) O será el 


: que debamos utilizar. Si no, habrá que bus- 
¿- carun.COM o un .EXE (con este icono Ss 


COUNTA.PES COUNTA.SS COUNTASB.... 


a a 3 


LLOGO.PES LOTUS.PES 


a ana 


PQ11T,PES P911T,.5S — PQLITSB.PES 


a 


ROS54.55 SCORES SLOGO PES 


LOTUS.5S LOTUSSB. PES _P91IT 





Así pues, el primer objetivo a conseguir 
es que el emulador tenga acceso a la 
unidad C. Para ello, solamente tendremos 
que teclear BTS . Lo que esta- 
mos indicando con esto es que*monte” la 
unidad C en el emulador con el contenido 
de la unidad C de nuestro ordenador. Sino 
deseamos acceder a la totalidad de la uni- 
dad, podemos montar sólo aquella carpeta 
en 1 la UE está na Juego, por ejemplo 
A SUBES. Como esta úl- 
tima opción ela mucho más útil para 
no volvernos locos y evitar perdernos por 
nuestro disco duro, optaremos por ella. 








El juego cuenta con distintas combinacio- 
nes de teclas que nos permiten acceder a 


: funciones especiales del emulador. Por 
¿ ejemplo, si pulsamos [4] +(Ex2] pasare- 


mos del modo ventana a pantalla comple- 


: tay viceversa. Para utilizar el ratón en mo- 
: do ventana, bastará con pulsar con el 
: puntero sobre ésta aunque, una vez cap- 
turado, para liberarlo tendremos que pul- 
: sar [6] +]. Con [le] +3] y [(c.] 


: +F11] incrementamos y disminuimos la 


: velocidad de o nes pectiva- 
: mente, mientras que con Í (cm) + r5)] y 


[ [cn] +(77]] aumentamos y rebajamos el 


: número de cuadros por segundo que se 
: pierden 6). Esto, en el caso de que la emu- 


lación vaya demasiado lenta, nos permitirá 


: subir un poco la velocidad a costa de per- 
; der en suavidad de movimientos. Por últi- 
: mo, con [ cn] +(Fe]] salimos del emulador. 





: la inmediatamente anterio 


Una vez localizado, pulsamos con el 

botón izquierdo del ratón sobre dicho 
fichero y, sin soltarlo, lo arrastramos sobre 
el icono de DOSBox en el escritorio. 





Una vez que el icono que arrastramos 

se encuentre sobre el de DOSBox, sol- 
tamos el botón izquierdo del ratón y nos 
preparamos para disfrutar de ese genial 
juego que hemos decidido recuperar de 
nuestra memoria y que siempre nos va a 
parecer menos espectacular de cómo lo 
recordábamos.¿No os ha pasado nunca? 





Ahora ya sólo queda entrar en la car- 


peta del 


juego introduciendo 
Y y teclear a continua- 
para comenzar a jugar. 






AAA AS 


IO 


Larry 1 


Si estamos interesados en probar aspectos 
más avanzados, podemos consultar el fi- 
chero “readme.txt” que se incluye con el 
emulador, aunque aquellos que no tengan 
un buen dominio de inglés lo tendrán bas- 
tante complicado. 





Algunos 

comandosdeDOS 
DIR: mostrar lista con todos los fiche= 
ros y carpetas del directorio actual. 
CD:cambiar directorio. 
DEL: borrar fichero. 
MD: crear carpeta. 
RD: borrar carpeta o directorio (sólo si 
está vacio). 
REN: renombrar fichero con el nombre 
que deseemos. | 


Ejemplos: CD La a en la carpe- | 
ta“Larry”); CD CiLarry (entra en la 
carpeta “Larry” de la unidad C); CD... 
(sale de la carpeta actual y se quedaen 
or); DEL | 
larry.txt (borra a fichero a . 
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Añade nuevas 
notas a tu PC 


Si tu equipo se está quedando obsoleto, seguramente nunca 
hayas pensado en la posibilidad de actualizarlo componente 


por componente. Te aseguramos que es mucho más fácil de 
lo que parece y, sobre todo, mucho más económico. 


lega un momento en el que, bien 





tante reto de actualizar nuestro ordenador. 


por necesidad, bien por ganas de : 
mejorar, debemos asumir el impor- : 


Llegados a este punto, y una vez adquirido 


el hardware que queremos instalar caben 


dos posibilidades. Una, acudir a nuestro 


servicio técnico para que nos instalen el 


nuevo hardware, con el consiguiente de- : 
sembolso adicional; y dos, echarle un po- : 
co de valor e intentar hacerlo nosotros : 
mismos. Esta última opción, aunque pueda : 


parecer algo drástica, es en realidad una 


cuestión mucho más sencilla de lo que : 


nunca antes te pudo parecer. 
De hecho, este mes comenzamos una 


nueva serie de artículos en la sección Ex- ¿ 
pertos,donde trataremos de explicarte, : 
con la mayor sencillez posible,cada uno de : 
los pasos a seguir para actualizar por ti ] 


mismo los distintos componentes de tu 
PC. Empezaremos con una sencilla tarjeta 


de sonido, para más adelante adentrarnos : 
en aspectos más complejos, como el disco ; 
duro o el procesador. Sólo son necesarias : 


ciertas dosis de atrevimiento y, sobre todo, 
olvidar por completo ese miedo innato a 
“trastear” en las tripas del ordenador. No 
muerde, pero aseguraros de quitar el cable 
de corriente antes de empezar... 


TOCA E 


UE A EA 





Comenzaremos las tareas de actualización 


PULLAIIIIIRIIIAII IAIARRAARAAA RARA RRA re 


de nuestro PC con una nueva tarjeta de so- : 
nido de Creative Labs, concretamente el : 


modelo Sound Blaster Audigy LS, que po- : 


dréis conseguir por apenas 89.00 € y de la 


que podéis obtener toda la información ; 


necesaria en la web oficial, http://es.euro- 





ATA O 


pe.creative.com/products. Una tarjeta de 


sonido de 24 bits, con soporte 5.1 y com- ; 
patible con estándares como EAX 3.0 AD- : 


VANCED HD E 





49/96 o Dolby Digital Pág96 





Como ya hemos dicho, lo primero es : 


desconectar el cable de corriente. Una 


vez hecho, ya podremos operar con seguri- : 


dad con el ordenador. 


Ahora retiramos los tornillos que fijan 


la cubierta lateral del ordenador. Hay : 
que tener en cuenta que no todos los or- 
denadores utilizan este sistema de fijación, : 
por lo que en caso necesario, habrá que re- : 
currir a las instrucciones de nuestro orde- : 
nador. Consultar el recuadro“Garantía”. Y 


a 








: 


ACTUALIZA TU PC PARA JUGAR 








a 
A 


Y Pr OA 


A A 


“Actualizar nuestro PC componente a 
componente es sencillo y, además, económico.” 


: Instalamos la tarjeta de sonido en la ra- 

nura PCI y la empujamos, con fuerza 
pero con sumo cuidado, hasta que veamos 
que está bien insertada. 


RABRRRARARAAIIAI. , 






A ASA A 
Atornillamos la tarjeta para que quede 
lo más fija posible a la unidad central. 


q 
, 


196 


que esté libre y retiramos la chapa | : 
que cubre las conexionesg. Ae 










A E 
YBRRRA 
AAA pl 
ESUANA A 


Conectamos un extremo del cable de 
sonido analógico CD al puerto corres- 
pondiente en la unidad lectora de CD (o 
DVD) y a continuación insertamos el ex- 
tremo opuesto en la conexión indicada co- 
mo AUX_IN de la tarjeta de sonido. 














Poner rra rrrsrrrrroounurprrsornnssrcrrnrsr..... 


EEUU 0 








ra 


Volvemos a situar la cubierta lateral del 

ordenador, conectamos el equipo a la 
corriente y encendemos el PC para conti- 
nuar con la instalación del software. 


TOCA AS 


AE A E 


Insertamos el CD e indicamos el idio- 
ma de instalación Ertritócódl. 


Seleccionamos instalar los controlado- 
res de la tarjeta O) y el software Creati- 
ve Media Source €). 


Si deseamos acceder a información de 
productos de Creative, la guía del usua- 
rio o al soporte técnico de la tarjeta, no te- 


TE TEE AAA AAA AAA AAA AAA 












ROS A UR 


nemos más que pulsar en la opción corres- 
pondiente 6). 


Hacemos clic sobre el botón _ Instalar 


para poder continuar. 


En este punto, si la tarjeta no estuviese 

bien instalada, aparecería el siguiente 
mensaje de error, por lo que habría que re- 
petir de nuevo todos los pasos. 


A A 
A reia 


Elprogrema se detenceó ahora, 


Seleccionamos la región en la que nos 
encontramosO y aceptamos los térmi- 


E 


Pulsamos el botón _ Siguiente> ¡tres veces 
y otra vez sobre la opción indicada co- 
mo*Instalación completa”. 


Instalación completa: 
Si desea crear y utilizar contenido multimedia. 


indicamos el ti- 
po de altavo- 
ces que tenemos. 


Comienza la 
instalación de 
los controladores. 


« ¡Conozca los productos 
relacionados en 
www.creative.com! 


d AIN 


Tras la instalación de los controla- 
dores, se inicia la instalación del 
software Creative Media Source. Elegimos 
el idioma de instalación y pulsamos sobre 


el botón! 





Hacemos clic en el botón 
para continuar el proceso. 





Indicamos si queremos realizar una 
instala- 
ción completa 
o bien perso- 
nalizada. 






: Instalación completa 


| Instalación personalizada: 
1 Para usuañios avanzados. 

















AA 
COHIFSET FENTURES SETUP SUPERVISOR PASSADAD 


TONER MAMASENENT SETUP 


IN 


TA Rd! DAA 


AA A AA 


AAA £X17 MITUDUT SAVING * 


CS AC RTS 
FS: Load BIOS Defaults — F? : Load Setup Defeults — F10 : Save A Exit 


pa rre 


A A TT AA 


rro rr AICA AAA IIA III rr rr rr rr rr rr A Ir naar rss rr rra arar rr rra 


MN TS 
Parallel Port DHA :futo 
Parallel Port 1RQ AO 
A AA 
MT O AS 
Onfcard Legacy Audio  :Disabled 


botón 


clic sobre el 
- Siguiente> | para continuar. 


Hacemos 


Tras reiniciar el sistema, la instalación, tanto 
de la tarjeta de sonido como del software, 
habrá concluido. Ya está todo listo para dis- 
frutar del excelente audio de nuestra nueva 
adquisición, y qué mejor que hacerlo con el 
juego que se incluye junto a la tarjeta, «Hit- 
man 2 Silent Assassin».;¡A disfrutar! 


MORTERO AAA sr rr rr rr rre. 
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S. AponE Over Normandy 
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- Proien 

» Todo tipo jug. 
* +12 años 

* 49,95€ 

- +info CH) 35 


-UBISOFT 
49,95€ 





FAR CRY 

En las idílicas islas del Pacífico no sólo hay 
turistas, agua y sol, sino también mercenarios 
guardando secretos dispuestos a terminar 
con nuestra existencia a balazos. 


«Aeroplanos con todo lujo de detalles. 
«Mucha variedad, 

«Gran trabajo de documentación. 
«Planos espectaculares. 
«Divertido como ningún simulador. 
«Se necesita un joystick para jugar 
correctamente. 

» Poco real, 


¡NOTA 


:PRECIO/CALIDAD TAI 











Prodi 

« Todo tipo de jug. 
¿»+ +12años 
2 "47,95€ 
+ info, CHJ 36 


¡NOTA 
¡ PRECIO/CALIDAD 


Armed 8. Dangerous 


e Trepidante acción. 

«Humor muy ácido. 

«Gráficos muy vistosos. 

«Las armas son desternillantes. 


eSi no te gusta mucho la acción se 
hace monótono. 

«Sólo podemos controlar a un 
personaje. 


: Deus Ex Invisible War 


dE 


E 





- Proein 

« Todo tipo jug. 
- +16 años 

- 44,95€ 
+info. CHJ 37 


« Proein 

« + Todo tipo de jug. 
:  »*-+18años 

* 44,95€ 

- +info CH) 36 





- + UbiSoft 
* Jug. Expertos 
¿  *+12años 
>  *4995€ 
- ++ info CH) 37 


verda rudo dr roensi»o 


UBI SOFT 


Acompaña a Sam Fisher en su nueva misión 
y termina con la amenaza terrorista que, esta 
vez, se ha hecho con un arma bacteriológica. 








«Poder modificar nuestro personaje. 


«La posibilidad de elegir el camino. 
»El guión está muy trabajado. 
«Elegir entre acción o sigilo. 


eNecesita un gran equipo para 
jugar. 

eLa inteligencia de los enemigos 
es mejorable. 


NOTA 
'PRECIO/CALIDAD 


ciente 


SUTIC 


Kain Defiance 


«Jugar con dos personajes. 

eLa historia es apasionante. 

«Gran ambientación. 

«Muy divertido y sencillo de jugar. 


eLa cámara nos puede jugar muy 
malas pasadas. 

ePara jugar correctamente es 
necesario un pad de control. 


ET di 
 PRECIO/CALIDAD 


S.C. Pandora Tomorrow 


«Gran número de movimientos, 
armas y objetos. 

«La ambientación es buenísima. 
«Muy realista. 

«Ajustada dificultad. 


«Desarrollo relativamente lineal. 
«Los enemigos son tramposos. 


'PRECIO/CALIDAD 


Sufíi ciente 
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» Electronic Arts 
» Todo tipo jug. 

» +16 años 

» 47,95€ 

+ info. CH) 37 


LOGRAR pO,DRLOes*. 


ESA rr 


FOCAL 





“.s 


2. L-.-.0 


- «Atari 

- + Todo tipo jug. 
¿ *+13años 

¿  *29,95€ 

 — *-+¡info. CH) 27 


- VUG 

: +» Todo tipo jug. 
¿ *+7años 

: *44,99€ 


: «+ ¡nfo,CH)34 


: SW Jedi Knight Jedi Academy 


* Proein 

* Todo tipo jug. 
* +12 años 

» 47,95€ 

- + info. CHJ 30 


pSaroso 





EE 











995€. AA95€ 

ACCIÓN ACCIÓN ra h 
SPLINTER CELL DEUS EX INVISIBLE WAR 
PANDORA TOMORROW La última técnologia nos permite modificar 


nuestro cuerpo para mejorarlo y conseguir un 
mayor rendimiento. Lo necesitaremos para 
orientarnos en este laberinto de intrigas. 


[NOTA 


Battlefield Vietnam 


«Buena banda sonora. 

«El nuevo motor gráfico. 
«Muchos vehículos disponibles. 
»El modo multijugador es 

muy divertido. 

«Para el modo de un solo jugador 
se requiere un procesador muy 
potente. 

«Se necesita un joystick para el 
control de los aviones. 


| PRECIO/CALIDAD ' 4 


Enter the Matrix 


«Sensacional argumento. 
«Muy divertido, 
«Ajustada dificultad. 
«Excelentes gráficos. 


«Demasiado corto. 

«Voces en inglés. 

«Sólo compatibles con tarjetas 
gráficas de última generación. 


9,07 
'PRECIO/CALIDAD Notable 


: Los Simpsons Hit € Run 


«Pupular por Springfield y charlar 
con los personajes más famosos. 
«Cinco personajes controlables. 
«Los*gags” son muy graciosos. 


«Tener gran cantidad de vehículos 


a nuestra disposición, 


eLas misiones son muy sencillas. 
eLa cámara es algo mareante. 


¡NOTA 


: PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





«Divertido desde el primer 
momento. 

«Manejar un sable de luz, 
«Vibrante intensidad. 

»Muy fiel al mundo Star War. 


eLas misiones son demasiado sen 


cillas al principio. 
«No se puede usar el sable de luz 
en primera persona. 


¿NOTA 
'PRECIO/CALIDAD 


L A in 


Suficiente 





VIRGIN 
PLLAY 
29,95€ 

ACCIÓN | 













$02 I0%4274+.. 


2.» 


90023 


.. 


23 


a.e..=.». 


94.“ 


» 


FP ases rs As 


Pp... 


(ROSAS rus rne=sr sn. 


(6... 0e. 406292094 


.c...os 


es 


2H900P94t5390 





ARARESDOIUAIAOEn see 


VIETCONGFIST ALPHA 
La guerra del Vietnam fue una de las más 
cruentas de la historia, ahora podemos revivir- 
la en primera persona guiando a un pelotón 

- de Marines a través de sus densas junglas. 


Call of Duty 
cnuoury BE 
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- Proein 

» Jug. Noveles 

» +16 años 

e 47,95€ 

- + info. CH) 32 


errors rrosaruonosas 








- Ubi Soft 

» Todo tipo jug. 
+ +18 años 

* 49,95€ 

+ +info CH) 37 





«Excelente ambientación bélica. 
«Guerra en estado puro. 
«Acción a raudales. 

«La toma de Stalingrado. 


«Se hace muy corto, 
«Necesita un gran equipo para que 
funcione correctamente. 


[NOTA 


f A. 


| 


¡ PRECIO/CALIDAD 


Suficiente 





«Realismo espectacular. 
«Muchos caminos distintos. 
«Gráficos impresionantes. 

eLa inteligencia artificial de los 
enemigos. 


»Se necesita un gran equipo para 
hacerlo funcionar. 





'PRECIO/CALIDAD 


Max Payne 2 





* Virgin Play 

» Todo tipo jug. 
« +18 años 

* 49,95€ 

* +info. CH) 32 


* P. de Agostini 
* Jug. Expertos 
* +12 años 

* 42,95€ 

» +info. CH) 30 


PRrrrarrusararrossns», 


«Gran ambientación. 

+El tiempo bala. 
«Impresionante física. 
«Argumento bien estructurado. 


eSe necesita un gran equipo para 
que funcione correctamente. 
ePoco original. 


PRECIO/CALIDAD 


ARS aura 





Sufic ciente 


«Gran fidelidad a la película. 
«Los minijuegos. 

«Gráficos muy cuidados. 
«Luchar contra el Kernell. 


eLa acción va a tirones. 
eLa variedad de armas 
no es suficiente. 


NE 
¡ PRECIO/CALIDAD 








BATTLEFIELD VIETNAM 


Regreso: al horror con toda la intensidad del 
modo multijugador para la nueva versión de 
«Battlefield». Nuevo motor gráfico, más vehícu- 
los y un escenario sin parangón... 





























y cuánto cuesta. 







Counter Strike C. Zero 


de 220 misiones en el modo 
individual. 

«El rey de Internet. 

«Muchas armas disponibles. 


WY «La inteligencia artificial de los 
enemigos es deficiente. 


*Todo tipo jug. 
* +16 años 
:34,95€ 

* + info. CHJ 36 


GTA Vice City 


po «Sensación de libertad. 


NOTA 





«Muchos vehículos. 
«Gran número de armas. 
«Buena banda sonora. 


Dc ais 


controlarlo correctamente. 
«Los objetivos a completar no 
están muy bien definidos. 


a A | a «Se necesitan muchas horas para 


"Virgin Play 
*Todo tipo jug. 
* +18 años 
'49,95€ 

*+ ¡info CHJ 27 





TR o «Gran ambientación. 
TN «Preciosos escenarios. 
, An «Impresionante física. 


a eLos puzzles son muy difíciles. 


AN última generación para que el 
" Ubi Soft juego funcione. 
* Jug. Expertos 
+12 añps 
*49,95€ 
*+ info, CHJ 33 





Vietcong Fist Alpha 


eLa acción es muy real. 


«Muchas situaciones distintas. 





"Virgin Play 

* Jug. Expertos 
* +18 años 

* 29,95€ 

* +info, CH) 37 





NOTA 





»Excelente música. 
O «Gráficos muy cuidados. 

«Mucha acción. 

«Buena historia, 


eSe hace muy repetitivo. 
Y ¿Carencia de alternativas, sólo existe 


una camino para progresar. 


"Ubi Soft 
"Todo tipo jug. 
*+18 años 
"29,95€ 
+ info. 32 


PRECIO/CALIDAD Bien 





«Está completamente en inglés, 


PRECIO/CALIDAD Suficiente 





PRECIO/CALIDAD Suficiente q 


POP Las Arenas del Tiempo 


eSe necesita una tarjeta gráfica de 





¡NOTA 14869 y (3 
'PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


O «La sensación de estar en la jungla. 


«Poder dar órdenes a un pelotón. 


«Demasiado difícil. 
y .El enemigo no falla ni una bala. 





PRECIO/CALIDAD Bien 
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POR MENOS DE 20 € 





Ghost Recon (CodeGame) 


nO «Poder dar órdenes a seis 
soldados. 
eLa ambientación es muy buena. 


e eExtremadamente difícil. 
Y .La inteligencia artificial de los 
enemigos. 


anni errar... .. 


* Ubi Soft 

* Jug. Expertos 
+16 años 
»9,99€ 

- + info. 34 





dia of the Dead 2 


«Argumento interesante. 
IS «Realismo muy conseguido. 

«Acción asegurada. 

eFácil manejo. 


eInteligencia artificial baja. 
E «Completamente en inglés. 

elmprescindible pistola. 

«Desarrollo lineal. 


* Planeta de 
Agostini 

* Todo tipo jug. 
* +18 años 

9, 95€ 





mas SEAN 


sEl tiempo bala en plan “Matrix” 

O «Acción sin límites. 
«Totalmente en castellano. 
«Argumento bien estructurado. 


«No tiene modo multijugador. 
y «Poca variedad de situaciones. 
«Demasiado corto. 





* Proein sEl control es complejo. 

*Jug Expertos. 

- +18 años 

-17,95€ NOTA 97 

* + info CH) 6, 27 dd Sobresaliente 


Return to C. Wolfenstein 


O «Gran intensidad. 
«Control óptimo, 
Escenarios muy cuidados. 


sEfectos de sonido muy buenos. 


| IN AT ! 


— »El argumento no es muy bueno. 
«Desarrollo bastante lineal. 
«Demasiado corto. 








"Proein «Escenas muy sangrientas. 

* Todo tipo jug. 

* +12 años 

:17,95€ CARE 

* + ¡info CH) 37 'PRECIO/CALIDAD O 


The ta Thin (La Cosa) 


«Sensación de miedo conseguida. 
WE «Abundante variedad de situaciones. 
MN «Alta inteligencia artificial. 

ES y «Argumento bien estructurado. 


dede iD ¿2 «La intensidad no es constante. 
Cm *El control puede confundirnos. 
«No se puede guardar la partida 
- VUG en cualquier momento. 
* Jug. Expertos 
» +18 años 
*14,95€ 
* + info. CHJ 20 





ESTRATEGI 


NUESTROS FAVORITOS | 


Por Fantasía 
1 + WARCRAFT BATTLECHEST 


aw El juego original más su 
expansión «The Frozen 

4 Throne» es una bicoca que 

ningún jugón de estrate- 

gía que se precie puede 

E dejar escapar. Una oportu- 
== nidad irrepetible. 


2.LO mijo sde da ST 

mer e Basado en el universo del 
y 2 más Jugado de los títulos 
í online, esta nueva aventu: 
ra agrupa a algunas de las 
razas y lugares más 
emblemáticos de Norrah. 


3, LA GUERRA DEL ANILLO 


| La guerra que aquí se dirí- 

E me es la del bien contra el 

3 mal, plano y simple, Opta 

Y. por un bando y arrasa al 

% otro usando la cabeza, en 

- su sentido más imaginativo 
e ingenioso,se entiende. 














pronunciada y bien equilibrada. 
«Rápido y entretenido, 


eSe necesita un gran equipo. 







* Electronic Arts 
* Todo tipo jug. 
» +18 años 


elnteligencia artificial muy baja. 


* 44,95€ 


a «Más acción y variedad. 


«Mapas muy detallados. 
«Muchas armas y objetos. 


LAN nr en. Ln. LIB AO Cen. e Pc Leer Os recen enn sn. n nn RC e 200000000000000000LDALAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAssasAssaAsasasaasasasasaBsasssasasasasasasasasaasasasasosasasoaa a 0MUs 


sExtremadamente difícil. 
WY «Menos personajes que en ante- 
riores versiones. 





Anillo al completo, 
»A pesar de ser distintos, los dos 


eLa cola de producción sólo nos 
WY permite dejar siete unidades. 
eLas torres defensivas son 


+ info. CH) 34 


AAA AA AA AAA DA AA ADA AAA AAA AAA AMARA RARA DD A AA DDD DAA AA DD ADD DA 





C8,C Generals Edition Deluxe 


e a «Excelentes gráficos. 
ad ie 


eDiferencia entre los tres bandos muy 





WY' «Requiere mucho disco (1.550 MB). 
eLas campañas no son muy largas. 


* +info. CH) 24 PRECIO/CALIDAD Suficiente 
EE RL, 


Commandos 3 Destination Berlin 


eInteligencia artificial muy buena. 





* Proein 

* Jug. Expertos 

» +12 años 

* +info. CH) 31 ¡ PRECIO/CALIDAD Sufident | 


cirio cnirro...»» in AAA 


ESDLA: La Guerra del Anillo 


«Poder controlar a la Comunidad del : 


bandos están bien compensados. 


-VUG demasiado endebles. 

* Todo tipo jug. 

* +12 años p ' 

-44,95€ poa o 


| PRECIO/CALIDAD Suficiente 


En COMPUTER HOY JUEGOS consideramos que la mejor forma de 
comprar es recopilar todos los datos posibles sobre un juego y 
analizarlos después con detenimiento. Así, para que todo este 
proceso os resulte mucho más sencillo, hemos reunido los datos 
que sobre cada lanzamiento consideramos necesarios para hacer 
una buena compra, ordenándolos por géneros y segmentos de 
precios comprendidos por encima y por debajo de los 20€. 

Y es que a los tradicionales datos sobre la compañía, hemos in- 
corporado apartados como“lo bueno” y“lo malo;la calidad obte- 
nida en nuestros exigentes Test y su relación precio/calidad. 


a. LOOPL ULSA CO 


L6O0S e. 16.4. 0950449000192010090 


9614156050000 0500044909009 


born. ..n.e.r» 














Age of Mythology 


nz, «Equilibrio entre las tres civilizaciones. 
a a O +63 dioses a nuestra disposición. 
KA »Las misiones de la campaña son 
de muy divertidas. 6 


«Se necesita invertir muchas horas 
WY para dominarlo. 
«Imprescindible jugar tutorial. 


» Microsoft elnteligencia de los enemigos baja. 

* Todo tipo jug. 

* +13 años E 

-47,95€ NOTA 

* + info. CH) 22 ' PRECIO/CALIDAD Suficiente | 


Black 8, White + Creature Isle 


«Libertad todal de movimientos. 
O «Puedes personalizar criaturas. 

eGráficos extraordinarios. 

«Control sencillo e innovador. 


«Opciones y hechizos restringidos 
Y al comienzo. 
«Aldeanos difíciles de controlar. 





* Electronic Arts 

* Jug. Expertos 

"+13 años A 

-24,95€ PATA a 
+ into: CH) 27 PRECIO/CALIDAD - _ Bien 


Civilization lil 


«Excepcional realismo. 

O e16 civilizaciones distintas. 
«Magnífico sistema diplomático. 
«Comercio muy bien desarrollado, 


eSe necesita invertir muchas horas 
para dominarlo. 
«No cuenta con sistema multijugador. 





* Infogrames. eLas civilizaciones son idénticas. 

* Jug. Expertos 

- TP 

-49,95€ NOTA 
* +info. CHJ 14 'PRECIO/CALIDAD 'Sufiente | 


Commandos Edición Histórica 


a sTres programas por el precio de uno, 

«Realismo muy conseguido 
«Enemigos muy inteligentes, 
«Vida del juego muy larga. 


¿Gh Extrema dificultad para progresar. 
UY .Se necesita mucho tiempo para 
aprender todas las habilidades. 


* Proein 

* Jug. Expertos 

* +13 años MOTA. 

se nora 
» +info. CH) 26 ' PRECIO/CALIDAD Bien 


Empires A. de la Era Moderna 


«Unidades muy detalladas. 
o «Sensacional control. 

«Mucha diversidad entre las 

civilizaciones. 

«Gran diferencia entre épocas. 


»El modo campaña es muy difícil. 
“Y Sin pasar el tutorial es 


- Proein 





imposible jugar. 
* Jug. Expertos 
* +12 años 
+ 49,95€ ¡NOTA 
+info. CH) 33 'PRECIO/CALIDAD | Suficiente 
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GUÍA DE COMPRAS 





SERIES CLÁSICAS PARA PC 

FX INTERACTIVE (FX PREMIUM) 

Imperivm Edición Oro 995€ 1.655 Ptas 
Real War 995 €* 1.655 Ptas 
Runaway 995€:1.655 Ptas 
Submarine Titans 995€ -1.655 Ptas 
The Fallen 995 € -:1.655 Ptas 


Torrente Online 995€* 1,655 Ptas 
PLANETA DE AGOSTINI (XPLOSIVE) 


House ofthe Dead 2 6,95 €-1.156 Ptas 
Sega GT 5,95 € + 990 Ptas 
Virtua Tennis 995€ 1.655 Ptas 
PROEIN (XTREME) 

Beach Life 17,95 €+2.986 Ptas 
Combat Mission 17,95 € * 2.986 Ptas 


Commandos Más Allá del Deber. 11,99 € 1.995 Ptas 


Conflict Desert Storm 1795€-2.986 Ptas 
Quake ll - 1795€-=2.986Ptas 
R:to Wolfenstein Gold 17,95 € 2.986 Ptas 
Soldier ofFortune 2 - 1799€*2986 Ptas 
Tony Hawk's! 17,95€ * 2.986 Ptas 
NOBILIS (NEOJUEGOS) 

Civil War 1995€:3319 Ptas 
Cold Zero 19,95 € + 3.319 Ptas 
Gladiator 19,95 €+3.319 Ptas 
Operation Air Assault 19,95 € 3.319 Ptas 
Revolution - 1995€-+3319Ptas 
Search €: Rescue 4 — 1995€*3319Ptas 
Secret Service -1995€-3.319 Ptas 
Shadow Forces 1995€ 3,319 Ptas 
Soldiers of Anarchy 19,95 €* 3.319 Ptas 
Street Legal 1995€* 3,319 Ptas 
Vietnam Med Evac 19,95€+3,319 Ptas 
PUNTO SOFT (HI SCORE) 

Close CombatV 12€-1.997 Ptas 
Myst 12€+1.997 Ptas 
Prince of Persia 3D 12€: 1.997 Ptas 
Rainbow Six 12€-1.997 Ptas 
Rayman Gold | 128*1.997 Ptas 
UBI SOFT (CODEGAME) 

Age of Empires Gold 995€: 1.655 Ptas 
Combat Flight Simulator 995€ 1.655 Ptas 
Ghost Recon 995€: 1.655 Ptas 
Links Classic 995€: 1.655 Ptas 
Midtown Madness 995€ + 1.655 Ptas 
Pandora Box 995€ 1.655 Ptas 
VUG (BES SELLER) 

Aliens vs Predator 2 1495€*2.487 Ptas 
Diabla.Il The L.of Destruction 14,95 € * 2.487 Ptas 
Empire Earth - 1495€+2.487 Ptas 
Jungla de Cristal:N. Plaza 14,95 € +2,487 Ptas 
No Ones Lifes Forever2 14,95 € + 2,487 Ptas 
Starcraft + Broodwar 14,95 € - 2,487 Ptas 
Swat3 1495 € + 2,487 Ptas 
The Thing 14,95 € + 2.487 Ptas 
ZETA GAMES (TITANIUM) 

Aquanox 995€* 1.655 Ptas 
Cultures 2 995€ 1.655 Ptas 
Etherlord 995€ * 1.655 Ptas 
Fair Strike 9,95 € * 1.655 Ptas 
Gorasul El Legado del Dragón  9,95€ 1.655 Ptas 
Industry Giants2 995€ + 1.655 Ptas 
Kart 2002 995€+1.655 Ptas 
King of the Road 9,95€ 1.655 Ptas 
Mortyr 995€ -:1.655 Ptas 
Rally Trophy 995€ 1.655 Ptas 
World War!Il Black Gold 995€ + 1.655 Ptas 
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«20€ A E 


Homeworld 2 


Libertad total de movimientos. 
O «Variedad de naves. 
«Continúa el excelente argumento 
de la primera entrega, 
«Llevar muchas naves a la vez. 


— »Extremadamente difícil, 
El zoom se aleja demasiado. 






- VUG eSin pasar el tutorial es 

* Jug. Experto imposible jugar. 

» +16 años q 

» 49,95€ NOTA 

* +info. CHJ 32 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


Agrds of EverQuest 


o «Muchas razas disponibles. 
«Buenos gráficos. 
«Control muy intuitivo, 
«Sencillo de jugar. 


e «Está completamente en inglés. 


. - UbiSoft 

« Todo tipo jug. 
+ +12 años 

* 47,95€ 

* +info. CH) 35 


rronann enn. .o.oss 


PRECIO/CALIDAD Insuficiente 


PRE varian 


«Equilibrio de unidades perfecto. 
O «Inteligencia de los adversarios 

muy alta. 

«Escenarios muy trabajados. 


«Pocos efectos especiales. 

S »Argumento inconexo, se compo- 
ne de misiones sueltas. 

* Proein 

+ Todo tipo jug. 

» +13 años 

* 44,95€ 

.+ Jaro. CH 25 


AMM RAIL AAA DAA 


PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





Republic the Revolution 


«Inclusión de un interesante siste- 
ma político socio-económico, 
«Gran cantidad de opciones. 
«Gran realismo. 


«Extremadamente difícil. 
O «No cuenta con tutorial. 
«La acción es lenta. 


* Proein 

* Jug. Expertos 

- +12 años EP 

+ 44,95€ AQ 

*« +info. CH) 31 PRECIO/CALIDAD 


Rise of Nations 


«Inteligencia artificial muy avanzada. 
O »Muy buenos gráficos. 

+18 naciones seleccionables. 

«Más de 6.000 años de historia. 


«Se necesitan muchas horas 
para dominarlo, 

«Partidas muy largas. 

- Microsoft 

* Todo tipo jug. 
«+12 años 
« 49,95€ NO TZ 
* +info. CHJ 28 Sui iente 


PRECIO/CALIDAD 





Warcraft Battlechest 


«Unidades muy detalladas. 
O «Dos juegos por uno 
«Gran variedad de escenarios. 
«Muchas misiones disponibles. 


ES «Control de cámara limitiado. 
«Se necesitan varias horas de 
juego para controlarlo 


- VUG correctamente. 
« Todo tipo jug. 

« +12 años o 

+ 49,95€ NOTA: 


PRECIO/CALIDAD 















sEl juego original y una expansión. 
so 16 civilizaciones distintas. 
«Sencillo control. 


a «Todas las civilizaciones son 


iguales. 
«El control no está completamente 
* Ubi Soft ajustado. 
» Todo tipo jug. 
» TP 
. 9,99€ ¿NOTA 
“+info. CH) 33 ¡PRECIO/CALIDAD AE 


pameworia Cataclysm 


o «Muchas unidades disponibles. 
«Buen argumento. 
«Libertad total de movimiento. 
«Buenos gráficos. 


a +Es demasiado complejo. 
eLa cámara resulta engorrosa 


de controlar. 
- VUG 
* Jug. Expertos 
- TP 
- 14,95€ NOTA 
- + info. CH) 33 PRECIO/CALIDAD 
peorade Tycoon 


«Compatible con nuestro PDA. 
IO »Muy sencillo de jugar. 


«Limitadas opciones de 


producción. 
eLa vida del programa es 
* Zeta Games excesivamente corta. 
* Todo tipo jug. 
- TP 
» 19,95€ 


«Buen sistema económico. 

O «Completo manual y buena 
presentación. 
«Excelente inteligencia artificial. 


«Demasiados productos a 
manejar. 

«Conquistar una ciudad por la 
fuerza es casi imposible. 


» FX Interactive 
* Todo tipo jug. 
» +3 años 

» 19,95€ 

- + info. CHJ 33 


Aa + Broodwar 


sTres razas distintas. 
O «A pesar de que todas las razas 
son distintas están equilibradas. 


a *+El número de unidades que 
controlamos es muy limitado» 


- VUG 
* Jug. Expertos 
. SC 


15€ 


o Titans 


«Manual de instrucciones muy 

¡IO completo y bien presentado. 
+30 misiones disponibles, 
«Sencillo control, 





a eTres civilizaciones muy parecidas. 


te avanzada. 
» FX Interactive «Poca variedad de situaciones. 
* Todo tipo jug. 
« +13 años 
-9,95€ NOTA A 
- +info. CH) 3 
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«Buen equilibro económico-militar. 











an lll imp. de los Mares : 








«Su tecnología no es excesivamen- 





' PRECIO/CALIDAD Sobresaliente 


-20€ AAC A E 


Age sl Empires Edición Gold : Battle Realms 














EFI ra 











«Nos permite elegir la facción del 
O protagonista. 
«Permite muchas combinaciones a 
la hora de crear soldados. 


a «Necesita un parche para funcio- 
nar en muchas configuraciones. 
+Avanzar en el modo campaña es 


» Ubi Soft muy complicado. 

* Jug. Expertos 

- +13 añ id 

. 14.95€ NOTA 1,79 
- +info. CH) 11 


PRECIO/CALIDAD A 


MUNDI 1 


«Campañas intensas y largas. 
o «Recrea hechos históricos. 


«Multitud de unidades diferentes. 
»Ideal para iniciarse en el género, 


«No permite resoluciones inferio- 
O res a 1024x768 pixels. 
«Deja pocas opciones para el desa- 
rollo táctico. 


PEC ora MEE 


: PRECIO/CALIDAD A 


» FX Interactive 

* Todo tipo de jug. 
- +12 años 
.17,95€ 

- + info. CH) 34 





Pesca A 


«Tres buenos juegos a un precio 
ra insuperable. 
«Variedad de ambientaciones. | 
»El mejor pack para aprendices. 


| 
a eEs una pena no tener seis ojos y 
seis manos para poder jugar a los 


» FX Interactive tres a la vez. 

* Todo tipo jug. 

- TP 

+ 19,95€ NOTA 

* +info, CH) 32 'PRECIO/CALIDAD O 





Star Wars: G. Battlegrounds 


o «Sistema de gestión muy logrado. 
AOS o «Controlar a los caballeros Jedi. 
A. «Argumento bien estructurado. 
¿e? »Música celestial. 


«Tecnología anticuada. 
So «Falta de originalidad. 


eLa variedad de situaciones es 
insuficiente. 


NOTA 7,51 
'PRECIO/CALIDAD TAE 


rorgraa 


a «Muchas misiones disponibles. 


* Electronic Arts 
* Todo tipo jug. 

* +13 años 

. 19,95€ 

- + info. me me 





«Divertidísimos asedios. | 
«Equilibrio entre las distintas tropas. 
«Buena gestión de recursos. 


.Inteligencia artificial baja. 
a eSistema de control confuso. 





* Proein 
* Todo tipo jug. 
+ +13 años sad 
qe jad MI 
* +info. CHJ 9 n 
a a 0 Sobresaliente 


«Vida del juego muy larga. 
«Muchos edificios y tributos. 
«Gran sentido del humor, 
«Completamente en castellano, 


«No funciona en algunos lectores. 
«No muy buenos gráficos. 
«Argumento flojo. 








* Proein «Periodo de aprendizaje prolongado. 
* Jug. Expertos 

» +13 años Ro 

+ 17,95€ pisa : 

* +info. CHJ 3 'PRECIO/CALIDAD TEE 
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NUESTROS FAVORITOS | 


Con más Objetos 
de A o 


| La madre de todos los Sims 

% viene acompañada de sus 

A dos primeros hijos «Más 

lg Vivos que Nunca» y «House 
l Party» en Un paquete car- 

4 gado de objetos. 


o 










más para hacer conjuros 
encontraremos en la última 
A expansión de nuestras mas- 
2 cotas virtuales. 


Tendremos a nuestra dis- 
2 posición edificios de todas 
y: las formas y tamaños para 
crear nuestro proyecto de 
ciudad, desde mansiones 
hasta una central nuclear. 





Cola de lagarto, cera: de oído 
de 0so y decenas de objetos 





* Microsoft 





- Nobilis Ibérica 

* Todo tipo de jug. 
«+12 años 
- 49,95€ 
- +info. CHJ 34 





Mah 

* Jug. Expertos 
* +18 años 
 49,95€ 
* +info. CH) 22 





“Electronic Arts 
"Todo tipo jug. 
"+7 años 
* 47,95€ 
- + info. CH) 33 


D.S. Legends of Arnna 


«Si ya tienes «Dungeon Siege» 
Microsoft te devuelve doce euros, 
«No hace falta el programa 
original. 

«Larga vida del juego 


e a «Limitada variedad de situaciones. 


»Puzzles bastante pobres. 


Spell Force 


e «Buena mezcla de estrategia y rol. 


«Tiene muchísimos objetos. 
«Argumento muy trabajado. 
«Sencillo de jugar. 


Je «Que no te guste alguno de los 


dos géneros. 
«Bastante lineal. 
sTomar tantas decisiones de rol y 





Neverwinter Nights 





«Gran variedad de personajes, 
armas y hechizos. 
«Ambientación soberbia. 
«Historia absorbente. 


«Se hace corto. 
Los puzzles no son difíciles 
«Se convierte en repetitivo con el 


: * Atari paso del tiempo. 
«Todo tipo jug. 2. - Jug. Expertos 
«+12 años e * +13 años AS 
-38,45€ mora 1 -29,95€ NOTA 
- +info. CH) 35 PRECIO/CALIDAD Suficiente - +info. CHJ 21 


'PRECIO/CALIDAD 


S.W. Caballeros de la A. R. 





«Fiel y cuidada recreación del uni- 


verso Star Wars. 


«Muchos objetos disponibles. 
«Llegar a convertirse en Jedi. 
«Muy buen argumento. 


«Tanta conversación puede llegar 


a ser agotadora. 


«Elijas el bando que elijas el 


construcción puede abrumar. a o de jug desarrollo resulta similar. 
NOTA 82 - +12 años NOTA. 

NOTA IZ dl - 49.95€ NOTA 

PRECIO/CALIDAD — Suficiente - +info. CHJ 34 PRECIO/CALIDAD 


O »Apasionante argumento. 


«Número de aviones elevado. 


»Acción constante y misiones apa- 


sionantes y variadas. 


a «Excesivo tiempo para aprender a 


pilotar el avión. 


«Es recomendable contar con un - Microsoft ES jugar correctamente. 
conjunto de simulación. “Todo tipo Jug. «No hay accidentes aéreos. 
A +3 años MOTA 
NOTA * 49,95€ po y 
¡PRECIO/CALIDAD - +info. CH) 3 ¡PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
«Es completísimo. 


O) «Poder diseñar y crear a medida 


cualquier personaje. 
«Dos barrios disponibles. 


O «Con el paso del tiempo acaba 


resultando monótono. 
«El juego original ya no se vende 

















* Electronic Arts 


LANZAMIENTOS DE PC: NOVEDADES A LA VENTA DESDE EL 1 DE ABRIL HASTA EL 1 DE MAYO 


Título Distribuidora Precio estimado 
Battlefield Vietnam Electronic Arts  47,95€-*7.978 Ptas 
El Gato vUG 29,99 € - 4.990 Ptas 
Deadman Hand Atari 29,95 € * 4.983 Ptas 
Deus Ex 2 Invisible War Proein 49,59 € - 8.251 Ptas 
Far Cry Ubi Soft 49,95 € 8.311 Ptas 
Joint Operations Friendware 44,95 € 7.479 Ptas 
Kill Switch Virgin Play 39,95 € 6.647 Ptas 
Manhunt TDK 44,99 € - 7.486 Ptas 
Pac Man World 2 Virgin Play 11,95 € - 1.988 Ptas 
Sonic DX Director's Cut Planeta de Agostini 29,95 € » 4.983 Ptas 
S.C. Pandora Tomorrow Ubi Soft 49,95 € -8.311 Ptas 
29, 99 e 4. 990 Ptas 


The Haunted Mansion TDK 














sEl nivel de aprendizaje es 
progresivo. 

sTan real como pilotar. 
«Dificultad totalmente ajustable. 
«Tiene todas las licencias. 


*Pide un gran equipo para poder 


eInfinidad de ciudades a construir. 


«Modo de juego intuitivo, 


«Resulta muy complicado. 
eTantos problemas en el desarro- 
llo llegan a agobiar, 
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-20€| POR MENOS DE 20 € 


Baldur's Gate 


a «Historia épica. 

«Variedad en el desarrollo, 
«Muchos personajes y clases. 
«Vida muy larga. 


54.1 a +Está bastante desfasado. 
t.c> toto! AIR »Resulta muy difícil avanzar. 
«Es complicado controlar el gran 


“Virgin Play número de personajes a la vez. 

* Jug. Expertos 

* +15 años TA is : 

-11,99€ 07 
PRECIO/CALIDAD... 





Diablo II (Best Seller) 


a «Acción trepidante. 
«Muchos objetos. 


«Gran variedad de enemigos. 
«Sencillo de jugar. 


eFases repetitivas, 
O «Demasiado corto. 
-VUG 
Todo tipo jug. 
* +18 años 


*14,95€ ld qe 


PRECIO/CALIDAD UI id 





ome pa Simulator 


a «Precio insuperable. 
«Muchas misiones disponibles. 


«Gran variedad de aviones. 


a «Gráficos obsoletos. 
eLlegar a controlarlo requiere 





- Ubi Soft muchas horas. 

* Jug. Expertos 

* +13 años NOTA 9,00 

"9,99 € . 
'PRECIO/CALIDAD UE 


+INFO CH] 35 


Los Sims Magia Potagia 
ed E «Aporta un nuevo núcleo urbano, 
E E e O 


eS Ciudad Magica. 
| ETS 
E , 


»Emular a Harry Potter. 


«El juego no mejora gráficamente 
lo visto en otras expansiones. 


d = «Electronic Arts «Crear buenos conjuros es muy difícil. 
PE * Jug. Expertos EE = — “Todo tipo jug. 
NOTA «TP ¡NOTA : *+7años NOTA 7,65 
: * 49,95€ . *1995 € > 
PRECIO/CALIDAD - +info. CH) 23 PRECIO/CALIDAD Suficiente * - +INFO CHJ 19 PRECIO/CALIDAD AS 
Título Distribuidora Precioestimado Título Distribuidora Precio estimado 
Unreal Tournament 2004 Atari 49,95 €+8.311 Ptas Knightshift Atari 29,95 € * 4.983 Ptas 
pa Fist sn A Py 29, 95 ha 4, 283 Ptas Victoria Friendware 44,95 € 7.479 Ptas 
1% al DS UDsaa E EMO 4495:€-7.479 Ptas Arx Fatalis 'Nobilis 34,95 € -5.815 Ptas 
Scooby Doo 2 Proein 39,95 € + 6.647 Ptas Gothic ll Atari 39,95 € + 6.647 Ptas 
Syberia ll Virginplay 49,95 €-8.311.Ptas: N.W.N The H.of Underdark Atari 29,95 € * 4.983 Ptas 
Traitors Gate 2 A 29,95 € + 4,983 Ptas — peon aero 
RA mi pa Y i ¿de , IV > Pl Ea 
ma de Ñ Ea Rail Road Pioneer Nobilis 34,95 € + 5.815 Ptas 
Ran AOS — 4095: E-B 311 Ptas Adif Par —— mer biliar o---34,95 € + 5.815 Ptas 


WT 


Against Rome Nobilis 34,95 € + 5.815 Ptas bra 
Crusader Kings Friendware 4495€-7.479Ptas MIJL 
_Gangland _ Friendware 95 Es 7. 479 Ptas 
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[Crazy Eno E 


Juegos 
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+175 nuevos objetos para nuestros Sims. 
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GUÍA DE COMPRAS 


ACCIÓN -AVERS URA ES 





NUESTROS FAVORITOS. 


Mejores Puzzles 
1. URUAGES BEYOND MYST 


. y Siqueremos desentrañar 

“yy. el misterio de las eras per- 
didas de los D'ni debemos 
enfrentamos a unos acer- 
tijos muy ingeniosos, aun- 
que aptos para todos los 
públicos. 


2.B.S, EL SUEÑO DEL DRAGÓN 


Rapidez de reflejos neuro- 
nales para salir de situa- 
ciones desesperadas es lo 
que nos exige esta aven- 

' tura que nos llevará de la. 
* selva africana a París. 








Las dotes deductivas de la 

' abogada Kate Walker vuel- 
ven a ponerse a prueba en 
su camino hacia la ignota y 
lejana Syberia. Mucha lógi- 
ca y bastante perspicacia 
necesitan estos puzzles. 





The Westerner 


«Los increíbles gráficos. 

O «Los puzzes, en su gran mayoría, 
son muy divertidos. 
«Las disparatadas situaciones en 
que se mete el vaquero Fenimore. 





eLas voces no están sincronizadas 
con los movimientos de la boca. 


NOTA 
PRECIO/CALIDAD 


DEPORTIVOS 


a «No es muy original en el desarrollo. 


. Planeta de 
Agostini 

* Todo tipo jug. 

«+7 años 

* 29,99€ 

"E info. CH) 34 





NBA Live 2004 


«Lo más parecido a jugar al 
baloncesto. 

» Muy espectacular. 
«Divertido hasta decir basta. 


Se necesita pad de control. 
«Requiere un uso de las 


» Electronic Arts estrategias para ganara una liga. 


» todo tipo jug. 
+3 años 
» 44,95€ 
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Broken Sword El S. del D. 


«Buena historia. 

+ «Sencillo de jugar. 
«Gráficos muy vistosos. 
»Puzzles muy compensados. 


a sEl doblaje no es muy bueno. 
«Podemos llegar a quedarnos 
atascados en algunas zonas. 


* Proein 

* Todo tipo jug. 
« +12 años 

» 49,95€ 

* +info. CHJ 34 


suriciente 





Silent Hill Director's Cut 


m «Gran ambientación. 
O «Excelentes gráficos. 


«Buenos puzzles. 
» Funciona en muchos equipos. 


A TO 


«Poca acción 
» Algunas fases son complicadas. 
«Escenas de naturaleza gore. 





» Konami 

* Todo tipo jug. 
» +18 años 

* 39,95€ 

» +info. CHJ 26 


A El Ángel de la oscuridad 


»Una nueva misión para Lara. 
O «Lustrosos gráficos. 
«Acción y puzzles en equilibrio. 
«Buena inteligencia artificial. 


NOTA 


8,94 


uTiciente 


PRECIO/CALIDAD 





«El control no está afinado. 
o «Nos podemos atascar fácilmente. 
»El desarrollo es algo lento. 





* Proein «Existen varios fallos de 
* Todo tipo jug. programación. 

* +12 años 0 

» 29,95€ 

» +info. CHJ 29 
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D La Tumba del Emperador 


»Buena recreación de escenarios. 

E »Música cinematográfica. 
»Argumento bastante cuidado. 
» Manual muy bien presentado, 


' k «El control de la cámara es 
| confuso a veces. 
eLa inteligencia artificial de los 


1LAroon.sirrrnsiir.. 


* Electronic Arts enemigos débiles es baja. 

* Todo tipo de jug. 

» 13 Años 

» 44,95€ NOTA 

- +info. CHJ 25 PRECIO/CALIDAD | 


Syberia ll 


»La historia es muy bonita. 
O «Vistosos gráficos. 
«Los puzzles están muy pensados. 
«Los personajes son carismáticos. 


«Demasiado corto, 
«No aporta nada nuevo no visto 


en la anterior versión. 


- Virgin Play 

* Todo tipo jug. 
* +3 años 

» 49,95€ 

» +info. CH) 37 


NOTA 1,55 


PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


URU ig Beyond Myst 


»Buena historia. 
¡IO Modo online gratuito. 

«Gráficos muy vistosos. 

«Libertad para explorar. 





G , «Muy complicado. 
ses O «Necesita de un gran equipo para 


» Ubi Soft funcionar correctamente. 

* Jug. Expertos 

- +3 años _— 

+ 44,95€ CI 7,60 


suriciente 


+20€ E A A 


Championship Manager 03/04 


» Muchos clubs y jugadores, y abso- 
o lutamente todos reales. 
»Poder dar órdenes a los galácticos. 


iEmaiaa 


«Sólo se incluye un pobre visionado 
1 S de los partidos en 2D. 

«No nos permite llevar las fianzas 
del club. 


- Proein 

* Todo tipo jug. 
« +3 años 

» 29,95€ 

- + info. CH) 36 





ero rn..poroon.o.. 


Internat. Superstar Soccer 3 


Ps »Adecuada mezcla entre simula- 
17 O ción y diversión. 
» «Nombres de los jugadores reales. 


a «No resulta tan realista como otras 


versiones. 
A E TERA «Es recomendable jugar con un 
* Konami pad de control. 
* Todo tipo jug. 
TP : TA 
> 29,95€ NOTA a $ El IAS 





suTiciente 


PRECOCALDAD 


Pro Evolution Soccer 3 


+El programa más real de fútbol. 
O » Configuración total del equipo. 

»La ejecución de las faltas es, sim- 

plemente, genial, 

«El control es muy, muy bueno. 


«Los comentarios no transmiten 
mucha emoción ni chispa. 


- Konami eSin un pad de control es muy 
* todo tipo jug. difícil jugar. 

* +3 años : 

* 34,95€ 

- +info. CHJ 34 
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deta Football 2004 


«Sencillo de j Jugar. 

O +Más de 350 equipos y 16 ligas 
internacionales. 
+El control sin balón. 


»Para jugar correctamente es 
a necesario un pad de control. 

ePara sacarle todo el rendimienteo 

se requiere «Total Club Manager». 


* Electronic Arts 
» Todo tipo jug. 
» TP 


» 44,95€ 
» +info. CH) 33 


rencor sarross.... 


Madden NFL 2004 


«Gran cantidad de opciones. 
O «Realismo insuperable. 

Modo de entrenamiento realista. 

»Interfaz mejorado. 


«No está ni traducido ni doblado, 
a eSin conocer las reglas es muy 

complicado jugar. 

«Similar en exceso a su predecesor. 


» Electronic Arts 
* Jug. Expertos 
- TP 

* 47,95€ 

» + info. CHJ 32 


0. Club Manager 2004 


»Muchos clubs y jugadores reales. 
O » Gran cantidad de opciones para 

no aburrirnos. 

» Compatible con FIFA Football 2004, 

»Muchas tácticas disponibles. 


Insuficiente 





«Pese al motor FIFA no podremos 
controlar a los jugadores. 


ren ru.nssrr.oss 


+ Electronic Arts «Es complicado hacer un equipo 
« todo tipo jug. fuerte físicamente. 

- +3 años | 

* 29,95€ NOTA $14) 

- +info. CH) 35 PRECIO/CALIDAD 





E 
















-20€, POR MENOS DE 20 € 


Clive Barker's Undying 


»Absorbente historia. 

O »Armamento variado. 
»Acción y puzzles se mezclan a la 
perfección. 






«No es muy difícil. 

O «Se hace corto. 
«Complicado control a la hora de 
usar las armas y magjas. 


» Electronic Arts 
« Todo tipo jug. 
+ +18 años 

. 17,95€ 

» +INFO CH) 2 





Prince of Persia 3D 


»Libertad total de movimientos. 
O «Extensos escenarios. 
«Sistema de juego a través de 
escenarios-puzzle. 


v6on. Ln. mM rr CI PS... ee enp... nr... .c.e.e.e.c.ec...0.0 





«Es muy difícil avanzar. 
O »Anticuado en tecnología. 


«Es imprescindible salvar 





* Punto Soft cada poco tiempo. 

- Jug. Expertos 

- +12 años 

12€ NOTA Us 

* +INFO CH) 32 am) Sobresaliente 


The Fallen 


«Un gran trabajo de traducción y 
doblaje al castellano. 

»El universo “Star Trek" 

«Los puzzles y la acción. 





en «No es muy largo. 

. a »El desarrollo se repite bastante. 
E «Las fases no son muy variadas. 

.  -» FX Interactive +Es demasiado complicado. 

2 *Jug.Expertos 

. -+16años 

2 -9,95€ NOTA AT 

2 info CHJ 1 CALIDAD 








20€ ERE MENOS DE 20 € 


Cycling Manager 2 


20. o «Sus números. nada menos que 80 
y 





etapas y 60 equipos profesionales. 
»Muchos ciclistas en pantalla. 
A pe + Muchas cámaras disponibles. 

Ns 


plage UY 


LOA 






000040809 PARAR 





»Los corredores, muchas veces, no 
hacen caso a nuestras órdenes. 
Las etapas son muy largas. 


» Friendware 


* Jug. Expertos 

» TP : 

-9,95€ NOTA MED 
- +info. CH) 19 dad Sobresaliente 


Link Classic 


» Muy buena física de la bola. 
O «Varias formas de ejecutar el 

swing. 

» Campos muy detallados. 


«Los campos tardan excesivo tiem- 
po en redibujarse. 
»Está completamente en inglés. 





- Ubi Soft 
* Todo tipo jug. 
- TP 


* 9,95€ 





Virtua Tennis 


«Gráficos impresionantes 

O «Jugadores muy compensados 
«Gran variedad de pistas 
«Sencillo de jugar 





«Partidos repetitivos 
O » Opciones de juego escasas | 
«Es necesario un pad de control 
* P.de Agostini para jugar correctamente 
* Todo tipo jug. l 
> TP - 
* 9,95€ 


.+ sudo. CHJ 14 
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VELOCIDAD dk» 


NUESTROS FAVORITOS 


LU) 


NFS Underground 


«Poder “tunear” nuestro “buga”. 
O eFabricantes de coches reales. 

«Gráficos muy vistosos. 

»Muchos vehículos disponibles 





eSólo se compite de noche. 
O «Muy pocas ciudades, vamos, tan 


» Electronic Arts pocas como una. 


"Todo tipo jug. 
+3 años 

» 44,98€ 

.+ mo E la 





«Muy divertido. 

«Sencillo control. 

«Muchos modos multijugador 
disponibles. 





«Es muy fácil que tu gusano se 


Aca caiga al agua. : bi Soft. «Desarrollo poco variado. 

- Todo tipo jug. - —*Todo tipo jug. 

+3 años NOTA . MP e 

- 44,95€ ¡Ao mn: .2995€ Non FS 
PRECIO/CALIDAD Suficiente : PRECIO/CALIDAD 

TELÉFONOS DE INFORMACIÓN 
| O Telde Telde . Faxde Correo electrónico 
- Distribuidora asistencia técnica información información de asistencia técnica 
A A 





Atari 917470315 9132942 35 913292100  stecnicoWes. nfogrames.co com www.esatari.com/ 

- DataBecker 913230479 913230479 913788037  soporte“Mdatabecker-es.com www.databecker-es.com: 
Electronic Arts 902 234111 913436400 913436402 soporteWVea.com WWW, espana. .ea.com 

- Friendware 917242880 917242880 917259081  soporteofriendwarees wwwfriendwarees 

FX Interactive 917991275 917990110 917991225  asistencia“fxplanet.com www.fxplanet.com 

- Katana. Games 933209026 933209026 933208959 infofkatanagames.com  www.katanagames.com 

' 














*El control no está muy bien ajustado. 





Colin McRae Rally 04 


«Nivel gráfico muy alto. 
Io «Conducción muy real. 


«Se diferencia entre los distintos 
tipos de superficies. 





a «Con la vista interior es difícil pro- 






LLIPLLEDLASAMADSA LON. nao. n.<.LA<EeOECtPALUuOLLASL 


* Proein db 

* Todo tipo jug. 

- +3 años 

» 46,95€ | dE 10 

- + info. CH) 20 ¡PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


Midnight Club 2 


«Muchos coches. 
o «Gran variedad de pistas. 
«Sensación de velocidad 


muy conseguida. 
«Intensidad trepidante. 


PODIA aos 





: ++ info.CHJ30 PRECIO/CALIDAD [ETA 


Pro Race Driver 


4 «Buen sistema de daños. 
«Muy buenos gráficos. 
«Muchos vehículos. 


eEs complicado ganar carreras. 
a «No es muy variado. 

; «Necesita un gran equipo para ir 
¿ — *Proein razonablemente fluido. 
- — * Todo tipo jug. 

e. *P 

:  *47,95€ 2 
: "+info. CH) 26 


suficiente 


el mismo ordenador. 


y la S «Pocas opciones de juego. 
E elnteligencia artificial pobre. 


LOC... .< 492 .0..0.0.o. 


























a eLos gráficos no están depurados. 


: Se hace repetitivo. 

.o. Virgin Play «Difícil ganar alguna carrera. 

: — * Todo tipo jug. 

-  »+16años PS 

: + 49,95€ Nora A 


«Respuesta realista de los coches. 









a «Divertidísimo. 
«Pueden jugar varios “Worms” en 


WA 158 






A IS 








F1 amo 99-02 


«Cuatro temporadas a nuestra 
disposición. 

».Impresionantes gráficos. 
»Muy buen control. 
»Realismo total. 


— eVoces y textos en Inglés 
«No poder correr con el Renault 





Moto GP 2 


»Buen equilibrio entre diversión 
y sensación de velocidad. 

«Todos los pilotos y máquinas de 
la temporada 2002. 

»Dificultad ajustada. 





«No es muy real. 
4 O sLa inteligencia artificial es baja. 
* Proein 
* Todo tipo jug. 
- TP 
* 39,95€ 
- +info. CH) 28 


SN € Hutch 


a «Acción asegurada. 
Muy espectacular. 


«Muchas misiones disponibles, 
«Sensación de velocidad muy 
conseguida. 


: PRECIO/CALIDAD 


> STARSKY 
MUA 





a eSe necesitan muchas horas 
para dominarlo. 
eLa audiencia no es muy creíble. 


» P. de Agostini 
* Todo tipo jug. 
"SC 

* 29,95€ 

- +info. CH) 29 


LOGIA sore reoson2oorsoo20000 osos rre onaer2 ooo Aer sosa asosososasasasaososoesososasaaasosa assess Aras saoaa0oao0oa 


eTrabajar codo con codo con los 
personajes de la serie 


eSólo cinco casos para sacar al 





eLos casos son muy sencillos. 
«Desarrollo lineal. 


- Ubi Soft 
* Todo tipo jug. 
+ +16 años | ; A 


» 19,95€ 
- +info. CH) 27 
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:PRECIO/CALIDAD ; 
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« Electronic Arts E A 3 

«Todo tipo jug. «Sin ayudas es imposible. 

«+3 años 

* 47,95€ NOJA 1,89 
* +info. CH) 29 PRECIO/CALIDAD Suficiente 









suficiente 






«Misiones que nos harán pensar, 


investigador que llevamos dentro. 





AO 
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Gran Prix 4 


a «Excepcional realismo. 

«Larga vida de juego. 
»Licencia de la FIA. 
«Sublime inteligencia artificial. 


«Dificultad alta 

3 «Para aprovechar sus capacidades 
de juego es recomendable usar 
un volante para jugar. 


* Infogrames 













* Jug. Expertos 

«TP 

* 14,95€ [NOTA 

*+info.CHJ17 — PRECIO/CALIDAD MN TI+1E 


Ana of the Road 


«Plena libertad de movimiento. 
IO «Realismo bastante conseguido. 
«Variedad de situaciones. 
«Sencillo y muy divertido: 


a .Inteligencia artificial torpe. 
«Algunas misiones son aburridas. 


Muy complicado de completar. 
* Zeta Games 









sEs dificil manejar los vehículos. 
* Todo tipo jug. 
+ +11 años 
AS al TAB 
- +info. CHJ 23 | PRECIO/CALIDAD e 


Sega Rally 2 


»Alta sensación de velocidad. 
O «Muy divertido. 
Dificultad ajustada. 


»El número de circuitos y coches 
e puede resultar bastante escaso. 
«Pocas opciones de juego. 
* FX Interactive «Necesario volante para jugar. 


* Todo tipo jug. 


10 «Brillantes escenas de cine. 
eTres juegos en uno. 
Intensidad trepidante. 


a «Demasiado corto. 
«Resulta muy complicado en algu- 
nos momentos. 


* Fx Interactive 
» todo tipo jug. 


- TP 
-9.95€ pon pe 
- +info. CHJ 8 : PRECIO/CALIDAD Sobresaliente 





- Dirección 
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Konami 915155060 (54)91 5155088  -—- Www. konami-europe.com (inglés Calle Pintor Ribera 3 Bajo izquierda CP ez 2016 RS 
| Lego España 91 4175964 914175871 914176182 - www.lego.com (inglés) Orense 34 62 planta 28020 Madrid. 
| Micronet 917612393 917612360 917612361 www.micronet.es María Tuba 6* Planta 28050 Madrid 
- MicrosoftEspaña 902197198 918079999 918038310. 0 Www.miccosoft.com/spain/juegos Paseo del Club Deportivo 1, Centro Empresarial La Finca Edificio 1 CP28223 Pozuelo de Alarcón 
Nintendo España 902117045 916597400 916597401 Www. nintendo.es Azalea, 1.Mi de INES 1, Edificio icio D, 1 281 09 da 
Noboa OZ OS 2 OA LO O A sacó www.nobilis-iberica.com Zurbano, 41 2* planta.28010 Madrid s 0 
Planeta de Agostini 933440600 93344 07: 24 notan WN, planetdeagostn. es Diagonal 662-664, 33 Planta, Módulo D CP 08034 
Proein: Pa E AR oroein.com Hermanos García Noblejas N*37, Bloque C2> Pl Ns 
- Punto soft Intetacive -- 935343147 935343302  - ema net Marqués de Sentmenat 54-58 30 - 22 
| ESAS TONCES EEN Pedro deValdivia 1028006 Madrid 
| TDK - 917482940 917472315 tdkOmaygat. com www.tdk.maygat. com Avenida de ae Conde de Torroja n* 24 28022 
- UbiSoft 902117803 916404600 916404610  servicio-tecnicoQubisoftes  www.ubisoftes .. PlayadeliencresedíficioLondres (complejo Europa Empresarial) Ctra.NacionalV/,Km.2+ 282301asRozas Rozas 
| Virgin Play 917893550 917893550 917893560  virginOvirgin.es WWW. virginplay. es Paseo de la Castellana, 9-11.28046 Madrid 
- VUG (Vivendi Universal Games) 917353437 917355502 917352730 = -WWW.vUp-interactive.es Nuestra Sra.De Valverde, 23.28034 Madrid. 
- Zeta Games 934846600 934846600 932324471  buzonfOzetamultimedia.es www.zetamultimedia.es Bailén, 84.08009 Barcelona 
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Es esta sección se detallan 
los datos oficiales sobre los 
juegos que más éxito han 
cosechado para PC, teniendo 
en cuenta todas las ventas 
producidas en 
establecimientos de 
informática, juegos, 
hipermercados, grandes 
almacenes e internet. 


.OPArErArnr.r.ennonnonsnoorsporcorrnressrrrenranerarrraonnrs.nc.re.o.. 


Datos elaborados por GFK para ADESE 
(Asociación Española de Distribuidores y 
Editores de Software de Entretenimiento). 


AAA 


pi 


8 


1% me he 
A Cl, 


NA 
, adds E 
EA DI 


IMPERIVM II LA 
CONQUISTA DE HISPANIA 
Por segunda vez copa el lugar más 
== alto de la lista de los más vendidos. 
Y es que cada vez somos más los que nos 
apuntamos a las batallas cartaginesas y 
nos embarcamos a la conquista de Hispa- 
nia a base de“pillum”.Un juego imprescin- 
dible para los amantes de la estrategia. 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N*34 
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LOS SIMS MEGALUXE 
El primer juego «Los Sims» y las 
dos primeras expansiones vuelven 
il a la vida reunidos en una bonita 
caja DVD llena de extras, editores, personajes 
y adornos que incorporar a la mansión de 
nuestros sueños. Un juego sorprendente, dis- 
puesto a pulverizar todos los records, que ven- 
de, un mes tras otro, sin parar. 

Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N*33 
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Datos de Febrero de 2004 referentes a las ventas registradas en informática, hipermercados, grandes almacenes, especialistas en videojuegos, electrónica de consumo y e-tailers (comercios electrónicos). 
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- RANKING DE JUEGOS PARA PC 
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Unidades Título - Género Resultado Test Distribuidor Edad 
Imperivm ll Estrategia USE FX Interactive 12 Años 
La Conquista de Hispania 
A O AE ¡ni LOS SIMS 
MOLA LosSims Simulación E Notable | Electronic Arts 6 Años é MAGIA POTAGIA ; 
lp Megaluxe | o Han salido, han hecho fiestas, se 
o =p ..oo..oo.nxn..os RO LO dos Ca ......s .edrrrr... .o...s ¿Arno .os ..ocosrnm. e ] , han convertido en domadores 
de animales, en estrellas de televisión y de 
Los Sims Simulación Electronic Arts 7 Años a E Ai EDI 
Magia Potagia la música... en fin, que han hecho de todo. 
Pues bien, en esta nueva expansión la cosa 
Por.onoisrrass. ES e...” o lios es tan sencilla como que nuestros Sims se 
3 Ghos ión | O ¡ ñ % y 
ca So e de de conviertan en Magos. Sólo falta Hogwarts. 
: Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS No34 
III RT Sa added RS Tarna crias aa MANE aio a eoa dao See LU RE rara rca cod e 
Patrician | Estrategia Use FX Interactive 3 Años 
Imperio de los Mares 
e  Imperivm La Guerra Estrategia! A FX Interactive 13 Años 
$ DelasGalias (Premium) a a es 
Age of Empires Estrategia Ubi Soft TP 
Edition Gold (Code Game) 
: : Silent Hunter 2 Simulación A Ubi Soft 12 Años 
(Code Game) E AO 
Total Club Manager Electronic Arts 3 Años GHOST RECON 
Manager 2004 (CODE GAME) 
de E A aa ad a e ) Los comandos especiales de Ubi 
O a A == Soft siguen luchando contra todo 
o | lo malo que hay en el mundo, ya sea terro- 
a : rismo, drogas o mafias internacionales. En 
AR E etraconitación eEhastRecone dali 
Los Sims Simulación Electronic Arts  6Años p ; 
Superstar segunda juventud que aglutina a toda la sa- 
ga: el juego original y sus dos expansiones. 
A e Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS No34 
2 Los Sims Simulación Electronic Arts 6Años 
Sl Animales a Raudales : 
Zeus Señor del Estrategia vUG TP 
Olimpo (Soft4all) 
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Faraon (Soft4all) 
Primera Cita 


onu ero. 


Estrategia 


1. FIFA Football 2004 1.SonicN 1.SonicR | 
2. Tarzan (Platinum) 2.Moto GP 2.Super Mario Sunshine 


| «Final Fantasy Origins ASOC OMA 


da Y 
( | 
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3.Need For Speed Underground  3.Super Mario Advance 4 
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3.Mario Kart Double Dash!! | 


3.Project Gotham Racing 2 





ws PATRICIAN 11 EL 
IMPERIO DE LOS MARES 
FX sigue contando sus lanza- 

4 mientos por éxitos. Y es que al 
propio valor como juego, los compradores 
cada vez aprecian más una cuidada presen- 
tación, una rigurosa traducción al español y 





| 1. Final Fantasy X-2 1.Pokemon Rubí 1.Top Spin un precio muy, muy atractivo. Sin duda, un 
| 2.Pro Evolution Soccer 3 2.Pokemon Zafiro 2.GTA 3 + GTA Vice City buen ejemplo a imitar. 


Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N033 


TP =Todos los públicos - SC = Sin calificación 








¡AHÓRRATE 5 EUROS! 


en cada uno de estos Juegos para PC 
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¿Cómo aprovecharte de esta oferta? 


E EN LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de noventa tiendas CentroMAIL que hay en España. 
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido. 


Ml POR CORREO: Envía el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 
CentroMAIL. Camino de Hormigueras, 124. Portal 5. 28031 Madrid. El envío te llegará contra reembolso. 
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PRODUCTO Ey LECTOR COMPUTER di 
Señala el juego que quieras para realizar el pedido RECOMENDADO HOY JUEGOS 050 do AOS 
9 Splinter Gen Pandora 1 | 49,95< | 44,855 | II 
O Deux Ex Invisible War | 44,95< | 39,95< | IIA 





O Unreal Tournament 20041 49,95 < | 44,95 < MOTO 


O Yu 6i 0h! K. Revenge 39,95 € 34,93 < 
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ada vez más, el hardwa- 

re es uno de los aspec- 

tos que tocan con el PC 
que más importa a los usuarios, 
aunque algunos juegos nos tra- 
en de cabeza por culpa de erro- 
res inexplicables. Algunos se pro- 
ducen al desinstalar los juegos, 
que dejan migas por todo el dis- 
co duro que son bastante moles- 
tas, otros al introducir un truco y 
los menos, al leer las apreciacio- 
nes de la“Guía de Compras“Pero 
lo más importante es que todas 
las dudas se disipen rápidamen- 
te para que podamos jugar bien. 


COMPLETAS 


Soy un chaval de 14 años y me en- 
canta jugar con el ordenador. Es 
mi pasión, pero hay algo que me 
preocupa cuando quiero quitar los 
juegos del disco duro. Sé que hay 
algunos que cuando los desinsta- 
las se quedan ficheros por ahí per- 
didos. ¿Es así en todos los juegos? 
¿Cómo hago para borrarlos o para 
que simplemente no se que- 


O 


AORTA 
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Ñ 


Si tenéis alguna duda especial sobre un juego, un lanzamiento, una compañía o un dispositivo de 
hardware, podéis acudir a esta tribuna y resolver vuestras dudas en un tiempo récord, 
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Nombre Tipo Datos 

lab] (Predeterminado) REG_52Z (valor no establecido) 
Re] AdvertiseFlags REG_DWORD 0x00000184 (388) 

: [Ae] assignment REG_DWORD OXO00O0001 (1) 

: [aB]clients REG_MULTI_SZ | 
[fi] InstanceType REG_DWORD 000000000 (0) 
R]Language REG_DWORD 0x00000409 (1033) 
lab]PackageCode REG_52 A44307D4CE3944DB47Bt 
lab]ProductIcon REG_5Z CAMWITIADOWS Installer! 
REG_5Z Far Cry Alpha Master 
RE] Version REG_DWORD Ox01000000 (16777216; 


Para borrar por completo cualquier rastro de un juego en nuestro disco 
duro, debemos acudir al registro del sistema a través del menú de inicio. 


den?¿Y para saber si se han que- 
dado en mi PC? Muchas gracias. 
Juan Antonio Martín (vía e-mail) 


Lo primero que debes hacer es 
buscar el lugar donde estaba 
instalado el juego en el disco du- 
ro antes de desinstalarlo. Si que- 
da una carpeta con archivos, que 
normalmente son partidas o los 
datos de configuración persona- 


España y las valoraciones... 


Estoy indignado con el trato que recibe España con muchos juegos de 
PC que primero salen en otros países y, al final aquí; el caso mas san- 
grante es el de «Trackmania» de Nadeo; salió en Noviembre en Francia, 
en Diciembre en Reino Unido y hasta finales de Abril (según Centro 
Mail) no saldrá en España. Si preguntas se tiran la culpa unos a otros: 
Nadeo dice que hable con la distribuidora en España, PuntoSoft, y ésta 
dice que la culpa es de Nadeo; eso sí, los ingenieros navales y patrones 
1. de barco seguro que podrán disfrutar desde mucho antes del «Virtual 


Skipper 3» que lanzó la misma compañía. 


En mi opinión, parte de la culpa la tenéis las revistas de juegos que 
no le habéis dado ni bola al juego, que por otra parte es bastante ori- 
ginal y muy entretenido por lo que he podido probar en las demos; no 
quiero ser mal pensado, ¿pero no tendrá nada que ver que Nadeo no os 
haya untado como Konami porque sólo así se explica las buenas pun- 
tuación del «Pro Evolution Soccer 3» cuando en casi todos los foros de 
jugadores de PC lo dan como uno de los peores juegos del año? Mu- 


chas gracias por leer este correo que está escrito sin mala fe. 


Efectivamente, España suele ser el último país al que acuden las no- 
vedades pero, a diferencia de la apreciación que nos trasmites, ese 
problema no se debe a una falta “de bola”en nuestras páginas. Preci- 
samente todas las novedades, noticias y avances que realizamos se 
confeccionan a partir de las noticias que recibimos de las compañías 
españolas, que son las que en última instancia tienen la potestad de 
decidir qué juegos se distribuyen, o no, en nuestro país. ¡Ya nos gusta- 


David Bas Blasco (vía e-mail) 


ría a nosotros tener tanto poder como el que nos concedes! 


les, puedes borrarlos sin proble- 
mas. A continuación, verifica que 
en el menú de Inicio no existe 





ninguna carpeta que haga re- 
ferencia al juego o a la compa- 
ñía que lo ha programado. Si 
fuera así, bórrala también. 
Finalmente puedes acudir al 
menu de Inicio y seleccionar Eje- 
cutar. Teclea allí regedit, pulsa 
Enter y haz una búsqueda (pul- 
sando F3) con palabras que ten- 
gan que ver con el juego que 
acabas de desinstalar (p.e. max 
payne, far cry, etc.). A continua- 
ción borra todos los registros 
que veas del juego e, inmedia- 
tamente, comprobarás que ya 
no queda rastro en tu PC. 


EL TRUCO ESTÁ 
EN LA TECLA 


Saludos, soy un lector de vuestra 
revista y en el número 36, en la 
sección de Trucos Secretos, en 
concreto en el de «Star Wars Ca- 
balleros de la Antigua República», 
tenéis una errata ya que se indica 
que escribamos "enableche- 
tas=1",lo que no es correcto. Pero 
aún poniendo "enablecheats=1" 
no me aparece consola de juego 
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- Además, en el caso de PuntoSoft, se han producido una serie de pro- 
blemas con la oficina en España que parecen estar ya resueltos y que 
nos van a permitir disfrutar de sus lanzamientos en breve, incluido 


«Trackmania», del que ya hemos podido ver algún material exclusivo. 
Sobre nuestra valoración de «Pro Evolution Soccer 3» decirte que 


- seguimos pensando desde la redacción que es el mejor juego de fút- 
bol que existe para PC, y que tanto el análisis como la comparativa 


son el fiel reflejo de esa percepción que está en consonancia con nues- 


-tralínea editorial de absoluta independencia. Prueba de esa inde- 
- pendencia, que es un compromiso obligado hacia vosotros los lecto- 
- res, es que Konami ha “conseguido” esa valoración de «PES 3» sin 
haber invertido un solo euro de publicidad en nuestra revista. 
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«Trackmania» forma parte de la hornada de juegos que PuntoSoft 
pondrá en las tiendas muy pronto. 





alguna para meter los trucos.Ya 
que apreto la tecla 0 y nada, prue- 
bo con la”o” y sólo consigo la pan- 
talla de información. Ruego que 
me expliquéis cómo se ha de ha- 
cer. Os felicito por todo. 

Dolo y Charli (vía e-mail) 


Simplemente decirte que la tecla 
que debes pulsar para abrir la 
consola de juego no es ni el cero, 
no la”o” minúscula. Se trata de la 
tecla *, que tienes justo debajo de 
Esc y que además cuenta “con la 
barra invertida “V” (en la mayoría 
de teclados estándar de PC). Es 
cuando pulsamos ahí que acce- 
demos a la consola de comandos. 


SEGUIMOS UTILIZANDO 
LA FUERZA 


Hola, soy una fiel seguidora de la 
revista desde sus comienzos y 
siempre me he apoyado mucho 
en vuestros Test y consejos a la 
hora de decidirme a comprar un 
juego. Y agradezco de veras estas 
secciones, ya que suelen coincidir 
con lo que luego me parecen. 
Pero recientemente no he esta- 
do de acuerdo con una de vues- 
tras apreciaciones. Concretamen- 
te, se trata de una que aparece en 
la “Guía de compras” referente a 
«Star Wars Caballeros de la Anti- 
gua República», del que decís co- 
mo punto negativo que “elijas el 
bando que elijas el objetivo es el 
mismo”. He jugado hasta el final y 
he llegado a dos finales totalmen- 
te opuestos. Si elijo ser“de los ma- 
los” puedo hacerme con el control 
de la Fragua Estelar, ser el líder de 
los Sith y destruir a la República; 


y si elijo ser“de los buenos” llevaré * 


a la República a la victoria y des- 
truiré a los Sith y la Fragua, con- 


Environment Effects Level=0.60 
203D Bias=1.50 
Environment Effects=1 


[Game orctonsa 

Enablecheats=1] 

Hide InGame GUI=0 

Use small Fonts=0 

Keyboard Camera Deceleration=2000. 0 
Keyboard Camera Acceleration=500. 00 


: Keyboard Camera DPS=200. 000000 


Hide Uneguippable=0 

Tutorial Popups=1 

Subtitles=1 

mini Man=1 

«Star Wars Caballeros de la Anti- 
gua República» es un juego 
complicado que pierde su gracia 


con el uso de trucos. 








los 1 Em de juego no o parecen enla mucho, ya seamos unos Je- 
di buenos o malos. Ése es el error reseñado en la Guía de Compras. 


virtiéndome en un héroe. Á mi 
parecer las decisiones tomadas 
según el bando influyen conside- 
rablemente en el final, por tanto 
considero la afirmación que apa- 
rece errónea. Saludos. 


Xihom (vía e-mail) 
Efectivamente tienes razón, sal- 
vo que nuestra afirmación no 
va en el sentido que nos seña- 
las. Concretamente, en el punto 
negativo de la “Guía de Com- 
pras” nos referimos a que da 
igual el lado de la Fuerza que 
elijamos para ser un Jedi, oscu- 
ro o “luminoso”, el juego no 
cambia y los objetivos dentro 
del mismo bando tampoco. 
Además, seguimos pensando 
que esa apreciación es justa ya 
que por definición la maldad de 
los Jedi del reverso tenebroso 
debe marcar la aventura con 
acontecimientos negativos pa- 
ra el devenir de la República. 
Cosa que no ocurre. 
Este “error”, que lo pudimos 
comprobar en las primeras ver- 
siones, fue tema de conversa- 
ción con los propios programa- 
dores en su visita a España, que 
nos llegaron a reconocer, expre- 
samente, que no podía ser de 
otra forma aunque lo ideal hu- 
biera sido una personalización 
según el lado de la Fuerza ele- 
gido por el jugador, 


GEFORCE 4 MX Y 
EL PRINCIPE 


Tengo una pregunta referente al 
juego «Prince of Persia Las Arenas 
del Tiempo». Veréis, me lo regaló 
mi mujer estas navidades y con la 
emoción lo abrí y procedí a insta- 
larlo. ¡Grave error! ya que no com- 
probé lo requisitos mínimos y al 
terminar me advirtió que es in- 
compatible con mi tarjeta gráfica, 
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una Nvidia GeForce 4 MX 440, Eso 
mismo lo pone en la caja por lo 
que no puedo devolverlo ni repro- 
char nada a Ubi Soft. Acepto ni cul- 
pa por no”estar al loro”Ya lo único 
que me queda es venderlo o cam- 
biar de tarjeta (más lo primero 
que lo segundo, creo yo). 

En vuestras pruebas de rendi- 
miento del número 33, sin embar- 
go, ponéis que provoca en mi tar- 
jeta "Fallos gráficos graves". 


¿Cómo habéis podido analizarlo si 
yo no consigo ni lanzarlo? ¿Y si no 
habéis podido, cómo apreciáis los 
fallos? Ese análisis da a entender 
que habéis jugado por eso os pre- 
gunto: ¿es posible jugarlo con mi 
tarjeta? En la página web de Ubi 
Soft dicen que la GeForce 4 MX 440 
es en realidad una GeForce 2 con 
más prestaciones y memoria. Se- 
ría interesante que publicaseis al- 
go sobre el tema y sobre los des- 


! «La Fuga de Monkey Island» fue uno de los últimos éxitos del viejo 
: género de las aventuras gráficas, que tantos adeptos tiene... 


pistes que se producen en el mer- 
cado de tarjetas gráficas. Un salu- 
do y enhorabuena por la revista. 
De verdad que es la mejor del 
mercado y la más útil. 

Pedro Servera (vía e-mail) 


Efectivamente, durante las prue- 
bas de «Prince of Persia Las Are- 
nas del Tiempo» pudimos ejecu- 
tarlo en una GeForce 4 MX 440 
y, la verdad, era casi imposible 
jugar ya que no aparecían ni 
texturas, ni efectos especiales, ni 
nada.Todo era un amasijo de pi- 
xels que, por mucho que movié- 
ramos el ratón, no había forma 
de distinguir enemigos, perso- 
najes o escenarios. Ten en cuen- 
ta que pudimos analizarlo gra- 
cias a que en muchas ocasiones 
utilizamos las versiones finales 
que se utilizan como máster pa- 
ra la duplicación posterior. 


AVENTURAS DE 
TODA LA VIDA 


Soy un fan de la saga «Monkey Is- 
land» y me he jugado las cuatro 
aventuras que existen de todas 
las formas posibles: en el PC, en 
consolas, en mi Pocket PC y hasta 
en un Mac de mi trabajo. Sé que 
últimamente LucasArts ha cance- 
lado dos proyectos muy impor- 
tantes (al menos para mí) como 
son «Sam 8: Max 2» y «Full Throt- 
tle 2» por lo que mi pregunta es, 
¿habrá una quinta parte de las 
aventuras de Guybrush? 

Fernando (vía e-mail) 


LucasArts no ha anunciado 
quinta parte alguna y descono- 
cemos si lo hará a lo largo del 
año, en el E3 por ejemplo. Lo 
que sí parece claro es que tras 
el salto de «Monkey Island» del 
PC a PS2, su futuro parece estar 
más garantizado que nunca. 
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Cartas a la redacción 


Este es el espacio reservado para que nos 


| preguntéis las dudas sobre la revista, para 


las veces en las que algo no queda claro. 


No salen los juegos que me gustan... 
Quiero decir que la revista n%36 (marzo/2004) fue una de las que me- 
nos me han gustado ya que sólo se analizaban, o se comparaban, jue- 


gos de acción, de estrategia, de rol y de velocidad (lo podéis verificar 


¡en el sumario). Para un jugador como yo, que me gustan los desarro- 
¡llos estilo «Los Sims» o «Roller Coaster Tycoon» todas las páginas pu- 
' blicadas no mesirvieron de nada... salvo por el juego que regalabais. 
Espero que en las siguientes varíen un poco el tipo de juegos ya que 
¡no sé lo que saldrá (por eso espero la revista como una sorpresa), y 

| les pido que analicen en Test, o cualquier otra sección, títulos en los 
| que tengo mucho interés como «Ski Resort Tycoon 2», o el futuro «Ro- 
| ler Coaster Tycoon 3». Sin embargo, regalar los juegos de la saga «Lei- 
sure Suit Larry» me parece una genial idea. Gracias. 


Miguel Mora (vía e-mail) 


¡ Sentimos de verdad que la elección de juegos [CIP 
| del mes pasado no te haya gustado pero, por 
| desgracia, las novedades que se producen son 
| las que se producen, y en el número en que se 
| producen.Esta perogrullada viene a significar 
| que, al final, sólo podemos comentar A 
| gos que salen a la venta en un momento con- 
| creto ya que nos debemos a nuestros lecto- 
| resyala actualidad. 

' En COMPUTER HOY JUEGOS intentamos 
¡siempre estar cerca de la calle y saber qué le E | 
| gusta a nuestros lectores. Para ello se realizan sondeos 
| sobre qué géneros son los que más se juegan, cuáles son los más 
¡vendidos o las tendencias que se producen fuera de nuestras fron- 
| teras con lanzamientos muy concretos. 

| Además, por el número de páginas que contamos, debemos hacer 
¡una criba mensual y dejar fuera lanzamientos que, aunque sonim- 
| portantes por su calidad, no van a contar con el apoyo del público 
| que es, al final,el que decide si un juego es o no importante.Esto no 
| quiere decir que los juegos que nos indicas no sean tratados, al re- 
| vés,es uno de los géneros que más vende y al que más páginas de- 
 dicamos cuando se producen importantes novedades como «Los 
| Sims» y sus expansiones, o «Sim City 4», etc. 


ULA A900940sA0o40d0o20o9oo22sa40odrh204144409049140002900049920000%240260 


Los Trucos del Príncipe 

¡ Heleído recientemente las páginas en las que contáis cómo pasar to- 
¡ daslas fases de «Prince of Persia Las Arenas del Tiempo»y tengo una 
| duda, ya que todo lo que decís que hay que hacer no se puede hacer 
desde la pantalla que ponéis. La cámara cambia sin parar y no puedo 
| verlo igual desde el mismo sitio. 


Rafael Garrido (vía e-mail) 

dl El recurso utilizado para presentar las pistas pu- 
blicadas es coger una pantalla que muestre la 
== AS mayor porción de escenario posible para, des- 
y» pués, indicarte.con flechas los lugares a los que 

debes acceder con el príncipe para pasar de fa- 
se. En ningún momento ha estado en nuestro 


| superar todas las fases desde la perspectiva 
mostrada en las pantallas de la revista. 


CARTAS A LOS EXPERTOS 


Envíanos tus dudas a: COMPUTER HOY JUEGOS Los Expertos Responden 

C/ Los Vascos, 17 28040 Madrid electrónico:expertos.chjuegosOhobbypress.es 
La revista se reserva el derecho a resumir los mensajes por cuestión de espacio. 

Confiamos en vuestra comprensión. 



























No hay nada como la tranquilidad que da saber 
en todo momento a qué nos referimos con 
cada palabra en COMPUTER HOY JUEGOS. 


Aunque no es el estilo de la revista hacer del lenguaje un impedimen- 
to para la lectura, siempre aparecerán términos que precisan de una 
breve explicación. Aquí tenéis todos aquellos que en este número he- 
mos seleccionado por su especial importancia. 


AGP (PUERTO) (Acelerated 
Graphic Port) Puerto de Gráficos 
Acelerado. Es el tipo de puerto o 
bus para gráficos más veloz para 
la conexión de tarjetas gráficas 
al PC. Existen distintas versiones, 
2x, 4x y 8x, dependiendo de la 
velocidad de comunicación que 
sea posible establecer con la tar- 
jeta gráfica. 


Ad 


BIOS Sistema Básico de Entra- 
da y Salida (Basic Input Output 
System).Se trata de un software 
integrado en una memoria no 
volátil en la placa base de un PC 
que contiene las rutinas esencia- 
les para acceder a los dispositi- 
vos de entrada y salida (discos, 
teclado, monitor, etc.). 


BIT Es la unidad de información 
mínima de un ordenador. Su va- 
lor puede ser0ó 1. 


BLUETOOTH Estándar para la 
conexión inalámbrica de corto 
alcance de voz y datos entre dis- 
positivos electrónicos a través 
de la banda de los 2,4 GHz. 


BYTE Ocho bits. Ver definición 
de Bit. 





DDR (MEMORIA) (Double Data 
Rate) Memoria de doble tasa de 
lectura de datos. Tipo de memoria 
caracterizada por la elevada velo- 


cidad de acceso que brinda. 





DIRECCIONES DE INTERNET 


$ games .activision. com/games/wolfenstein (Inglés) 


0 WWW. deusex, com (inglés) 


0 wwwsplintercell.com (inglés) 
O www.rayman3.com 

0 wwwvietcong-game.com (Inglés) 
O www. syberia2.info (inglés) 

O wmww.mys63.com (inglés) 


H WWW. eulatino. com arívic. SP (no ofi ed 


Do WWW.Sega-europe. com 


DECT Es el estándar europeo 
que define la tecnología para co- 
municaciones telefónicas ina- 
lámbricas a través de las ondas 
de radio. De hecho, es el están- 
dar utilizado por los sistemas 
inalámbricos en la telefonía fija 
europea. 


DOLBY DIGITAL Sistema de 
codificación de audio empleado 
originalmente en el cine y desa- 
rrollado por Dolby Laboratories. 
Suele emplearse también para 
películas en formato DVD. 


DRIVER O CONTROLADOR 
Permite al sistema detectar y so- 
portar un determinado disposi- 
tivo hardware. 


DVD (Disco de Vídeo Digital) 
Soporte de almacenamiento 
que presenta el mismo tamaño 
que un CD pero con capacidad 
para almacenar 26 veces más in- 
formación que éste. 





EAX ADVANCE HD Nuevo 
sistema estándar de audio 3D 
para juegos desarrollado por la 
compañía Creative Labs para sus 
tarjetas de sonido. 
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GB O GBYTE (GIGABYTE) 
100 pais loli AO 





HERCIO Se trata de una medi- 
da de frecuencia ampliamente 


utilizada tanto en informática 





ii uta 


como en otros campos para es- 
pecificar velocidades. 





JOYSTICK Palanca de juegos 
con uno o más botones capaz de 
bascular sobre dos o más ejes. 
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KBPS Kilobits por ls 


KBYTE (KILOBYTE) 1024 By- 
tes de Byte) 


TAE 





MB O MBYTE IERABYTO 
1024 KBytes (consultar KByte). 


MB O MBIT (MEGABIT) 
1024 Bits (consultar Bit) 


MBPS Megabits por segundo. 


MHZ (MEGA HERCIO) Mil 
Hercios (consultar Hercio). 


MP3 Formato de archivo de 
compresión que se emplea para 
el almacenamiento y reproduc- 
ción nde sonido ym música. 


A 


+ 8 a 
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PAD DE CONTROL Periférico 
para el control de juegos, tanto 


: en PC como en consolas, que 





: O wwwfarcry-thegame.com/ 


: Oiweacon 


O www.eagames.com/official/batlefield/vietnam/us/homejsp (Inglés) : O wwwsierra.com (Inglés) 


O ww. empireinteractive.co. calco Pam : O espana.ca.com 


: 0 www.breedgame.com (inglés) 


: (0 wwwrockstargames.com/sanandreas/ (inglés) 
: 1 www.ossims.com 
0 wwwaworldofwarcraft.com (inglés) 
- ¿0 www.doom3.com (inglés) 
: €) www.piranha-bytes.comn/ (inglés) 
: €) www.esieger.com (inglés) 
€ www.desertratsgame.com/ (inglés) 


A A 
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dispone de asideros para ambas 
manos y diversos elementos de 
control como botones, D-pad, 
gatillos o palancas analógicas. 


PCI (PUERTO) (Peripherical 
Component Interconect). Conec- 
tor de Componentes Periféricos. 
Es un tipo de puerto o bus cuyo 
propósito general sirve para tar- 
jetas de vídeo o cualquier otro 
componente de expansión en 
un PC. El puerto PCI funciona a 
una frecuencia máxima de 33 
Mhz y tiene una tasa de transfe- 
rencia máxima de 132 MB por 
segundo. 


PÍXEL Unidad básica de color 
en una imagen. Un punto indivi- 
dual en la pantalla. El color de un 
píxel es la combinación de tres 
colores básicos: rojo, verde y 
azul. 


PPP Puntos por pulgada. Medi- 
da que utilizan, entre otros, los 
sensores de los ratones ópticos. 
Cuanto mayor sea esta medida, 
mayor será la precisión de movi- 
mientos del ratón. 





RAM (MEMORIA) (Ramdom 
Acces Memory - Memoria de Ac- 








ceso Aleatorio). Es, junto al pro- 
cesador, el elemento esencial de 
un ordenador. Consiste en mó- 
dulos de material semiconduc- 
tor conectados en la placa base 
que pueden almacenar datos 
mientras el equipo está en fun- 
cionamiento. Suele contener la 
información de una aplicación 
en curso, y se caracteriza por que 
el acceso a datos es mucho más 
rápido que en soportes de me- 
moria magnéticos. El rendimien- 
to de un ordenador está muy 
condicionado por la capacidad y 
velocidad de la RAM. 





USB (PUERTO) (Universal Se- 
rial Bus) Puerto de conexión pa- 
ra periféricos diversos, desde ra- 
tones hasta dispositivos para 
juegos. Es el puerto de conexión 
externo más rápido de que dis- 
pone un PC. 





WMA Formato estándar de ar- 
chivo de sonido, desarrollado por 
Microsoft, propio de sistemas 
operativos Windows, aunque su 
uso se extiende cada vez más a 
otros sistemas. El nombre de es- 
te tipo de archivos aparecerá 
siempre con la extensión .WMA 


: €) www.rollercoastertycoon.com (inglés) 


: € wwweplane.com (inglés) 


: € www.rockstargames.com/manhunt/ (inglés) 


¿0D wwwtheroots-game.com 


ED www.blackseastudios.com/ (inglés) 


-: 0) wwwati.com (inglés) 
. O wwwalfamicro.es 
3 0 wwwsoyntec.com 


:  €D es.europe.creative.com 


0 www.microsoft. com spain/hardware/ 


: O wwwumdes 
: €) www.achos.com (inglés) 


A A 
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Ponte al dia 


Si tienes algún problema de compatibilidad con un título 
concreto, y crees que las cosas deberian ir mejor de como 
van, tal vez la solución la tengas en alguna de las 
actualizaciones que este mes te proponemos. Y es que 
una puesta al día es siempre la mejor solución para que 
nuestro PC nos permita jugar sin problemas. 


| 
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1. ATISerie Radeon * Ver. CATALYST 4.2 (7.98) Multilenguaje para Windows 98 / Me de 12 de Febrero de 2004 (9,29 MB). 
http://www2.ati.com/drivers/wme-7-981-040127m-013420c.exe 


ATI Serie Radeon + Ver CATALYST 4.2 (7.99) Multilenguaje para Windows 2000 /XP de 10 de Marzo de 2004.(8,75 MB). 


de http//www2,ati.com/drivers/wxp-w2k-7-991-040224m-013831c.exe 


3. (Creative 3D Blaster (Tarjetas basadas en chips nVidia) Versión 44.04 para Windows 95 / 98 / Me del 23 de Mayo de 2003 (16,14 MB). 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/2172/4404_Win9x.zip 


4. Creative Labs Sound Blaster Serie Audigy + para Windows 98 / ME / 2000 /XP de 19 de Noviembre de 2003 (13,90 MB) 
http://files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/7083/BIN/SBA2_EAX4DRV_031031.exe 


5. Hercules 3D Prophet Serie Radeon * Versión Catalyst 4.70 (7.97) para Windows 95 / 98 / Me del 13 de Febrero de 2003 (8,83 MB). 
ftp://ftp.hercules.com/video/exe/RADEONSeries/3DPRS_9X_797.exe 


6. Hercules 3D Prophet Serie Radeon * Versión Catalyst 4.70 (7.97) para Windows 2000 / XP del 23 de Diciembre de 2003 (8,18 MB). 
ftp://ftphercules.com/video/exe/RADEONSeries/3DPRS_2KXP_797.exe 


7. Nvidia Detonator (basadas en chips nVidia) - Versión 56.64 para Windows 95 /98 / Me de 15 de Marzo de 2004 (14,20 MB). 


NUEVO  http://download.nvidia.com/Windows/56.64/56.64_win9x_intemational.exe 


8. Nvidia Detonator (basadas en chips nVidia) Versión 56.64 para Windows 2000 /XP de 15 de Marzo de 2003 (14,50 MB). 


NUEVO  http//download.nvidia.com/Windows/56.64/56.64_winxp2k_intemational_whql.exe 


9. Matrox Serie Parhelia 128 MB * Versión 1.05.00.107 para Windows 2000 / XP de 26 de Septiembre de 2003 (8,87 MB). 
ftp://ftp.matrox.com/pub/mga/archive/2kxp/2003/2kxp_105_00_107.exe 


10. Matrox Millenium/Marvel Serie 6550/G450/G400/G200 - Versión 6.82.016 para Windows 98 / ME del 27 Febrero de 2002 (6.50 MB) 
ftp://ftp.matrox.com/pub/mga/archive/win_9x/2002/w9x_682.exe 


11. S3Graphics ProSavage : Versión 13.93.65 para Windows 2000 / XP del 21 de Enero de 2003 (4,5 MB). 
http://ranger.s3graphics.com/swlib/370drv/139365IShld.zip 


12. S3Graphics ProSavage * Versión 13.01.03 para Windows 95 / 98 / ME de 6 de Mayo de 2003 (5,08 MB). 
http://ranger.s3graphics.com/swlib/370drv/130103Util.zip 


13. 3dfxVoodoo 3 * Ver. Voodoolizer 1.05.00 Final (no oficiales) para Windows 9x / Me del 19 de Mayo de 2003 (7,00 MB). 


L http //Awww.nforcefiles.net/afilesa2aa/3dfx/Voodoolizer_1.05:00- Win9x_Mezip 
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7. Creative Labs SoundBlaster Extigy + Versión 5.12.01.0038 para Windows 95 / 98/2000 / XP del 4 de Julio de 2002 (8,83 MB). 
a http://files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/1887/SBEXTG_WEBUPexe 


2. Creative Labs SoundBlaster Live! 5,1 * (Driver Pack) para Windows 2000 / XP del 10 de Marzo de 2003 (23,32 MB). 
http//files.europe.creative.com/Drivers/Others/1970/LiveDrvPack_Patch.exe 


3. Creative Labs Sound Blaster Live! 5,1 + (Web Release Pack) para Windows 95 / 98 / ME del 4 de Febrero de 2002 (19,02 MB). 
ftp://EFAESADO-12F9-4629-9414-D83967519ADA:EFAES19ADAftpO1.europe.creative.com/ADGXPDrvUpdate.exe 


Creative Labs Sound Blaster Serie Audigy « para Windows 98/ ME / 2000 /XP de 19 de Noviembre de 2003 (13,90 MB). 
http://files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/7083/BIN/SBA2_EAX4ADRV_031031.exe 


5. Creative Sound Blaster MP3+ (Digital Music Driver Pack) - para Windows XP del 13 de Mayo de 2003 (2,81 MB). 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/2168/SBMP3DM_WEBO30502.exe 


6. — Creative Labs Sound Blaster Audigy 2 NX: Versión 1.00.0009 para Windows 985 / ME /2000 /XP de 23 de Didembre de 2003 (19,92 MB). 
http://files.europe,creative.com/manualdn/Drivers/Others/7165/SBDX_WEBUP_PCWDRV_031222.exe 


7. Hercules Serie Game Theater XP « Versión 6.09 - 6.092 para Windows 98SE / ME / 2000 /XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB). 
nttp://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


8. Hercules Gamesurround Fortísimo 111 7,1» Versión 6.09 6.09 para Windows 98SE / ME /2000 / XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB). 
http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609.exe 


9. Hercules Serie Game Theater XP 7.1 - Versión 6,096.09 para Windows 98SE / ME / 2000 /XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB), 
http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv60%a.exe 


10. Terratec DMX6 Fire 24/96 * Versión WDM 5.40 para Windows 98SE / ME /2000 / XP de 29 de Agosto de 2003 (4,87 MB). 
ftp://ftp.terratecnet/Audio/DMX6fre2496/Update/DMX6fire2496_App_Drv_WDM_5.40.exe 


11, VIAACO7VT8231,VT82C686A y VT82C686B: Versión 3.90 para Windows 9x / ME / 2000 / XP de 13 de Noviembre de 2003 (3,22 MB). 
http://downloads.viaarena.com/drivers/audio/ComboAudio_A1u3904.zip 


12. VIAAC97VT8233,VT8233A,VT8233C y VT8235 * Versión 3.902 para Windows 9x / ME / 2000 /XP de 13 de Noviembre de 2003(3,22 MB). 
http://downloads.viaarena.com/drivers/audio/ComboAudio_A1u390a.zip 


13. SIS 6xxx:+ Versión 1.21.11 para Windows 95 / 98 / ME / 2000 /XP de 14 de Noviembre de 2003 (6,12 MB). 
http://driver2.sis.com/audio/7012/7012_106.zip 
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COMPUTER HOY JUEGOS no puede garantizar que, tras su publicación, los archivos cambien de ubicación o tamaño. 





URTICARIA 





Rainbow Six 3: Raven Shield: la versión 1.55 ve Victoria: Un Imperio Bajo el Sol: la versión 1.3 


sus mejoras enfocadas hacia internet. introduce mejoras varias. 


1. Age of Mythology The Titans * Microsoft + Actualiza a la versión 1.09 (7,89 MB). 
NuEvO http://sicredirvip.xlontech. net/100083/games/ageofmythology/aom10to109. exe 


2. Age of Wonder Il Shadow Magic * Proein + Soluciona diferentes problemas (7.03 MB). - 
http://aow2.gathering.com/shadowmagic/downloads/AOW_SM_Patch_1.2.zip 


3. Battlefield 1942 + Electronic Arts + Actualiza la versión 1.4 alla 1.45 (50,7 MB). - A 


http://sicredirvip.xlontech. net/100083/games/battlefield1942/bf1942 patch_v1. Av AS bobfi x.exe : 


4. Battlefield 1942 - Electronic Arts * Actualiza la versión 1.4 a la 1.5 (45,9 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers4/games/battlefield1942/bf1942 Patch. 1.45_to_1.5.exe 


5. Battlefield 1942 + Electronic Arts + Actualiza a la versión 1.6 (267 MB). dl 
-http://largedownloads.ea.com/pub/patches/battlefield_1942 patch: yl .6.19.exe 


6. Capitalism ll * Ubi Soft * Actualiza a la versión 1.01 (3,98 MB). 
NUEVO  http://ubisoft.infiniteplayers.com/descargas//capitalism_2/Cap2u101.exe 


7. Championship Manager 03/04 + Proein * Actualiza a la versión 4.1.4 (45,1 E | 
NUEVO ftp://ftp.eidos.co.uk/pub/uk//cm0304/patches/cm0304 Patch 4.14.exe. 


8. Colin McRae Rally 3 + Proein + Actualiza a la versión 1.1 (10,8 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers3/games/colinmcrae3/cmr3_upgrade_1.1.zip 


9. Delta Force Black Hawk Down * Friendware * Actualiza a la versión 1.5.0.5 (30,4 MB). 
ftp://3dgamers.in-span. net/pub/3dgamers4/games/deltaforcebhd/dfbhd update 020304 es.exe 


10. Enigma: Rising Tide - Puntosoft + Actualiza a la versión 1.52 (99,4 MB). 
NUEVO  ftp://3dgamers.in-span. Ip pa uk ng. zip 


11. Freelancer + Microsoft + Actualiza a la versión 1.1 (1,58 MB)... sa 
http://download.microsoft.com/download/5/4/2/542a372f- dsa0- 468d- -2653-2c0ced8d1d0d/fpatch.e exe 


12. Halo + Microsoft * Actualiza a la versión 1.04 (4,41 MB). 


http://download.microsoft.com/download/4/1/6/416cd169-d8c4-42a1-8a31- o O 0-1.04.exe 


13. Hidden €: Dangerous; 2 + Virgin Play + Actualiza a la versión 1.03 (65,9 MB). 
http: /Isjcredirvip. xlontech.net/1 00083/games/hiedendangerous2/hd2_ patchi0B exe 


14. IL-2 Sturmovik Forgotten Battles * Friendware - Actualiza a la versión 1.21 (86,9 MB). 
Nuevo  ftp://ftp.ubisoft.com/games/il2sturmovik/patches/FB121/add-on121_over111.exe 


15. Myst lll - Ubi Soft + Actualiza a la versión 1.22 (428 K). | 
http://ubisoftinfiniteplayers. com/descargas//myst3/Spanish9%20Patch9%201. 2. bin 


16. Medal of Honor Allied Assault Breakthrough * Electronic Arts Actualiza a la versión 2. 40b a5, 4 ¿MB) 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers4/games/medalofhonor/es_only_patch111v9safedisk.exe 


17. Need for Speed Underground - Electronic Arts + Actualiza a la versión 1.4.(4,15 MB). 
ftp://ftp.ea.com/pub/ea/patches/nfs-underground/pc/en-uk/NFSU_EUROPE_PATCH_4.exe 


18. Pax Romana Virgin Play * Actualiza a la versión 1.01 (14,4 MB). 
http://www.galileagames.com/Download/PatchPaxRomanav101Spanish.exe 


19. Rainbow Six: Raven Shield + Ubi Soft + Actualiza a la versión 1.54a la 1.55 (2,25 MB). : 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers4/games/rainbowsix3/rvspatch_1.54_to_1.55_esp.exe 


20. Rainbow Six: Raven Shield » Ubi Soft + Actualiza a la versión 1.55 (31,3 MB). 
NUEVO  ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers4/games/rainbowsix3/rvspatch_1.0_to_1.55_esp.exe 


21. Rise of Nations * Microsoft * Actualiza a la versión 1.03 (10,6 MB). 


NUEVO — http://download.microsoft.com/download/b/9/5/b95728f8-9727-43cd- -834f-a11d019cae9f/ronpatch. exe 


22. Secret Weapons Over Normandy + Proein + Actualiza a la versión 1.0 (1,38 MB). 
NUEVO  http://www.proein.com/parches/SWON_Patch_SPzip 


23. Spellforce The Order of Dawn * Nobilis Ibérica + Actualiza a la versión 1.10 (26,7 M8). 
http://stud3.tuwien.ac.at/=e0225627/SpellForce_Patch_v110,exe 


24. Star Wars Caballeros de la Antigua República * Proein + Actualiza a la versión 1.03 (24,8 MB). 
ttp://ftp.lucasarts.com/patches/pc/SWKotOR1_03.exe 


25. Tron 2.0 * Planeta de Agostini + Actualiza a la versión 1.042 (52,1 MB). 
NUEVO  http://a.disney.go.com/adownload/tron/tron-update_v1x042c.exe 


26. Victoria * Friendware * Actualiza a la versión 1.03 (7,79 MB). 
NUEVO  http://www.paradoxplaza.com/files/patches/vic/Victoria_Spanish..1.03.exe 


27. Warcraft IIl Reign of Chaos + VUG * Actualiza a la versión 1.14b (15,3 MB). 
NUEVO  ftp://ftp.blizzard.com/pub/war3/patches/PC/War3ROC_114b_Castellano.exe 


28. Warcraft 111: The Frozen Throne * VUG + Actualiza a la versión 1.14b (26,7 MB). 
ftp://ftp.blizzard.com/pub/war3x/patches/PC/War3TFT_114b_Castellano.exe 


29, Worms 3D * Acclaim » Actualiza a la versión 1053 Service Patch 1 (54,4 MB). 
http://sjcredirvip.xlontech.net/100083/games/worms3/worms3dservicepatch2.exe 


30. XII! > Ubi Soft + Actualiza a la versión 1.01 (34,3 MB). 
http://sicredirvip.xlontech.net/100083/games/xiii/xiii_1.01.exe 
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Una de las sagas más espectaculares re- a A £ e 
torna con muchas mejoras incorporadas. ia 
Para empezar, retoma la palabra “Toca”, 
olvidada por el “Pro” de la entrega prece- 
dente, y se centra en demostrarnos 
que la variedad de coches, mode- 
los y tipos de competición no 
tiene porqué estar reñida 
con el realismo en cada “E A 
disciplina. El mes que vie- É 

ne os contamos qué nos 
ha parecido este gran 


juego de velocidad. 


HARO 0609890689022 AAAAAAOAASAA00000000A0 


RADO 060 BEAISRAAAEANAAOAAAAAOO0O0AOAAAAAAAAAAAAAADAAAAAAAAAAAACAOAAAOAOAAAAAAAAAAOoA0ÓSAAAIA 





El clásico de lá acción e diiugador ya sea 
conectados a Internet o no, tiene elin- 
conveniente de que sinos estamos quie- 
tos nos quedamos sin cabeza. En la edi- : 
ción 2004, Atari ha incorporado 
numerosas mejoras entre las que desta- 
can el uso de vehículos para desplazarnos 
por los mapas, nuevas armas y modos de 
juego realmente divertidos. Esta por ver 
que nuestro laboratorio dé su visto bueno 
atanto disparo y efecto especial. ¿No? 
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Desde que Arnold se enfundara 
el disfraz de bárbaro Cimmerio en 
los 80, Conan forma parte de la 
iconografía moderna. Este juego 
viene a dejarnos claro que sus 
brazos son tan fuertes como su 
espada pero, ¿tendrá algún 
argumento convincente añadido? 


Los cuerpos de elite están 

trabajando duro para evitar 

ataques terroristas en todo el 

mundo y es nuestro deber 

ayudar. ¿Pero esta nueva 

A expansión añade más misiones o 
5 profundiza en mayores cambios? 
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Discos Duros 


e 100 Juegos para P , 
La Guía de E más completa 
que existe para PC, con toda la 
información que necesitas para no 
fallar: lo bueno, lo malo, el precio, el 
número de CH) donde se comentó, la 
nota de calidad obtenida y su rela- 
ción precio/calidad. ¡TODO! 


pur er Ce 1 + Y 
indora Tomorrow 

Sam está en Timor oriental luchando 
contra unos salvajes que han tomado 
la embajada americana por la fuerza. 
¿Sabes cómo salir de esa situación sin 
dejar muertos ni rastro de tu presen- 
cia? El mes que viene lo sabrás. 


> E Con los gigas que exigen los juegos 
actuales, andar con un disco duro de 
40 GB es como ir a la compra de la 
semana con una bolsa de plástico. Si 
no quieres estar achicando megas 
cada vez que te compras una novedad, 


mira qué disco duro te hace falta. 
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¡JUEGOS JAVA, LOGOS, TONOS, POLIFONICOS,... LO TENEMOS TODO PARA TU MOVIL 
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INTA EL DOMINGO 11 DE ABRIL 
SO SÓLO CON EL MUNDO 
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PILOTA UN HELICÓPTERO APACHE VALORADO EN 50 MILLONES DE DÓLARES 
Y ENFRÉNTALO A SU BESTIA NEGRA, EL HAVOC SOVIÉTICO 


ll Sobrevuelas la ciudad en misión de reconocimiento. La aparente calma se ve alterada cuando el radar detecta fuego enemigo. No 
te queda otra opción: debes repeler el ataque... El juego se ajusta a tu nivel para que disfrutes de la sencillez en el manejo o del 
máximo realismo en la simulación A Misión de entrenamiento para practicar las técnicas de vuelo 3 campañas que recrean fielmente 
250.000 km? de escenarios en Cuba, Tailandia y Georgia 1 Portaaviones, fragatas, cazas, aeronaves de transporte, carros blindados, 
defensas aéreas... El combate contempla hasta el mínimo detalle | Vuela con distintas condiciones atmosféricas: día, noche, 
amanecer, ocaso, lluvia, nieve o niebla 1 Instrumentación de vuelo y cockpits reales de ambos helicópteros: el 

AH-64 Longbow y el MI-28 Havoc Hi Partidas en red e Internet ll Todo por sólo... 
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Dos simuladores 
en uno. Pilota los 
helicópteros más 
emblemáticos 

de los ejércitos 
norteamericano y 
soviético. 
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